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Sidi-Rezegh.-
22 de noviembre de 1941 Ia irfanteria italiara obtiere ura
i=mortante victoria “rente a ‘roras britdnicas er el aerddrooo de

cia € paso de Halfaya, puerta de Z=ivio,

CIAI _Tpaeass ™

esta ier—'_"é.":_xi:.

9 Alemania

Primera batalla de Tl1-Alamein.-
2 de julio de 192 1

ri'a Fovos, comandado mor Rormel, derrota

al elército britdnico en Tel el Tisa. Tras la victoria, el "™Zorro del
desierto™ nremara minuciosa-ente el asalio sotwe T1 Ala-ein.

1'5 de noviembre de 1942 = ™ de Tobruls, er moder de Ro—el,
ez un enclave v'"-.-'*.e“"“ en gl “rica. Su recurera

arcara et destiro de la ~ue

Desembarco en Sicilia.-
9 de julio de 1945 Tras ce—anas de ir.wrr::_? co—bates, el rereral

Fatiton, al frente éel VII T

Aroitn nort

L] ?.:‘:11‘.:1 al cortiren

Camino hacia Belgrado.-
20 de*oct:utte df_-w = ::er:_-:—- s avan-a B2

ia la camiial
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Comandos en e"‘ rio Ison

artisaroe corting

3o
anco a

ale—anas eonlean Tara rea Frumarse.
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E G &, Teatros de operaciones Participa con jugadores
) en el norte de Africa, de todo el mundo en

[ Toraismenre |

PANZERS IT "'Sob"esa4€n u—*-" ;,o'nnuter H

Italia y los Balcanes. batallas en Internet.

- 5 coberorra adren | Trooas ¥ aTmaoent renles | Dperaciones de o

CON EL POR SOL0 ﬂ



By,
i

&/




Jedes de Pubbodad
Gonzalo Ferrdndez, Rosa Jarez
Coordinadora de Publicidad
Ménica Saidafa

Los Vascos, I7- 28040 - Madnd
Tel 902111315 Fax G211 86 32

fy ~ {1

Redaccién
Los Vascos, I7- 28040 - Madnd
el Redacoo S02 11 1315 Fac 9021204 48

S
Tel: 202 540 777 Fax 502 540 111

LR I9-Fac 8370037
HISPAMEDIA. SL
CAragdn, 208, 3°-2* 08240
Sz &aafa-'leﬁ.'%‘:"“c"’a
Argentina York Agency. SA
Ménco: Permas y Ciu SA de V.
. - Distribuidora Continental

[

Impresiim Rhvadensyma
C/ Tormeros 16, Pol Industrial Los Angeles
28906 Getate (Madrid)

e SR

HOBBY PRESS es una marca de
AXEL SPRINGER ESPARA SA.

axel springer gl

Como te
descuides,
te atrapara...

ienvenido, un mes mas a Micromania.

¢Has conseguido despegarte del orde-

nador y dejar tranquilo -al menos un

par de dias- a tu personaje de «Sacred

Underworld»? Yo todavia sigo ahi, bajando
a por aventuras cuando puedo. Lo que pasa es que,
como comprobaras cuando empieces a leer el nlime-
ro de Micromania que tienes entre manos, este mes
nos ha tocado apretar bien y exprimir al maximo dias
y paginas, para poder encajar en una sola revista un
montdn de articulos y contenidos sobre algunos jue-
gos que, t mismo lo verds, son de los "peligrosos”.
Ese tipo de juegos, vamos, que a la que te descuidas
te enganchan sin remedio y cuando te quieres dar
cuenta te has pasado dos horas delante de la pan-
talla. Y supongo que estaras de acuerdo conmigo en
que no hay mejor ejemplo de este tipo tan "peligroso
de juegos que el inimitable -por mucho que algunos
lo intenten- «World of Warcrafts, cuya expansion ocu-
pa este mes la flamante portada de Micromania.

A estas alturas, todos conocemos ya a Blizzard de

sobra, ¢no? Pues te puedo asegurar que después
de haber visto en directo lo que serd esta es-
perada ampliacién del universo «Warcrafty,
aun me parece increible que en Blizzard
puedan seguir superandose a si mismos y

L]

superando también expectativas. Pero, bueno, mien-
tras lo esperamos y, para abrir boca, te ofrecemos un
extenso reportaje con materiales exclusivos y todos
los secretos de «The Burning Crusadey.

La informacion de actualidad, por supuesto, no se
para ahi, como podras imaginar. Y ya te digo que este
mes, la hay en cantidad y calidad. Desde los repor-
tajes dedicados a «Battlefield 2142» y «Warhammer.
Mark of Chaos» -iojo, que promete ser impresio-
nante!- a las previews de eMedieval Il. Total War o...
ieNeverwinter Nights 2»! :) Y, por supuesto, los andli-
sis de «Company of Heroes» -iqué bueno es!-, «FIFA
07», «Broken Sword. El Angel de la Muerte» -del que
también te incluimos la solucién completa, para que
no te quedes atascado mientras salvas al mundo-,
«Call of Juarezy... y, de verdad, que tengo que parar
porque no es cuestion:de que te cuente en unas
lineas todo lo que hay. Es mucho mejor que seas ti el
que lo descubra, cuando empieces a leer la revista.

Y este mes, para finalizar, tampoco pases por alto
el DVD. Es una seleccidn de contenidos tan cuidada

y sabrosa como las paginas de la revista. Desde el

juego de regalo, «BloodRayne», hasta las me-
jores demos del mes. Ya sabes, mandame un
e-mail y cuéntame qué te ha parecido. Nos
vemos el mes que viene, en Micromania.

-—Fh; - -

%" ;Jugars a «The Burning Crusade tanto
como lo hiciste con «World of Warcraft»?

Francisco Delgado Director
f.delgado@micromania.es

MICROMANA
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iUn género en plena formal Descubre todo lo que teofrece |~ %8 N NEVERWINTER NIGHTS 2

uno de los géneros mas populares de todos los tiempos. g : Volveras a Neverwinter para enfrentarte
a una amenaza mds terrible que nunca.

Reportaje

BATTLEFIELD 2142
s La popular serie de accién
i bélica coge impulso y salta al
FIFA 07 futuro, metiéndote en batallas
;. &Verdad que te mueres por saber todo lo que igual de espectaculares y
i trae de nuevo este incombustible simulador? emocionantes pero esta vez
llenas de tecnologia y robots.
Y B Actualidad [ Primer contacto ¥ A examen
S 10 NOTICIAS 23 SBEWE_‘F:’S i 67 REVIEWS
everwinter Nignis io i
° ® 18 PANTALLAS Pl g g‘; gresentacmfnl:lﬁm Jugamos
= 18 Bioshock Total War . ompany of Heroes
h S 20 John Woo presents Stranglehold 48 Gothic 3 72 FIFAQ7
m ‘? 22  Unreal Tournament 2007 50 Caesar IV 76 Broken Sword
El Angel de la Muerte
= 54 Red Orchest
E—". [ Hﬂb’ﬂﬂdﬂ claro Ostfront :f_fs 80 Joint Task Force
= 26 EL BUION 56 Mascotas 82 Call of Juarez
S 30 LA REPLICA Expansién para Los Sims 2 84 GIR2
S . - = 86 X3 Reunion
= E ) Repor!a,e Lad Repnr!a'e 88 Faces of War
2 32 WORLD OF WARCRAFT 46 BATTLEFIELD 2142 90 Pro Cycling Manager 2006
= THE BURNING CRUSADE Por suerte el futuro de esta saga 92 Paraworld
*E Nuevas razas, un nuevo estd lleno de armas alucinantes, 94 Reservoir Dogs
= continente, mas niveles para tus robots letales y una accién 96 Paradise
& personajes... aqui esta todo. futurista que querras jugar. 98 Hammer & Sickle



iiDe regalo!!

DvD para PC

con 7 DEMO
y UN JUEGOD |
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8 wonw OF WAHCRAFT
THE BURNING CRUSADE

M A examen
100 Wildlife Park 2
101 Hearts of Iron Il. Doomsday
102 Dungeon Siege II. Broken World

4 Dbrandes éxitos
104 RELANZAMIENTOS

M Ranking

108 LA LISTA DE MICROMANIA
110 VUESTROS FAVORITOS

& Guias y trucos
112 LA SOLUCION
112 Broken Sword

El Angel de 2 Muerte

iiTodos los meses junto
con Mlcromama--

Solucicn

ﬂ' Guias y trucos

120 LA LUPA
120 Company of Heroes

122 CODIGO SECRETO

IS Reportaje

124 JUEGOS DE ROL
Repasa con nosotros el

atractivo panorama del género.

B Sdlo para adictos
130 LA COMUNIDAD

I3 Retromania

140 LA HISTORIA DE LOS
VIDEDJUEGOS

Este mes regalamos
«BloodRayney,
todas las revistas
de 2004 en PDF,

las mejores demos
—«Broken Swordp,
«Just Causey,
«Joint Task Forcey-
y mucho mas...

BROKEN SWORD EL ANGEL DE LA MUERTE
Olvidate de atascos y jaquecas: cada puzzle tiene su solucién.

¥ Hardware
144 TECNOMANIAS

144 Lo més nuevo.

146 Guia de compras con las
altimas novedades.

148 Consultorio Hardware.

S Reportaje
150 WARHAMMER
MARK OF CHAOS

La fantasia mas espectacular
toma el campo de batalla.

&= DVD Mania

154 ENELDVD
Demos, previews, extras... y un
juego completo de regalo.

indice

' por juegos

Broken Sword £ Angelda s Mosrie ..., Revies
Bruthwd.Blrgd&hM Solucén
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& CoN la espapa, coN La magia, e sigilo... exfréntate a tu pestiNo!!!
‘& comsates BRUtales CON eNemIGOS SANGUINARIOS y CRueles.
g VERSION poteNciapa bel mOLOR De juego be nalf Life 2 (source, valve).

% revolucioNario mopo multijugaDor Hasta para 32 JuGaDoRres.
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~3W. ameNaza CON SacuUDIR LOS CImIeNtos Del géNe
fiRst PeRSON SHOOLER. micRomaNia mayo 2006.

“3. La avanzapa tecNoLogia permitird UNOS comBates t
Realistas como NUNCa se HaN VIStO. micromania julio 20
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«Command & Conquer 3», el "papa”
de |a estrategia vuelve a lo grande

La clave esta
en el Tiberium

Mis espectaculo, mayor jugabilidad, nuevas caracteristicas
y la guerra mas importante de Ia historia del planeta son las
novedades de un clasico de siempre...

reY . £ - .

K i o8 == 4 o N
A La serie decana de los juegos de estrategia volverd por sus fueros con una nueva
que recuperara todos sus lugares comunes: el tiberium, la GDI, Ia Hermandad de Nod_.

n el afio 2047 el planeta se divide en
tres zonas: un 20% estd libre de la
contaminacion del mineral Tiberium,
el motor econémico del planeta, un
50% se encuentra en nivel amarillo y, aunque
contaminada, es la zona mas habitada, y en
un 30%, la zona roja, el nivel de este mineral
y las constantes tormentas de iones no per-
miten ningun tipo de vida. En este escenario
Kane, lider de la Hermandad de Nod, com-
bate contra la GDI (Global Defense Initiative)
por el control de todo el planeta.
«Command & Conquer» fue durante mu-
chos afios la serie de referencia para todos
. los aficionados a la estrategia, una posicion

que EA pretende recuperar con «Tiberiu
Wars». No sélo ofrecera un nivel visual y s
noro de impresién sino que combinado ct
una historia cuidada y con la extraordinar
jugabilidad y las espectaculares secuenci
de video que son Ia "marca de la casa” de
serie desde su primera entrega, tiene tod
las bazas para volver a ganar el favor de |
fans de todo el mundo.

«Command & Conguer 3: Tiberium War
llegara cargadito de la mejor estrategia c
treinta misiones individuales, una IA que
adaptard a tu nivel de juego, un interfaz m
intuitivo y una larga serie de modos mul
jugador con comunicacién por voz, moi
espectador, un completo editor... Sin du
los jugadores veteranos que disfrutaron
la serie en su dia ya estaran, a estas altur:
mas que estremecidos. El resto deberia
haciéndose a la idea de que algo muy, m
grande, estd en camino. =

I 8- Dos facciones se enfrentan por el
~~ control del Tiberium en un planeta
totalmente devastado y contaminado _

A El nivel de detalle te permitird apreciar el extraordinario diseiio . _g
de unidades y estructuras de las dos facciones.

Desentraiia el misterio de «In Memoriam 2»

Investigacion de diseiio

que © Nobilis © Septiembre

Nuevo contenido para «Prey»

Volverds a combatir
cabeza abajo

© Aventura © Lexis
ion de correo real),
Ademas, el juego
o exquisito -ha re-

go: emails (a tu propia dire
videos, enlaces a paginas

Probablemente las pantallas que acompafian a
esta noticia te hayan llamado la atencién, y es que

«In Memoriam 2 - The Last Ritual» no s para nada
un juego convencional. Se trata de una aventura
en la que deberas investigar los crimenes cometi-
dos por un asesino en serie. Lo original de caso es
que este asesino te ird enviando pistas macabras
mediante diversos medios, externos al propio jue-

W
. YB i

A «ln Memoriam 2» te invita a investigar los crimenes de un asesino en serie mediante un formato poco habitual.

combinara gréficos de und
cibido el permio a la mejor creacion artistica en el
festival Into the Pixel Expo- con imdgenes reales,
algunas de ellas rodadas en Espafia. Sera oscuro,
sera siniestro, serd misteri

vez estaras fu

-

nuevos conts
tos- para el
v». En primer lugar, prep:
a volver a caminar por las parede
ias a los cuatro nuevos mapas
ugador que haran buen uso de

bién seis nuevos personzj
modo multijuga i

atractivo contenido estara
le a lo largo del otofio. =

» Mis peligrosa que los alienigenas, Tommy
tendra que enfrentarse ahora a... isu novia!
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a Hermandad de Nod y Ia GDI luchan por el control del planeta en un titulo de estrategia en tiempo
que promete ser 3gil. muy jugable y, sobre todo, muy emocionante.

i e T !
Juien tiene Tiberium, tiene el poder. Al principio del juego, el mineral se
ontrard ficilmente, pero pronto se hard mas complicada su recoleccidn.

SIS

.. dolares serd el precio en
USA de la versién mas cara
de Windows Vista, el nuevo

La version basica mds barata,
necesaria para jugar a titulos
exclusivos como «Halo 2»

o «Alan Wakey, costara 99
dolares si lo adquieres como
actualizacién, o 199 dblares si
&5 como nuevo producto. =

sistema operativo de Microsoft.

e

et R '/.‘-. e
8 El apocalipsis se pone al d
El juego online de conduccidr
accion postapocaliptica €Al
Assaults recibird una actuali;
cién gratuita para sus suscr
tores que, ademés de conteni
extra, introducird cambios en
sistema de juego para mejor
aln mas la experiencia.

B La nueva Abadia del Crime
El estudio espariol Alcache
Soft prepara una aventura g
fica para 2007, «The Abbe
cuyo argumento -un monje y
ayudante investigan unos ase
natos- recuerda al clasico pat
¢La Abadia del Crimeny, lo g
no es mal punto de partida.

BAlgo mas que un parcl
espacial. La actualizacion
nal que EgoSoft prepara pa
su «X3: Reunion» incluye ul
mision adicional con una na

en «Birth of Americay

Estrategia
a lo grande

© Estrategia © Strategy First
© Friendware © Septiembre

Con el caché que le da la firma de Philippe Thi-
baut, autor de «Europa Universaliss, €Birth of
Americay pretende captar el interés de todos
los estrategas del PC. Estard ambientado en los
conflictos de la América del Norte colonial del
siglo XV1l, que enfrentaron primero a franceses
e indios y més tarde a americanos, franceses y
espanoles contra la dominacion britanica. Para
ello, ofrecera un inmenso mapa con 700 pro-
vincias y 90 tipos de unidades distintas. Pese
a estar lleno de detalles y factores que influiran
en la estrategia a seguir, el manejo serd sencillo
e intuitivo, una promesa cuya veracidad podras
comprobar este mismo mes, cuando Friendware
lo lance al mercado traducido al castellano. «

A Pese a ser un juego de estrategia, «Command & Conquer 3: Tiberium
Wars» ofrecera una accion répida y. sobre todo, muy espectacular.

Vive las guerras coloniales Eee———rB &

nueva y otra serie de atractivi
contenidos que podrés desc:
gar gratuitamente en los dltim
meses del presente 2o

* BEA compra Phenomic. Ele

i tronic Arts se ha hecho recient

: mente con la compaiiia alemar
responsable de Iz conocida se
de estrategia y rol «Spellforce
En la practica la compra no te
dra demasiadas consecuenciz
ya que la compaiiia continua
con los proyectos que tenia ¢
marcha sin ningln cambio.

y ot

N
~/ S

¥,
~

A Once escenarios, tres campaias y 150 lideres
histéricos. Estrategia ambiciosa y de altos vuelos.

B Una racidon de batas. Cod
masters distribuird tHospit
Tycoony, un simulador de Dex
Red Games que te hard gesti
nar un cadtico hospital en el qu
siempre faltaran camas y sobr
ran ineptos, una locura médi
con mucho sentido del humor.

A El mapa del juego abarcard toda América del
Norte, en la época que va desde 1755 a 1783.

MICROMANLA



Hay «Oblivien» para rata.
Si te creias que con salvar
una vez el mundo de Tamriel
era suficiente, estas equivo-
cado. El merecido éxito de
este juegazo ha propiciado
que tenga una expansion
en camino de Ia que, por el
momento, No se conocen ni
fechas ni caracteristicas.

Sega estd entre nosotros.
Coincidiendo con el 15 ani-
versario de Sonic, la clasica
compafiia japonesa ha creido
que el mercado espafiol tiene
importancia como para me-
recer una oficina propia que
lo atienda, asi que, ni cortos
ni perezosos, se han hecho
con unas flamantes oficinas
en Madrid. Bienvenidos.

online mas jugado, pero si
cuenta con una fiel comu-
nidad de fans que recibiran
con los brazes abiertos su
quinta expansion gratuita,
«Chronicle 5: Oath of Bloods,
cargadita de razones para
sacar la espada y disfrutar
de un buen rato de accién.

Una pausa para fa publici-
dad._. EA acaba de firmar un
acuerdo con la compafiia IGA
Worldwide para incorporar

| anuncios reales a sus juegos.
——dq El primero en presentar esta
|| caracteristica serd «Battlefield

2142y, pero le seguiran al me-
nos dos juegos mas de entre
sus proximos lanzamientos.

«Timeshift» viaja al futvro.
Para esperar desde alli su
lanzamiento, concretamente
en algin momento de los ini-
cios de 2007. Con este nuevo
retraso, el prometedor juego
de accion acumula dos afnos
de demora, por lo que nadie
podra negar que realmente
juega con el tiempo.

[ampeones de «Guild Wars
Factions». El clan coreano
War Machine ha vencido en
el reciente campeonato mun-
dial de este juego online que
se ha cerrado sin espafoles
entre el palmarés. Han gana-
do por ello nada menos que
50.000 ddlares.

(¢ TODA LA ACTUALIDAD EN JUEGOS PARA PC

A Una aventura inolvidable en la anciana China, llena de magia, leyendas y artes

marciales. Triunf6 en su versién de consola y seguro que lo hard también en PC.

A Que sea un juego de rol no signifi

ca que los combates sean poco importantes. En

«Jade Empire: Edicion Especial» habra mucha accién y distintos estilos de lucha.

Novedades en «Heroes

De héroes y e

eHammers of Fate, la primera expansion de «Heroes of
esta a punto de desplegar su oferta, que no es pequefia: 15 misiones nuevas
con més héroes, cinco mapas individuales y diez para el modo multijugador,
nuevos artefactos, criaturas y edificios y, sobre todo, una faccién més que
participara en el juego: los enanos. Expertos en runas, habitan las montafias

de Ashan y son adversarios temibles

en cuanto les des una oportunidad instalando esta expansién, que pisara
¢l campo de batalla en noviembre. »

of Might & Magic V»
nanos :

Might & Magic V»,

enla batalla, algo que te demostrarén

El rol asiatico de
«Jade Empire» llega al PC

iMerecia la
pena esperar!

Por fin podras cerrarle la bocaza al vecino que
presumia de disfrutar en exclusiva en su consola
Xbox con el rol "achinado” de Bioware, y es que
Take 2 ha decidido publicar para PC una puesta
al dia de «Jade Empires. Con el revelador nombre
de ¢Jade Empire: Edicion Especialy
la estupenda aventura oriental vol-
vera con un montdn de noveda-
des que justifiquen su titulo: una
mejora visual, mayor resolucion
grafica, nuevos estilos de
lucha y enemigos, im-
portantes cambios en
el interfaz del juego
y mejor inteli-
gencia artificial.
«Jade Empire»

te llevard a la

China Imperial

y te permitird
escoger entre el
camino de la “Pal-
ma abierta” para
los aspirantes g
ahéroesoel -
del “Pufio cerrado” para
las almas mas negras y
villanas. =

:Sabhias que...

_el Libro Guiness de los
Récords ha anadido en sus
paginas uno relacionado con
el juego «Halo 2»?

si, el record en cuestion no deja de tener
gl yﬁtanvélidocomomlqmernlro.
Miller es un jugador apaz_de flcabarse
aHalo 2» en dificultad Legendaria sin que !:: ;
mlennuasolavez.iyenheslwnsymdia.. :
lo que le deja tiempo hasta para memndar El
bueno de Cody lo ha hecho con la version de
Xbox pero si espera um poco podra r?pellr
<y "machada” con la de PC. que saldra para
Windows Vista el préximo mes de febrero.

su
Cody

o e .
i

|

S




]

(== nnnnn Y
| |

iPor fin puedes montar tu propio festival de misical, elige los grupos mas punteros, el sonido més rompedor,
las instalaciones mas espectaculares... en "Festival Manager™ podras convertirte en el promotor de festivales
mas afamado (o en el mds infame). Pon a prueba tu conocimiento musical y demuestra Lo que vales. Escucha la
mejor musica, contrata a los grupos, ordena tus escenarios y decide los horarios de cada concierto. Construye
escenarios, carpas, parking... cuida cada detalle y comprueba que no siempre es facil contentar a tu publico.

;Estds preparado para triunfar?

v Heineken
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B o 7
e lT Volvemos a sumergirnos
Anochecer internacional. «Guild Wars con {(Sﬂem Hunter 4d»

Nightfall» sera lanzado simultdneamente
en todo el mundo el 27 de octubre, aunque
se presentd previamente ante sus fans, en-
tre el 22 y el 25 de septiembre.

La mejor
simulacio

Ser fan de los simuladores y desconocer a serie
«Silent Hunter» es como tener el camé del Real
Madrid y no saber cémo diablos se llama el es-
tadio al que vas cada dos semanas. Una penita,
vaya. Por suerte, todo dafio es susceptible de
ser reparado: enganchate a la cuarta entrega de
la serie con el proximo «Silent Hunter 4: Wol- A Asf de bonito lucird el fondo del mar en «Silent Hunter 4», sobre todo si no eres
ves of the Pacificn y verds como una vez que Ui e que se estd yendo al fondo. La experiencia promete ser muy... inmersiva.

Cinco tiendas GAME mas. La cadena
especializada en videojuegos abre cinco
locales mas: Alcobendas, Getafe, Ledn,
Murcia y Orihuela, sumando un total de
150 establecimientos en Espania.

«Ultima Online» renace. A punto de
cumplir diez afios, el veterano juego de rol
online prepara nueva version con un lava-
do de cara a sus graficos. cUitima Online:

pruebas Ia vida submarina ya no querras subira
la fea y aburrida superficie.

Y es que las promesas que Ubisoft nos ha he-
cho suenan dulces como cantos de sirena: una
experiencia inmersiva apoyada en unos graficos
y un apartado sonoro de los que te dejan sin
habla, la posibilidad de que los miembros de tu
tripulacién adquieran experiencia al terminar
sus misiones y asf evolucionen y se conviertan
en la fuerza naval més eficaz del Pacifico, 15

Kingdom Reborny estd p:'e'u’f.‘-:tﬂ para 2007. mapas delos que presentan obie[ivgs y recom-
pensas muy diferentes y suficientes modos mul-
tijugador -cooperativos y competitivos- como
para que te salga reima por la humedad. En es-
tos titimos podras pelear o compartir objetivos
con un total de ocho jugadores, con tantos tipos
distintos de misiones que segtin asegura Ubi-
soft, la rejugabilidad ser4 ilimitada. Espérate 2
la préxima primavera antes de hundirte, Seguro A A poco que te dejen al mando, veras la que armas en el Océanp Pacifico con unas
que tu paciencia se verd recompensada. = cuantas explosiones y un poco de empefio. ZQuién dijo que el mar era aburrido?

%

Descubre otra 2° Guerra Mundial en «Fall of Liberty»

iLa Historia no fue asi!

Coleccidn de lujo en «Civilization Chronicles»

Civilizacion total

Preparéte a olvidar todo lo que creias saber sobre la Se-
gunda Guerra Mundial: en realidad Churchill murié en un
accidente antes de la guerra, no hubo desembarco en Nor-

Nadie en su sano juicio se lanzaria a conquistar el mundo sin este
paquete bajo el brazo, resultado de seis millones de juegos ven-

didos y quince afios de conquistas virtuales. La legendaria saga
de Sid Meier, sin duda uno de los mejores titulos de la historia
del videojuego, se recopila y presenta en una edicidn irrepetible
que, por suerte, llegard a Espania. El contenido es de caerse de
espaldas: todos los juegos y expansiones de la serie incluyendo
«Civilization IV» -pero no «Warlordss-,
_un libro de 96 paginas, un DVD,
| un juego de mesa con més de
§ 250 cartas, pdsters, imagenes,
MP3... Eso s, atin no tiene fecha
ni precio asignado m

mandia, los nazis conquistaron el mundo y una esvastica
ondea en la Casa Blanca. O ése, al menos, serd el punto de
partida de «Fall of Liberfy» un juego de accién en primera
persona basado en la guerra de guerrillas que tendra lugar . _
en los territorios ocupados. Todo un vuelco 2 la Historia  , América ocupada p;,,mm,;pu,de ser
que se iniciard a finales del proximo afio: s real? En «Fall of Libertyn, si.

- ; / .-
En voz baja...
‘ __se especula sobre el estado
del juego en eterno desarrollo,
«Duke Nukem Forever, trasla
marcha de una decena de Ips /
» empleados de 3D Realms. c}!ara
- acto que su fechade Ianga:mento
2 “\ pase de maunca” a "jamas’?

-
-




MAS DE 40 MODELOS MULTITUD DE CIRCUITOS SIMULACIGN EN
DISPONIBLES URBANOS Y PROFESIONALES DESDE NAKED ESTADO PURO
HASTA SUPERBIKES

super-bikes

NO OLVIDES QUE.....
"SOLO ES UN JUEGO”

s
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i No ha habido mucho movimiento este mes, y la Uni-

* ca novedad en [a lista es «Warhammer. Mark of Chaos», *
. pero al tiempo algunos titulos suben puestos y se aproximan
. rada vez mas a la parrilla de salida, preparéndose para el des-
i pegue final que todos sus fans estamos esperando. -

‘ | Parrilla de salida =
] | Neverwinter nghts 2

E© OCTUSRE 2005 ©ROL © 0SSIDUNATAR ©FC
EY: est3 2 puntito y laleg'ondaelan.detapﬁmeraparte
esperamos impacientes el momento de comprobar la labor
final de Obsidian en una serie tan legendaria como ésta. S— .

Eiver il Doble hget . D El esperada regreso de «Sam & Max»
b © ocruses 2005 © A000N ©UESOFT SRUPL/IBOVEN %0

‘é ﬁn-r-os ahPé';s lo jugamos y nds llevamos una soberana son presa. El inimitable Sam au,en tuvo’ retu Vo

i'i ﬁsher vuelve de nuevo y ademas lo hace en mejor forma que nunca.

: Dark Messiah DfMlgthMﬂglC "“"""""""‘"'"""‘: """""""""""""""""""""

© OCTUSRE 2006 © ACOON/ROL © ARKANE STUDIOS/USISOFT © PC Dos de los personajes mas famosos de  de su segunda aventura, Telltale ~-formada
Basado en el universo de fantasia de «Might & Magios, su la época dorada de la aventura gréfica por antiguos miembros de LucasArts- ha
accién en primera persona combinard un extraordinano estan dispuestos a demostrar que siguen  recuperado a los carismaticos personajes

espectaculo con una fisica extrema nte realist : 2
________________':‘ic_‘a_cf ffi _L_f_[s_c_a_____ffrfe_ _e_rfa_f_a _____ en plena forma. Y para el sabueso Sam  y desarrollado ¢Sam & Max Episode 1: Cul-

| Battlefield 2142 y el conejo Max esto significa desplegar  ture Shock», un nuevo juego en formato
b o ocTusee 2005 ©2000N O ©FC humor surrealista, violencia absurda y  de episodios descargables cuya primera
12 serie de accidn bélica online de Electronic Arts, tras recrear diversas guerras y chistes locos  la par que una trama mas  entrega se colgard en su web a finales de
es,cenanos da un paso adelante légico y traslada sus batallas al futuro. o0 menos detectivesca. Tras la cancelacion  octubre, a un precio por determinar. «

Descubre el multijugador de «Parabellum»

Accion multitudinaria

Warhammer. Mark of Chaos
E ©NOVENERE 2006 © ESTRATEGIA ©ELAK HOLE GAVES ©FC

ENi Ia legion de fans que tiene el universo de ficcién
EWarhammer, ni los aficionados a la mejor estrategia tactica
'qu eren perderse |zs batallas de este prometedor titulo.
 Hellgate London Hay varios detalles en «Parabellum» Delta Force dispuesto a repartir esto-
[ © 2006 ©ROL ©FLAGSHPNAMOD ©FC que pueden conseguir alargar los col-  pa hasta poner las cosas en orden. Al
FE1 juego de rol de Flagship se hard esperar un poquito més, entre rumores sobre un millos, caninos y molares de cualquier principio de la campafia los terroristas
Eposible robo del cddigo del juego. Sea como fuere, parece que ya esta cerca... amante de la accion, pero quédate con  ocultan una bomba nuclear y los "bue-

it dos: Primero, que el empleo del motor  nos” tendrén un tiempo asignado para
ngEd'E:gL {L E‘_E’ W;ar e «Unreal Engine 3» garantiza que no  encontrar el dispositivo. Serén 12 ma-
PRI il Ml e faltara el espectéculo visual y, segundo,  pas de juego, variados y con entornos

La nueva entrega de |2 saga de estrategia «Total Wan vuelve con la promesa de flenar - %
Blos campos de batalla con aun més miles de soldados en cada bando. que seremos muchos los presentes en  destructibles, y hasta 32 jugadores los
................................................. la ensalada de tiros. que se muevan entre elflos, por lo que
' John Woo presents Stranglehold El juego que esté desarrollando Acony _ 12 emacién y las siempre fatigosas ca-

© 2007 ©A000N © NGER HLLMDWSY OFC sitiia su trasfondo en una ciudad ame-  rreras parecen estar o

No se tratara de accidn sin mds, porque su estéticay nazada por terroristas y con un equipo
narrativa -totalmente cinematogréficas- llevan el seflo de
un cineasta de lujo, el célebre director John Woo.

aseguradas. =

En boxes

L Crysis

b ©FERRERO 2007 © 200N © CRITEX ©FC
ElLos creadores de «Far Cry» vuelven con la nueva
Btecnologia «CryEngine 2, y parece que «Crysis)
Fserd uno de los juegos més alucinantes de 2007
tUnreal Tournament 2007

B9 2007 © ACCION ©EPIC GAMES/MIDNSY ©PC
EES uno de los més esperados por los fans de la accién y Ia ultima version mostrada
fien el GC de Leipzig no hace més que aumentar las expectativas.

02007 ©esTRuTEG: ©MaxyEs ©FC
L (ltima idea del genial Will Wright lo tiene todo para hacer un juego original,

Fprofundo, lleno de posibili idades y lo mas importante: divertidisimo de jugar. A l’fﬂhlstﬂmﬂdsd! bllmmmh& mmmmw

ambos bandos estar4n muy poblados. éHabrd balas para todos?

MICROMANIA



26 misiones & traues de 3 (empangs inites. Todsston  Mias equipo de Gsedio Y trampas para tostillo — lanza % DUEUOS modos multijugador, inclugendo un ﬁzsﬁﬂ_nnte
Ifl Guanzada para ofrecer le mejor experientaparaun hombres-lobo, sistemas de tingles, pozos de estatss, Deathmateh Estaramize” y el " Rey de la Coling™.
jugador hosta el momento en Stronghold. arpones de dragon. . .

3 [CTUBRe 2006 ® commn o
WWLW. stmnghuldlzgends tum
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» Unos mutantes de
lo mas inteligente.
Rapture estaba pcb'adv
por “elegidos”,
rdelo mejor entre
ectuales del
. Sin embargo,
itarles un 2pice
igencia parece
mutacio
as por Adén
.c“"'ado su lado

'I’. =

wvr

A Pese a todo, la belleza inunda Rapture. Por
fuera y por dentro, Rapture fue concebido como
un lugar para la elite intelectual. Su decoracié
y arquitectura, de un marcado estilo Art Decd,
e aprender del entorno también inf r an en 1u manera d~ moverte y actuar,
y de enfrentarse entre si. yaqueele i : ento de

Es algoi impresionante! » | i = ;% : ! B, tomar tus
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> c6mo jugarlo. 3A que mola?=

«;EL JUEGO TOTAL SE ACERCA! *
Imagina un mundo donde

puedas hacer lo que quieras.
explorary combatir como

te dé lagana 0 evitaralos
enemigas Y dejar que 5 maten .=
entre ellos- Existe! Se llama Az

«Bioshock» Y sélo tu decidirds _ <.

e
3

-~

ture d

esalmo

A iOh, Dios! iQuées eso? Yalo descubriras,
ya, pero fijate que también puede maoverse pe
¢l techo, asi que. ya sabes, cuando estésen
Rapture ten cuidado de por donde te mueve
anda 0jo 3vizot, puscando enemigos hasta e
sitio mas inesperado. Ya 10 has visto, el pelig
puede venir de cualquier parte... nciuso de
encima de tu cabeza. =




UE NO TE PUEDES PERDER

p0. El rey
'fa perﬁlandn su pngi:r

5 saltos acro
l:g:: en la piel del inspector Tequellla y
descubre como es 1@ la nueva accion

A&iﬁn: con mucho eﬁtﬂu
John Woo presents

Stranglehold

MIDWAY/TIGER HILL © ACCION © PRIMAVERA 2007

A iArrasa el escenario de arnba a abajo! Si lo
prosarate para descubrir la

I con :Strans . Objetos,
. podré ser destruido,

sto algo como

« cTiempo Bala? No,
e ) di Tiempo Tequila. Y es
_ . Y " R . que e1prcta5on|=La c=



Pantallas reales del juego

LAS BATALLAS

Ll -,

—_—

MEDIEVAL I
TOTAL WAR"

NOVIEMBRE 2006
www.totalwar.com %

WWW.Sega.C

2006 The Creatve Assembly Limited. Total War, Medieva! Tota! Was. and e Total War logo are ether rogestorad Taderarks o frademarks of The Creatve Assermbly Liestod. SEGA and
e SEGA logo are rogestered tademaeks of SEGA Corporaton Al nghts reserved
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BHbs ;DISPARA, DISPARA, DISPARA! No ha
g 4 . tregua. No hay descanso- La nueva edicion -
¥ de Unreal Tournament> €5 la accion
™ multijugador mds esperada, intensa y
5 alucinante que puedas jmaginar. =

rop —— ——

a ila accién no puede sef mas frenétical Ni tampoco més espectacular, porque Epiclo
ha dicho bien claro: una de Sus principales obsesiones con «Unreal Tournament 20072
ha sido el apartado grafico. Y ¢l nuevo Motor cUnreal Engine 30pseestd exprimiendo al

o z S = S5 2 n sacad " - :
maximo para que tambien visualmente 12 accion sea mas impactante queé nunca. = que los alucinantes Zf,e IL"’ Guerra de los Mundos"? (A que |
antes vehiculos, tanqu £ ¢AQue o par
do para cUnreal T , tanques y... bueno, estas "cosas” g
e }',Tlre}:l Tournament 2007», te van a-du? cosas”, que Epic ha
luchos son evoluci T ) ledra in Ine
uciones de disefios de episodios a:ﬂa'r:wco jos
s anteriores de

a ece? Y es



' ARMAS DEL SIBLD XXI
PARA GUERRAS DEL SIGLO XXI

Iy

Utiliza tecnologia militar
oficialmente aprobada.

—

-
12-

e ey i

Escenarios de combate de 360°
con gran precision de detalles
y completamente destructlb!es.

..--""-F
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emwsvmmmw Joict Tasi Focoe es una marca

Este procucio

Mmmmmwav AGEIA"'
registradas de NVIDIA Corporation en los

yio marcas
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Las tropas ganan rango y se JIASKFchE c

quedan contigo durante
todo el juego.

A

-

TOTALMENTE EN
CASTELLANO -

avm;ammmﬁnmmmdemmm en los EEUU. -;Amvu
RAL Game Toois, Inc. A-10A. Thuncerbolt es marca registraca de Northrop Grumman ab
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Nuevas formas de jugar para todos




PARA NINTENDO DS

A la cabeza en experiencias de juego

Nintendo DS amplia las fronteras de los videojuegos y de como se conocen
hasta chora. Pone al alcance de todo el mundo nuevas formas de entretenimiento

para todas las generaciones. Abre tu mente y acepta el reto:

WWW.TOUCHGENERATIONS.COM

i B 4% Svupus ge Svapon. 20 OF SE SN A e SR T UL

Los clasicos siempre permanecen. Los mejores juegos de mesa y de salén para disfrutar solo o
con amigos compartiendo una Gnica tarjeta de juego. También podras competir contra ofros jugadores
del mundo a través de la funcién “descarga DS” y jugar Wi-Fi. 42 juegos de siempre para llevar
contigo.

How to improve your english?, refresca tu inglés y mejora tu pronunciacién y ortografia de la forma
mas facil. English Training puntia tu pronunciacién a través de su micréfono y te dicta ejercicios
a medida para resolver en la pantalla tactil. Entrena para conseguir tu mejor nivel de inglés.

Reta a tu cerebro antes de que sea tarde. Rejuvenece tu mente y pon en forma tus neuronas
a través de diversos juegos mentales. Descubre cudntos afios tiene tu cerebro.

Personaliza tu mundo en tiempo real. Podras recorrer todo el mundo de Animal Crossing
a través del modo Wi-Fi. Traspasa la pantalla y entra en la comunidad virtual que
ha hecho historia.

Pon a trabajar tu materia gris. Cinco categorias de juego en las que tendrés que responder
lo maés rapido posible y donde seras evaluado en funcién del tiempo de reaccién y respuesta
acertada.

El juego que ha encajado durante décadas. Tetris siempre vuelve. Pon en su sifio a jugadores
de todo el mundo y compite con ellos a través de su modo WiFi.

*Las fechas de lonzomiento no son los definitivas y pueden varior.

2005 - 2006 NINTENDO. ALL OCHTS, SCOLUDING THE COPYRICHTS OF CAME, SCENARID, MUSIC AND PROCRAM, RESERVED
EY NONTENDO. 7 & AND THE NNTERDO 5 LOCO ARE TR AT OF NINTENDO. © 2006 NNTINDO. © 200%-2006 TOSHO
AL NINTENDO. TM, 2 AND THE NINTINDO DS LOCO ART TRADIMARKS OF NINTENDO 2006 NNTIENDD © J006 ATILS.

FUELISHED BY NaNTENDO NINTENDD
= D
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EI buzon (LA SECCION DONDE PODREIS HABLAR CLARO

Cartas a la
redaccion

sTienes algo que decir? Has llegado al sitio
perfecto. Un espacio a tu disposicidn para que

opines y te hagas oir.

—

@ Os escribo para agradece-

) ros los juegos que regaldis cada
mes, pero también para pediros que in-
cluydis alguno de rol. Soy aficionado a
este género y, la verdad, ya no recuerdo
cuando fue la tltima vez que regalasteis
un juego de este tipo. m Andrés

R. ¢Estés seguro de que no se te olvida
alga? Porque |2 expansidn de «Sacreds que
regalamos el mes pasado entra dentro de
la categoria, éno? ;) Y tampoco e olvides
de las versiones de prueba de «World of
Warcrafty, «City of Heroess, tAuto Ass-
aulty... ¢0 acaso...? 1Ahl, que te refieres 2
rol "clasico”... Pues nada, nada, tus deseos
son 6rdenes, asi que te podemos anunciar
oficialmente que el mes que viene te lleva-
ras a tu casa nada menos que «Gothics.
¢Contento? Nosotros si lo estamos 2)

| :Buena publicidad?

Dudas técnicas

< @ Me gustaria saber si la configu-

L~ racién “Al dia para jugar”, de las
Tecnomanias, basta para poner los juegos
al méximo nivel de detalle y, también, si con
la “Seleccién Micromania” se podria ha-
cer funcionar correctamente juegos como
«Crysisn. = Titi

R. La configuracién "Al dia parajugaresla
£ |UE

necesaria para jugar aceptablemente bien
ala mayoria de juegos. No podras ponerlos
al méximo, pero la jugabilidad estd garanti-
zada. Con la recomendada podrés disfrutar
de toda la jugabilidad junto 2 una estupenda
calidad gréfica en todos los juegos, salvo
los mas exigentes... que se conocen. Pero
por mucho que nos gustaria ver el futuro no
tenemos manera de saber qué necesitara
«Crysis», un juego al que todavia le faltan
bastantes meses para estar acabado.

ﬂemmhswmpaﬁﬁsdemmmdehﬂo

mmmhmmpsﬁm

juegos como ¢Planetsides o eMatro,

5 MICROMANI(A

&
3 - por siemplo, hace
tiempo que han introducido carteles publicitanos. Lo que pasa

que la ambientzcion futurista da mds posiblidades en este

sentido que la fantéstica. porgue, 2 ver como metes en (ol
mmm@bm&ﬁ\_‘hmmmﬂe
moadilos(ﬁm Oormqaem.m«hd’

LA QUEIA
¢Y el doblaje?

Me acabo de enterar de que «Broken Sword 4% no va
2 ser doblado al castellano y estoy indignado. Cémo
s posible que no se doble un juego de una serie como
ésta? Y Jo peor es que va a costar 44,95 €, casinada...
Ademds no es la primera vez que THQ hace algo asi.
«full Spectrum Warrior: Ten Hammers» se retrasé
varios meses solo en nuestro pais y solo doblaron la

caratula y fas instrucciones. m Alfredo
Sois muchos los aventureros que os
habéis quejado de que no podamos dis-
frutar de las voces en casteliano en esta
aventura. Cuando se toma una decisién
de este tipo suele ser porgue la compadia
responsable estima que no hay suficiente
interés de los jugadores por el titulo como
para amortizar el gasto, pero como ofras
muchas compafifas han demostrado, 2
menudo lo que sucede que es mejorando
la presentacion de sus productos como
aumenta el inferés por efios...

= | @ Quiero responder al lector que
~— en la Polémica del mes pasado
protestaba por las tarjetas aceleradoras
fisicas, y es que todavia me acuerdo cuan-
do la gente decfa “Para qué necesitamos
una aceleradora gréfica, si con mi tarjeta
VGA puedo jugar de maravilla”. Y ahora,
¢alguien se imagina los juegos sin ace-
leracién 3D? Pues eso, que cuanta mas
tecnologia, mejor... m Héctor

R. Bueno, tampoco vamos ahora a pasamos,
¢na?, que la tecnologia a lo loco tampoco lleva
a ninguna parte. Digamos, por ejemplo, que
todo lo que sirva para hacer mejores juegos
es siempre bienvenido, y aunque la acelera-
cidn fisica estd ahora en sus inicios, ya se han
podido ver unas cuantas muestras de que
puede dar mucho de si en el futuro.

iAlatriste al PCZ :

.| @ Acabo de salir del cine, de ver

~ lapelicula “Alatriste”, que me ha
dejado con la boca abierta. Y no tanto por
el argumento, que es bueno, ojo, sino por
la ambientacidn, en la Espaia del Siglo de
Oro. ¢Para cudndo un juego ambientado
en esta época? Imaginaros «Oblivion»,
por ejemplo, pero desarrolldndose en el
Madrid del siglo XVIII, con sus callejones,
sus peleas a capa y espada, sus bribones y
sus tabernas...) No me negaréis que ahi hay
material para un juego. = Jaume Barba

R. Y menudo juegazo que podria ser, 5i se-
for. Aungue, puestos a imaginar, ¢de qué
género lo harias? ¢De accion, aprovechan-
do esos duelos nocturnos en las callejas de
la Corte? {De estrategia, con los tercios de
Flandes conquistando Europa? ¢De gestion,
con la flota espariola yendo y viniendo de las
Américas...? O mejor... ¢por qué no una mez-
cla de todos? Molaria, éque no?

Mas accion bélica

~~<| @ Me parecié estupendo el re-
~ portaje de vuestro niimero de ju-

lio sobre los juegos de accién bélica, ya
que es mi género predilecto. Lo que me
sorprendi6 es que no citarais algunos jue-

b4 £az0s que creo que se tienen de sobra

merecidas unas lineas en ese homenaje.
Me refiero a «Day of Defeat o al espec-
tacular «Red Orchestran. = UEN

R. Lo que pasa es que en nuestros repor-
tajes intentamos ajustarnos a lo mas nue-
vo y actual de cada género (porque sino
necesitariamos una revista y media para
poder meterlos todos) y aunque de «Day
of Defeats se ha hecho recientemente una
'z.:s'ﬂ"t con el motor Qou.ce el original ya

tiene unos cuantos afiitos. El caso de «Red
Orchestray es el contrario, porque tiene una
pinta estupenda, pero cuando hicimos el
reportaje ni siquiera estaba anunciada su
distribucién en Espaiia, aunque para com-
pensar te vas a encontrar una estupenda
preview del mismo en este nimero.



‘movil. Mévil es Vodafone.

Ha llegado la hora de descargarte en exclusiva en tu movil Vodafone live!,
el mejor videojuego de fiitbol, con graficos mas realistas, un control de balon
espectacular y ahora, con el nuevo modo temporada, para que no te canses
de meter goles.

Encuéntralo en tu Mena Vodafone Qlive! =) Videojuegos (ﬁ

o envia JUE FIFAO7 al 521

Y recuerda que solo pagas 50 cénts. al entrar al Men( y navegas gratis sin limites.
Informate en el 1444 o en www.vodafone.es/live

Tambien disponiblc paia tu consola

Pn:hw ga Pudoﬂ g MNMMMMMWME o
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vida es movil. Movil es Vodafone.

omienzaa
ntrenar.
Jueda toda la
emporada
or delante

vodafone

CARTA DEL MES
Regalos para todos

do detallazo 0 :
;e:‘ ;::ado. Nada menos que «Sacred:

derworld». Total, que

habéis marcado el
Un-
he pasado de estar

i eanmnia.N'l?ra- .
mepresumaiua?ssﬂﬁe*““““ém?

£Como se las 3pa
Lpo:ahiregalan“l“‘*g"s?'w

R. Lo primero, mil grach
ro, como dices, hay que ¢
EL)ce>do a los chicos de FX. ¢Que cOmoO
Es una buena pregunta, pero
hacérsela a ellos pore
vistas y no los negoct
las cosas buenas de
mes hay una nueve SOrpr
ver i conseguimas

Episodios, si, gracias

""“”'z @ En respuesta a La Queja del
“——" mes pasado, quiero defender la
distribucién por capftulos. Por ejemplo
«Half-Life 2»: costaba 50€ y tenias 14
capitulos, sin embargo el «Episodio One»
son 20€ y 5 capitulos. Cuando tengamos
los 3 Episodios, habrdn costado 60€, ten-
dremos unos 15 capitulos, un motor grafi-
co mejorado en cada uno de ellos y con-
tenidos extras nuevos. No me parece tan
mala idea... m David Arroyo

R. Es quela raiz del problema esté en que
para muchos usuarios 60 euros es un pre-
¢io excesivo para casi cualquier juego. Hay
excepciones, claro, y probablemente «Half-
Life 23, con su tecnologia y su revolucionaria
jugabilidad sea una de las més evidentes,
pero en general cuando uno paga 60 euros
se espera algo mas que tres tardes de juego
y, en proporcion, cuando paga 20 espera
algo més que tres horas.

Cuestion l_:_{e orden

nia, y me mosquea un poco que haya juegos
que estan por encima de otros a los que
vosotros mismos les habéis dado una nota
mucho mayor. ¢Es que habéis cambiado de
opinién después de jugarios en profundidad
y ahora os gusta mas «Spellforce 2» que
«Tomb Raider Legend»? m 1. Oslo

apafian para hacer i

as por tu felicitacién

e agradecérselo ante

\o hacen?
tendremos Queé o
ue lo nuestro son 12s & »
os. Y, en fin, como U

Micromania es qué cada

esa, les insistiremos 2

.

=sacarles’ més cosillas...))

R. Que no, que telias. Lz lista de Microma-
nia no tiene que ver con que Si un juego es
mejor o peor (al menos, no directamente),
porque ademés seria dificil comparar jue-
gos de diferentes géneros. Con la Lista lo
que queremos contar es qué titulos son los
mas jugados cada mes en la redaccion y eso
tiene que ver mas con el tiempo que hace
de su aparicidn y su rejugabilidad.

=

Sa<| @ Quiero aprovechar que so-
“—" mos los flamantes campeones
del mundo de baloncesto (iA por ellos,
OE!) para quejarme de que no haya un
solo simulador de este deporte con el que
podamos jugar en nuestros PCs con los
equipos de la liga espafiola. {Para cuan-
do va a sacar EA un «ACB Basket 07»?
® Ifiaki Landeta

R. Tienes toda la razon, es bastante triste,
pero si te sirve de consuelo no estas solo
en tu desgracia. Ahi estén los aficiona-
dos a la Férmula 1, con Fernan-

do Alonso de espectacular 4
campeon del mundo y sin &%

un mal juego actualizado 4
quellevarseala boca

En fin, esperemos

que alguna com-

pafiia se anime y i
ponga remedio a esta situacién...
Puestos a imaginar, después del

regreso de «PC Futboly, ya estaria

bien que volviera también la serie

«PC Baskety, éverdad?




——" PC desde hace tiempo y me re-
sulta muy curioso llevar toda la vida oyen-
do que los juegos son un entretenimiento
masculino y resulta que te vas a laslistas
de los mds vendidos y mes tras mes, des-
de hace afios, los primeros puestos se los
reparten las diferentes entregas y expan-
siones de «Los Sims», una serie que todo
el mundo dice que es “para chicas”. éEs o
no es sorprendente? @ Ana German

R. Bueno, es que tLos Sims» no es un
juego que “sblo le gusta a Ias chicas” sino
que “también les gusta a las chicas”, algo
que, ka verdad, no es muy frecuente dentro
de los juegos de RC. Y claro, si juntas el
“porrén” de chicos que juega a "Los Sims”
con el “porrdn” de chicas que también lo
hace, pues eso, que obtienes uno de los
juegos mas populares de todos los tiem-
pos. Elemental, querido Watson...

(on la boca abierta

| @ Estoy flipando con la demo

— que regalasteis el mes pasado
de «Dark Messiahy. Y eso que ya habla
leido los reportajes que habéis hecho del
juego, pero, la verdad, cuando deciais que
era tan genial pensaba “no serd para tan-
to". Pues mira, resulta que si que era...
iY es s6lo la demo! No puedo esperar a
ponerle las manos encima porque para
mi que va a marcar un antes y un después
en el género. m Richard Loinca

R. iAy, hombre de poca fe! iAsi aprende-
rés a fiarte de nosotros! Como penitencia
ahora tendrés que escribir 1000 veces *No
volveré a dudar de Micromania” -P Y cuan-
do acabes, vete corriendo para latienda a
reservar tu ejemplar del juego, porque si
todos los que han escrito hablando mara-
villas de la demo que dimos el mes pasado
lo compran, tiene pinta de que va a durar
poco en las estanterias...

| @ Heleido una carta el mes pa-

— sado quejandose de los juegos
que se venden por episodios («Episode
One, «Sin Episodes»...), pero yo creo que
el problema no es el de si estan completos
ono, sino el hecho de que se distribuyan
por Internet. A lo mejor en otros paises la
cosa funciona, pero yo creo que aqui no
hay todavia la infraestructura necesaria
para que esto funcione. Yo personalmen-
te ni tengo tarjeta de crédito ni ADSL, asi
que como todos los juegos se vendieran
asi estaba apafiado. = Jordi Bou

R. Desde luego, si fuera la tinica forma
seria una “puiieta” bien gorda para todo
el mundo, pero, al menos de momento,
hay que entender Steam como una alter-
nativa a la distribucién tradicional, porque
€S muy raro que un juego de importancia
no consiga un distribuidor que lo ponga en
las tiendas. «Red Orchestras, por ejemplo,
al principio solo se vendia por Steam, pero
en vista de la acogida que tuvo, Nobilis ya
ha anunciado que nos lo traerd en un par
de meses en un formato "fisico”.

«Diablo» y amigos... |

@® Como fan empedernido de

los juegos de tipo «Diablon ten-
go que decir que llevo unos meses en un
paraiso personal, con la llegada de «Ti-
tan Quest» y la expansién de «Sacred»n
(gracias por el regalazo ;-D ), ademds
de la inminente aparicion de «Hellgate
London». Pero como soy un ansioso, os
escribo para que me contéis si me dejo
algo en el tintero. éSe espera algiin ti-
tulo mds de este tipo en los préximos
meses? & Diego

£ R. Pues mira, si, y por partida doble, ade-

mas. De aqui a finales de aflo, sin ir més
lejos, esta previsto que Nobilis lance eLokis,
un juego realmente prometedor de ambien-
tacion mitolégica. Ademds, Virgin ha anun-
ciado que distribuird en Espafia ¢Silverfally,

Sin nuestro «Call of Duty». Me-
| nuda plancha nos hemos llevado
| cuando se han conocido las fechas
| y las plataformas que podran dis-

frutar del nuevo «Call of Duty 3».
i Inexplicablemente, la popular serie
| de accion bélica no tendra una ver-
| sion para nuestros ordenadores, y
| decimos inexplicablemente porque
i no ha sido un juego que, precisa-

mente, haya cosechado unas ven-
| tas escasas en el formato PC...

otrojuegode roly accionque &
todavia no tiene fecha ofi-
cial. Esté siendo disefiado al )
estilo de los dibujos ani-
mados con fa técnica
“Cell-Shading™ (la 484

misma que vimos & €.
en eXlll») y tiene ¢
una pinta estupen- 3
da. (Satisfechoo g8
necesitas toda- i
via mas tralla? g
Siesqueave-
ces sois insa-
ciables...:-D

saldrd de una vez el juego de 30
Realms «Duke Nukem Forever» s
segun las ultimas noticias, hasta
diez trabajadores del conocido
proyecto han abandonado
recientemente la empresa?

se animard a editar en nuestro
pais el libro de 354 paginas que h
aparecido en Alemania sobre |a s¢
de videojuegos «Resident Evil»?

clase de publicidad incorporars
EA en sus juegos, tras decidirse
a incluir anuncios de productos y
compaiiias reales?

resultara el nuevo proyecto de la
histdrica Jane Jensen, creadora de
las aventuras graficas de Gabriel
Knight, en un género en el que no
sobran las buenas historias?

premios mas ganard el compositol
Jeremy Soule, que acaba de
hacerse con un MTV Award por su
banda sonora para «Oblivion»?

Zl.'uann...,

habrd para PC un periférico
capaz de emular con eficacia las
prestaciones del mando de Ia
consola Nintendo Wii en nuestros
ordenadores domésticos?

serd el cambio que se le dard

a «El Matador», retrasado por
sus autores para reducir el nivel
de violencia y asi rebajar su
clasificacidn y evitar censuras?

MICROMANIA



La Réplica

;No estds de acuerdo con nuestra puntuacion de un juego?

iﬁVUESTRkS NOTAS, EN PRIMERA PERSONA

:No hay problema! Escribenos, dinos cual es la nota que en tu
opinidn habria merecido ese titulo y explicanos tus razones.

Night Watch __

Suntuacién Micromania

Buena historia

Me ha gustado mucho este
uego. Su ambientacién esta
muy conseguida y cuenta una
listoria muy interesante y ab-
sorbente, claro, que también
me gusté mucho la pelicula en
a que se basa, “Guardianes de
a Noche”. = Juan Antonio

La otra nota

La historia y la ambientacién
del juego son, efectivamente,
lo mejor que tiene para ofrecer.
La nica pena es que el sistema
de juego no estd a la misma
altura y ofrece poca variedad y
libertad de accion. Y si a esto
le afadimos que técnicamente
estad muy limitadito, el resultado
es un juego interesante, pero no
excepcional.

JTA. (Autor de la review]

Keepsake |

Puntuacién Micromania

Muy flojo

Me parece que «Keepsaken» es
un juego muy poco original y,
sobre todo, bastante aburrido.
Utiliza el mismo sistema de
juego de la serie «Myst», que
ya esta totalmente desfasado
y, encima, te da la opcién de
solucionar los puzzles automa-
ticamente si te atascas. éDén-
de estd el desafio, entonces?
m Pilar Setilles

Laotranota@

[ Vi~ g THEAN Y

Bueno, es que lo de solucionar
los puzzles es una opcion que
nadie te obliga a usar, pero
cuando tienes mucho interés
por completar la aventura y te
quedas atascado es muy de
agradecer. Y si, el sistema de
juego estéd anticuado, pero eso
en una aventura de este tipo no
es un factor tan importante.

" JAP. [Autor de la review]

Ubersoldier

Puntuacion Micromania

Tiene gracia

Creo que os habéis quedado
pero que muy cortos. Es un
juego muy divertido y que tiene
una tecnologia estupenda. El
realismo fisico es muy elevado
y los gréficos que tiene son ex-
celentes. m Mariano Zamudio

Laotranota

Técnicamente el juego es muy
bueno, si, aungue hay que des-
tacar que si no tienes un “maqui-
nén” no vas a poder disfrutar de
toda esa tecnologia. El problema
con este juego es que su argu-
mento es bastante tontorrén y
como ademas la accién no es
demasiado variada, pues eso,
que a la larga se acaba haciendo
bastante repetitivo.

ATA (Autor de la review]

Iron Warrmrs 772 |

Tank Command _@

Puntuacién Micromania

No es para tanto

No digo que el juego sea malo,
pero ni mucho menos como
para llevarse esa notaza. Yo lo
he probado y lo encuentro de-
masiado complicado, te haces
un follén con todo eso de cam-
biar de puesto a cada rato y el
interfaz no es demasiado intui-
tivo. m Jose Migue! Aguirre

La otra nota

Pues si, el juego es complicado,
pero ten en cuenta que es po-
sible configurarlo para reducir
tanto el realismo como la difi-
cultad y, sobre todo, que se trata
de un simulador no de un juego
arcade y por muy intuitivo que
sea su control (que si que lo es,
de verdad) tiene que tener un
minimo de complejidad.

ATL (Autor de la review]

Crown of Glory %
Puntuacion Micromania =
Profundidad total
Soy aficionado a la estrategia
y de verdad que he visto pocos
juegos con una profundidad
como la que ofrece «Crown of
Gloryn. Vale que es muy feote,
pero si se trata de ofrecer un
buen desafio estratégico, com-
plejo y con montones de opcio-
nes, éste es un titulo ganador.
m Santiage Aizpurua

La otra nota @

EN EL PUNTO DE MIRA

Cossacks 2
Battle for Europe

La otra nota

Estrategia seria
&mmamuhmhmrﬁsmymﬂqﬁ

jor es sin duda su realismo, que es alucinante. = Alsjandro Beloki
Efectivamente, la profundidad de «Battle for Europes estd fuera de

de juego puede resultar algo lento y confuso. 1PY. {Autor de fa review]

Encontra (80
Lactramcta

Es Io mismo

No entiendo por qué le habéis dado tanta nota si es pricticamente
idéntico a la versién anterior, con el mismo sistema de juego, casi
punto por punto. No digo que sea malo, digo que no aporta los
suficiente para merecer esa puntuacion. = Paofino Martinez

Vale que en su sistema de juego no introduce apenas novedades
pero, a cambio, esta repleto de nuevos contenidos: Cuatro campa-
fias, tres batallas histéricas, tres naciones (entre eflas Espana)s, v
ademés,esaulomgable Vamos, quenosetraiaparamdadema
“copia” del original, sino de un complemento muy interesante, so-
bre todo para los que no jugaron aquel. LPY. [Autor de Ia review]

Tienes razon en parte de lo que
dices, pero para los que no son
estrategas veteranos, sin un tuto-
rial que echarse a la boca, conun
interfaz muy poco intuitivo y un
“cerro” de opciones, la comple-
jidad se acaba volviendo compli-
cacion, y eso no es bueno, ¢no?
T6.6. (Autor de la review]

Micromachines V4 P

Cuestion de tamario
No digo que no sea divertido,
pero con esos coches canijos,
esos circuitos simplones que
se repiten todo el tiempo y esos
graficos anticuados a mi perso-
nalmente me parece un juego
“menor”. = Asier Revuelta

La otra nota @

Estoy de acuerdo contigo en
que técnicamente el juego no es
nada del otro mundo -Ia serie
nunca lo ha sido-, pero eso que-
da compensado por su extraor-
dinaria jugabilidad. No es que
el juego sea divertido, es que es
divertidisimo, muy adictivo y tie-
ne, ademas, un ritmo frenético.
¢Te parece poca? A mi no...

FO.L [Autor de la review)
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sESTAS PREPARADO PARA ENTRAR EN
B EL NUEVO CONTINENTE. «The Bur-

ning Crusadey, la primera expansion de

«World of Warcrafty, te lleva al continen-

te de Terrallende, donde encontrards

nuevos desafios que llevaran tu perso-

naje hasta el nivel 70 de experiencia.

B DOS NUEVAS RAZAS. Una de las
novedades més importantes de la ex-
pansién sera la introduccién de dos
nuevas razas, los Effos de la Sangre y los
Draeneis, pero no serd ni mucho menos
la dnica: nuevas mazmorras, monturas
voladoras, mas talentos y hechizos, una
nueva profesion... y todo ello, ademds,
en castellano. ¢Alguien da mas?

%



on mas de 7 millones

de usuarios en todo el

mundo «World of War-

craft» es, sin ningin

lugar a dudas, el juego

de rol online mas popular de to-

dos los tiempos, un éxito que se

ha extendido también a nuestro

pais, a pesar incluso de que apa-
recid sin traducir al castellano.

Este éxito ha tenido muchas

consecuencias, pero las dos que

mas nos interesan ahora son

la traduccion al castellano del

juego -ipor fin!- y la aparicion

de su primera expansion. Noso-

tros, que ya sabéis que somos

unos impacientes, ya hemos

hoy hemaos comprabadn que dec:an la. verdad El m ;
llegara, ademas, jen castellano!, ,Perdonadnas,

probadohsd:s,wmla_.

segunda nos hemos tenido que
ir nada menos que_.. ia Estocol-
mo! Pero nos da igual, porque
por ver «The Burning Crusade»
nos hubiéramos ido a Australia
si hubiera hecho falta...

iYA ERA HORA!

De todas formas, tanto si eres
un jugador de «WoW», como
si te has planteado serlo pero
el idioma inglés te ha “echado
para atras”, probablemente lo
que mas te interese ahora mis-
mo sean las noticias sobre la
traduccion del juego. La iiltima
hora sobre ella es que estd a

: :—' Sdlu los aventureras més pnderasas ; 2
< podran traspasar el Portal Oscuroy &
 entrar en Terrallende. ;Serds ti uno?

iEl glgate gue éreciendo!

punto de completarse e, incluso,
ya esta disponible piblicamente
una version de prueba.

Las reacciones que ha provo-
cado esta primera version entre
los jugadores han sido de todo
tipo, pero, en general, muy aira-
das, y es que cuando llevas va-
rios meses manejando términos
como Stranglethorn Vale, Out-
lands, skinning o loot, tiene que

resultar extraio a la fuerza pasar
a hablar de Vega de Tuercespina,
Terrallente, desollar o despojar...
Sin embargo, siendo objetivos
hay que decir que la traduc-
cion esta resultando en general
bastante correcta y que lo mas
seguro es que a los jugadores
que se incorporen por primera
vez al juego en castellano no les
“rechine” en absoluto. Para »»

)

A. PERO, iQUE CARACTER! Con esa cara de no haber roto un
greer que los elfos de la sangre sean la nueva raza de la Horda.

A PREPARATE PARA LO INESPERADO En «The Burning Crusade» encontra-

Tas NUEVOS enemigos, misiones, mazmorras... iMas de todo!

'no las creiamos. Pues i
ra su expansmn que

© Género: Rol online

e Estudios/Compaiiia:
Blizzard/Vivendi

@ Distribuidor: Vivendi

@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Finales 2006

© wwwwow-europe.com/es

< Serdla primera
expansion del juego de
rol online méas popular
de todos los tiempos.

< Te permitird llevar a
tus personajes hasta el
nivel 70.

< Introducird dos nuevas
razas de personajes,
los Elfos de la Sangre
y los Draenei.

< Habra un nuevo
continente, llamado
Terrallende.

= Saldra en castellano.

< Se afiadird una nueva
profesion: joyero.

«WoW» se expande.
Més contenidos
fia o ajf Kiegn
de rol online, iy en
castellano!




H!W'
Sasegts

A iMIRAME, ESTOY VOLANDO! Podras adquirir monturas voladoras, pero
s6lo podrds usarlas mientras estés en Terrallende.

%’ e Ay i
h 15 ;! ? % . — J,;‘,,
:‘ R i W ”/‘/:I/

ANUE\‘OSPODERESEnmmhadaeIM?Obchshsdasade
i irin adgquiriend hechizos y talent

B ENEMIGOS A TU ALTURA. La lista de nuevos
enemigos que vas a encontrar en «The Buming Cru-
sade» va a ser realmente larga e incluird més de
cien nuevas criaturas de todo tipo.

X NiA

B iA TI NO TE CONOZCO! Algunas de ellas serdn
nuevas versiones de viejos conocidos (arafias,

A i¢PALADINES EN LA HORDAZ! Si, por fin todas las clases de personaje estardn disponibles en los dos bandos. Los
elfos de la sangre podrdn ser paladines y los draenei, chamanes, para que puedas elegir sin limitaciones.

AUHWMWMMMWMM&WWWNWNM
accidente y se estrellaron en las islas Azuremyst. Lo que queda de la nave se ha convertido en la capital de su raza.

»» los demas, los que llevamos
mas de un afio jugando, sélo nos
queda ir acostumbrandonos
a cosas como las Tierras de la
Peste del Este (antes, Eastern
Plaguelands), un precio peque-
fio por disfrutar de «WoWn» en
castellano, £no crees?

NUEVOS MUNDOS

Pero si [a traduccién era espe-
rada, équé vamos a decir de la
expansion? Porque la lista de
personajes que llevan meses en
nivel 60 (el maximo) es enorme.
Para todos ellos «The Burning

: P Crusade» supondra la oportuni-

0gros, nagas...), pero muchas seran criaturas jamas !
vistas. £A que no conocias a estos dos “bichos™ dad de continuar progresando,
nada menos que hasta nivel 70.

Esto no quiere decir, ojo, que la
expansion no incluya nada para
el jugador ocasional. De hecho
uno de los principales atracti-
vos serd poder crear desde cero
un personaje de las dos nuevas
razas, los elfos de la sangre, en
la Horda, y los draenei, en la
Alianza. Los elfos apareceran en
la region de Quel'Thalas, situa-
da justo al norte de las Tierras
de la Peste del Este -ijo, cues-
ta acostumbrarse...!-, donde
estard su capital, Lunargenta.
Para los draenei, en cambio, se
han creado las islas Azuremyst,
un grupo de islas situadas en la
costa noroeste del continente
oriental de Kalimdor, en la que




+ Dos nuevas razas se uniran al

< conflicto, los elfos de |a sangre por la
j-- Horda y los draenei por la Alianza

—— —

-~

se encuentra Exodar, su capital,
que es en realidad la enorme
nave transdimensional en la que
han viajado desde Terrallende.
Otra de Ias novedades que
afectara a todo el universo del
juego serd la nueva profesion de
joyero, con la que crear gemas
que den bonificaciones a quien
las use. La diferencia con la
profesion de encantador es que
estas gemas solo se podran usar

en un nuevo tipo de objetos que
aparecera también con la expan-
sion, los objetos engarzables.

BIENVENIDOS A TERRALLENDE
Pero sin duda la gran aportacién
de la expansién es la introduc-
cién de un nuevo continente,
Terrallende. Se trata de los res-
tos devastados de Draenor, el
antiguo hogar de los draenei y
de los orcos. Un portal desde las

Tierras Devastadas da paso a es-
tas tierras infernales en las que
podras encontrar siete regiones
repletas de misiones, cientos de
NUEVos enemigos, nuevas ciuda-
des, de la hora y de la alianza,
campos de batalla y mazmorras,
todo ello pensado para persona-
jes de niveles 60 a 70.

Con esta zona se introduci-
ran también algunos cambios
importantes en la jugabilidad,
como, por ejemplo, el concepto
de “nivel de dificultad” en las
mazmorras, y es que en Terra-
llende habra mazmorras que
podras jugar en modo normal,
como hasta ahora, o dificil, en el
que aumentard el nimeroy »»

DOS MAS EN LiZA

B ELIGE BANDQ. En «The Burning Crusade» hay dos nuevas razas
para elegir, los elfos de la sangre y los draenei. Los primeros dominan
el uso de la magia y tienen habilidades raciales que les permiten ro-
bar el mana de sus enemigos. Los segundos proyectan un aura capaz
de aumentar la efectividad en-combate de los aliados y cuentan,
ademds, con capacidades regenerativas. £Con cudl te quedas?

ENTIENDO!
HABLAMOS EL MISMO IDIOMA. Ha costado casi dos afies, pero
por fin vames a disfrutar de «World of Warcrafts en castellano. L2
traduccién esta levantando algunas ampollas, porque es dificl con-
tentar a todo el mundo, pero no negaréis que es un gustazo poder k-
char en un "campo de batalla” en vez de en un "battleground”, éno?

iYAL

LMCRTALLNIA



A NUEVAS REGIONES Las dos nuevas r;
inicial, Quel'Talas en el caso de los

A ZSIENTES EL PODER? Los elfos sangrientos tienen una afinidad especial
con la magia que hara de ellos unos estupendos hechiceros.

e

£ NOS VAMOS A ESTOCOLMO &Y por qué a Estocolmo? Pues
porque alli y no en otro sitio fue donde Blizzard se fue a realizar la
presentacién de «The Burning Crusades. Afortunadamente todavia
estabamos en verano :-D El caso es que Frank Pearce, uno de los
fundadores de Blizzard, nos ensefid el juego nada menos que en la
pantalla de una sala de cine y nos cont6 todos sus detalles.

I

A iLA GUERRA SIGUE! La batalla entre la Horda y la Alianza continuard en Terrallende y, de hecho, algunas de sus
regiones seran territorios en disputa que irdn cambiando de mano segiin qué bando controle ciertos puntos estratégicos.

A VIEJOS ™ . Aungque la expansion incluird montones de nueves enemigos también volveremos a encontramos

con viejos conocidos. Los naga, por ejemplo, estardn muy presentes en una de las nuevas mazmorras de Terrallende.

»» fuerzade los enemigos, pero
también el valor de los objetos y
tesoros encontrados.

Y MAS TODAVIA

Y la cosa no acaba aqui, porque -

también podras disfrutar, por
ejemplo, de nuevas mazmorras
de alto nivel en Azeroth, como
las Cavernas del Tiempo, que te
permitiran revivir algunas de las
batallas épicas que decidieron la
historia de Azeroth; o Karazhan,
un desafio de nivel 70 en el que
tendras que recorrer los pasillos
del antiguo hogar de Medivh, el
cambios en el sistema de honor,
para que sea mds facil conser-

> El nivel méximo para los personajes

< del juego se subira diez niveles,
: ‘hasta llevarlo al nivel setenta

— —

varlo, incluso jugando despacio;
nuevos tipos de campos de bata-
I3, ajustes en las misiones para
bandas existentes (lo que hasta
ahora se conocia como "raids”),
nuevos talentos y habilidades
para todas las clases, nuevas
recetas de alto nivel para todas
las profesiones, que ahora se po-
dran llevar hasta el nivel 350...
y otras muchas cosas mds que,
conociendo como trabaja Bliz-

zard, seguramente no se descu-
brirdn hasta el mismo dia en que
aparezca el juego.

Qué dia serd, no esta todavia
claro, pero quieren que sea hacia
finales de afio. Sea como fuere,
ése es el tiempo que tienes para
llevar tu personaje a nivel 60 y
poder disfrutar en todo su es-
plendor de «The Burning Crusa-
den iy en castellano! éAcaso se
puede pedir mas? m LFV.




& IYO QUIERO ESA ARMADURA! Por supuiesto, con Ia expansibn se incuird# montones de nuevos abjelos, 2si como

Gy i e A :
A iA LA BATALLA! Habrd nuevos campos de batalla que introduciran nuevas reglas en el combate entre jugadores. Nose & iDE LUJO! El aspecto del juego seguird
conocen todos los detalles pero afectardn, por ejemplo, a la forma en que se acumulan puntos de honor. siendo igual de espectacular. B

BIENVENIDOS
A TERRALLENDE

B UN MUNDO EN RUINAS. Lo que ahora co-
nocemos como Terrallende son los restos de-
vastados del planeta Draenor, el mundo natal
de los orcos y los draenei. Desde €l lanzaron
los primeros sus invasiones contra Azeroth, tal
y como pudimos ver en «Warcraft | y Il».

£ NO APTO PARA DEBILES. En «The Burning
Crusadey, Terrallende estara dividido en siete
regiones, todas ellas, claro, para personajes de
nivel 60 0 més. La primera con la que te en-
contraras serd la Peninsula del Fuego Infernal
y, a partir de ahi, podras viajar a la Marisga de
Zangar, las Motafias Filospada o el Valle Som-
braluna. Si, en castellano. ¢A que mola?
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1L.OS SOLDADOS LUGHARAN POR TI.
1L.OS HEROES MORIRAN POR TI.
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@ Género: Rol

@ Estudios/Compaiifa:
Obsidian Entertainment

@ Distribuidor: Atari
@ Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Octubre 2006

@ www.atari.com/nwn2

< Sera rol abierto
a mil opciones
posibilidades, dotado
de un interfaz muy
sencillo y eficaz.

< Transcurrird en
el universo de los
Reinos Olvidados de
Dungeons & Dragons
y lo recreara con
fidelidad y detalle.

= La campaia
individual te llevard
de ser un campesino
al héroe de una
aventura épica.

< Su modo cooperativo
te dejard jugar con
mods de los fans.

< Las herramientas
para crear contenido
seran muy potentes.

PRIMERA IMPRESION
Rol en su mdximo
esplendor. Un juego
complejo y largo,
pero accesible y
adaptable a todos.

Iras |a guerra con Luskan, la ciudad de Neverwinter ha vivido en cal
una terrible amenaza esta en camino y sdlo ti podras combatirla... iY
Porque, zque habrias hecho sino con la espada, Ios hechlzos y tado lo de as?

2 -Uéga el rol més emocionante y abierto
a posibilidades con toda Ia riqueza del
universo de los Reinos Olvidados




- Yiaja, explora y combate una amenaza
temible junto 2 otros personajes, en un juego
de rol ambicioso y lleno de posibilidades.

ungeons § Dra

_IE!wﬁversoD‘_!leerqm'lh

Lascérnaras de![uego!e dejarén
dusfnrtar de los combates con detalle.

\ siempre garantiza un despliegue de
efectos visuales llenos de colorido.

Lopnmeroserésuperarellomeo
dehtenaquesecelebraenulaldea.
O R R 25

aprendes a manejar al protago-
nista y sus compaferos, conoce-
ras también los antecedentes de
'ru D-"—'ssr‘a’ﬂ

| ,rr 1 *a*w cu-
piense que completo es equive-
lente a complicado, eNeven

Nights 2» cons

guirddesdeelpri-  UNA INVITACION AL GENERO e espera un papel muy impor-
mer minuto que los aficionados 2 Da igual que seas un profano en t os acontecimientos que
“Advanced Z) ungeons & D.uv el ambito de rol. El juego serd de an, pero habra que ir poco

lo més suave contigo. Tras crear  a poco, pues hay mucho por apren-
lle del reglamen-  tu personaje aparecerdsenlape-  der Loimportante es que la senci-
top esente y fielmente adaptado. c:s—ﬁaa dea de West Harboryuna  llez delinterfaz y el avance g

ero también se ocupara de que si isionesenla  te pondrén las cosas faciles tanto
u 15¢as jugar buen rol sin quebr. a fer cargarande  si eres veterano del rol, como si
deros de cabezan que te ra;ama: endo conelsis-  no. Conel raton y con unas pocas
siado farragosos, puedas hacerlo  tema del juego. Y al tiempo que  teclas manejarés eficazmen- »»




caracteristicas de cada personaje
consigue que no haya dos iguales.

< CREAR A TU PERSO-
NAJE serd un proceso que
puede llevarte unos se-
gundos o un buen rato,
segin lo quieras perso-
nalizar mas o menos. Los
jugadores de “Advanced
Dungeons & Dragons™ se
alegraran al ver que ten-
drdn un montdn de ra-
zas, profesiones y deta-
Hles calcados fielmente.

<4 PARA LOS JUGADORES
que no estén al tanto del
trasfondo del juego no ha-
bram:gmprouuna.lh

<4 LAS POSIBILIDADES
SON ENORMES, desde
Ias ocho razas hasta las
inti fosi

nueve opciones de alinea-
para elegir, una decena
&‘:backgmﬂs"para
enriquecer tu persona-
je— y miles de combina-
ciones a la hora de defi-
nir sus rasgos fisicos.

Suloshechtzosyason
espectaculares por si solos esperaa
lanzadosencoogeracléncon el grupo.

J.‘::,( g
ﬂi ¢De cerca o de lejos? Til eliges, Ia 2
dmatatepemrhrésoogeﬂawm Sy

»» te cualquie
medic-de la ba

T personaje, y por
e acceso rapi-

lamento enque
oel control de

d'és es‘ab‘:::' que un ;»:—-'cc-naje SU [
seesconda '1‘::: com ali ... Incluso tendras qu

I~ escoger con cuidado las opcion
de didlogo que rﬂameﬂ as con

"os °c e

SENCILLO, QUENO SIMPLE

Pero no te equivoques, 1 contus compa
Lrosm'ulcs es d ""ICL.— deci

los personajes estaran sujetos a
decenas de detalles y caracteristicas
que los haran realmente Unicos



» Un combate con magia de por medio |
. siempre garantiza un despliegue de
. efectos

segun sean para perso

B

debes saber, incluyendo el com

la P"fenma del editor dardvidaa
- innumerables modulos creados por

PUESTO AL DA

Todas estas vir

o ya hayas disfrutado
de todas las horas que te ofrece-
ré la campana individual, serd el
momento de participar en la ex-
periencia multij
tiva, que podrd a

105 MO Creados po

: P ici ciales del juego con o
} —habrs dos ediciones e::;s de alineamiento legal o cadtico

» El completo tutorial inicial tiene todo lo que
bate basico.  F
T

contenido extra,

| que pasdconla
es de esperar
[OMnto ap
ulos en la red,
ara tudis
Desde luego, las
ranzas y la ambi
puestas en el jue-
g0 no podrian ser
mayores... Pero si
hay un titulo que
er capaz

LOS5 REINOS OLVIDADOS

£3 DONDE ESTOY? La serie aNeverwinter Nights» sitiia su
accion al noroeste de Faeriin, uno de los continentes de un
popular mundo imaginario bautizado como los Reinos Olvi-
dados. Creado por el disefiador de juegos Ed Grenwood como
una campaiia para el juego de rol “Dungeons & Dragons”, alo
largo de los afios ha ido evolucionando y a dia de hoy posee
una completisima cronologia, geografia e historia propias en
las que se han basado novelas, campaiias de juego, comics,
videojuegos... El planeta se llama Abeir-Toril y su continente
principal es Faeriin pero hay mds tierras aiin por explorar, ra-
zas por descubrir, lugares para visitar... Es decir, que tenemos
Reinos Olvidados para muchisimo tiempo.

R C v

» El punto de partida serd tu pueblo e iniciards
tu aventura como un simple campesino.

o)




" @ Género: Estrategia

@ Estudios/Compafifa:
Creative Assembly/SEGA

@ Distribuidor: SEGA
© Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Noviembre 2006

© www.lotalwar.com

!
|

< Tendrés 17 facciones
jugables, de un
total de 21, con 5
disponibles de inicio.

| < La campaia principal

se ambientard en
la Euroga Medieval,
entre 1080 y 1530.

= Manejards, como
en otras ocasiones,
miles de unidades en
cada batalla.

< Podrds saltar a
América y combatir
con Mayas y Aztecas.

< Incluird un modo
multijugador para
un maximo de ocho
jugadores.

< Tendrés 250 unidades
nuevas, respecto a
aMedievaly.

l. IIMERA IMP -:.'-fr"l

. Estrategia épica.
«Total H%ar» llegaa
su apogeo con un
juego que volverd a
romper moldes.

S e R

MICROMANLA

f'* mﬁ:adn de nuevo Fel ﬂfg}

L ;/

rffzaaay@m enlla) mstlandad. es, uy fquefal finall

os gusta la estrate-
gia. Vaya, sabemos
que no s un secreto.
Que nos has visto en-
tusiasmarnos, emo-
cionamos, disfrutar como enanos
con multitud de juegos de estrate-
gia a lo largo y ancho de las pagi-
nas de Micromania, una y ofra vez.
Pero, claro, es que sabemos que td
también lo eres. Porque con juegos
como este eMedievel Iy -y casicon
toda la serie ¢Total Wan, iqué ca-
ray!-, que ya estd casi a punto de

caramelo, aver g
que no se vuelve un auténtic
de la estrategia.

liénesel gI..E_:'{J
fan

i«TOTAL WAR» HA VUELTO!

Si, amigo, si, tMedieval ll» esta casi
a punto. Lo hemos tenido en nues-
tras manos, lo hemos probado, nos
hemos emocionado con las bata-
llas de miles de unidades y iqué
te vamos a decir, que no te ima-
gines...! ¢Qué te vamos a decir?
iPues un montdn de cosas, por-
que eMedieval ll» noes més de lo

| Dfﬁge m.iles. de umdades en el campo
de batalla en la Europa Medieval... jy
 conquista también el Nuevo Mundo!

m?S"."a iEs mejor y con un montén
dades! No, por favor, no lo
creas s:‘n mas. Lee, mira y empie-
za a sentir como la impaciencia te
c-.-.c*a ante lo que te espera: uno
je los més alucinantes ju 0s que
jamas hayas visto.

iQUE VIVA EL ESPECTACULO!

«Total War» ha sido la serie que ha
llevado el espectaculo visual a la
estrategia. Esto, desde luego, ya
lo sabes. No te vamos a descu-
brir ningun secreto cuando te con-
temos que, una vez mas, podras



» Vuelven las guerras de conquista,

las cruzadas, la Europa Medieval y el
gran especticulo de la estrategia.

L .

¥ . Miles de soldados se pondran de
@ nuevo a tu disposicién en las batallas.

» Al ataque! Tras el asedio lleva a tus
unidades al interior de las ciudades.

N

£Crees que podrés pararlos?

- hacer papilla a tu infantera!
i ST W S

" iMés te vale, porquesinovana

iSE ACABAROM LOS €L

disfrutar de batallas en tiempo real
con un tinte claramente épico, en
los campos de batalla de la Europa
Medieval. Miles de unidades a tus
ordenes se las veran en batallas,
asedios y defensas de ciudades y
fortificaciones. Pero nunca, nun-
ca las habrés visto con este nivel
de detalle. Las pantallas que pue-
des ver en estas paginas son solo
un ejemplo, pero tendras que ver
tMedieva ll» en movimiento para
creerte lo que esta consiguiendo
The Creative Assembly. Ni mas ni

menos que mejorar lo inmejora-
ble, superar lo insuperable y has-
ta, incluso, incluir en el género lo
que parecia imposible: soldados
y unidades distintos entre sien su

aspectofisico. Vale, noserdnin-
dividuzlidades reales, pero
ya sera mucho manejar
miles de unidades con
una variedad consi-
derable entreun pu-
fiado de modelos
3D de base. En
suma, puro »»

ZQUERIAS MAS DETALLE? iTOMA MAS DETALLE! Si has
jugador a algin «Total War» habrds comprobado de primera
mano como ha ido evolucionando la serie en el detalle y ca-
lidad de sus grificos. «aRome. Total Warn fue donde la serie
alcanz6 el apogeo... hasta ahora. aMedieval ll» dard una vuelta
mas de tuerca al especticulo visual de la estrategia con la
diversificacion de las unidades contempladas de manera sin-
gﬂardefotmaqueacabarapansuempmmnesaslegnonesy
do -por necesidades de la potenia de proceso- en los juegos

del género. Miles de unidades y, ademds, con base de distintos
modelos 3D, en lugar de un modelo iinico. iLa repanocha!

MICROMAN(A



: Rellimu l‘arsencd

..el juego ha es

a«Medieval». Que un enemigo
te hundiera la moral con una
simple unidad, como el Inqui-
sidor, o que Ilevéndde hien con

< AHORA VUELVEN... MEJO-
RAD{JS Y RE'JGVADOS Elijas

The Papal States
Abgasmyl

L T

» iEl Imperio Egipcio te amenaza!
&Como? iAh, que es tu ejército asediando
Jerusalén! iCémo cambia la Historia...!

q Papa! Como dirfa

4 don Quijote: iconla |
4 Iglesia hemos topado

n mas de siete anos

en desarrollo, y su creacion se lleve a

cabo de forma paralela a la de «Bome»?

»» espectaculo visual, mas avan-
zado de lo visto no sélo en «lotal
Var», sino en el género -bueno,
«Company of Heroes» aparte...-.

MAS Y MEJOR

La base de eMedieval Iy en su di-
sefio de accion y de oferta estra-
tégica no variaré sobre las lineas
maestras de «lotal War»: combi-
nacion de batallas 3D en tiempo
real, con un mapa tactico sobre el
que desplegar todo el potencial di-
plomatico, religioso y comercial de
tu faccion. El total de éstas llegard
a 21 en eMedieval ll». 17 jugables
-con cinco disponibles al inicio-,
con mas variedad de unidades de

MICROMANLA

lo visto en eMedievaly. Y en todas
ellas, cristianas o musulmanas, la
religion -iah, cdmo echamos de
menos ciertas cosas en «Romey-y
sus unidades especiales serén de
nuevo una piedra de toque en el
global estratégico del juego.

iA MISA, HEREJE!

Y es que la religion -bueno, su in-
fluencia politica y econémica, me-
jor dicho- serd vital en fus planes
de conquista. Obispos, imanes,
inquisidores... Y luego, tampoco
hay que olvidar las cruzadas, la
Yihad, los espias, las alianzas co-
merciales, los enlaces de prince-
3as en matrimonios de convenien-

cia... tantas y tantas cosas, con
tan perfecta ambientacion histori-
ca, que sera dificil no creer que te
has trasladado por arte de magia
ala Edad Media. En concreto, ala
época comprendida entre 1080
y 1530, en la que descubriras las
mas de 250 nuevas unidades de
eMedieval Il.

TODO NOVEDADES

Entre las diversas opciones de jue-
go -multijugador, batalla rapida,
histérica...- encontraras la cam-
pana principal que tendra una ex-
tension en |2 que podras "saltarel
charco” y lanzarte a la conquista
del Nuevo Mundo, luchando contra
Aztecaso P.'.ayas. Pero es sélo un

» El abrumador detalle del mapa
tictico te facilitard los movimientos.

ejemplo més de las novedades de

tMedieval ll», como las nuevasop- | -
ciones de asedios, asentamientos L 77 % &
y fortificaciones -ahora tendrés, Z
obligatoriamente, que entrary
arrasar tras rendir una plaza-,
las nuevas maquinas de guerra,
el mayor peso de las armas de
fuegoen las batallas... Vamos,
una auténtica avalancha de no-
vedades, con la que eMedieval
Igirse como uno de
los mejores juegos de estrate-
gia bélica de toda la Historia.
¢Estés dispuesto para la con-
quista? m ED.L
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@ Género: Rol

© Estudios/Compaifa:
Piranha Bytes/Jowood

® Distribuidor: Nobilis

@ !dioma: Castellano

© Fecha prevista:
Octubre 2006

® www.gothic3.com

= Su libertad de accién
te conducird a finales
distintos segin las
decisiones que tomes.

> Elinterfaz y el control
del personaje seran
tan sencillos como
eficaces.

© Tu personaje se ird
definiendo orientado
a aquellas disciplinas
que mas practigue.

< La ambientacién sera
excepcional.

< Podrés dejar a
un lado la trama
principal y retomarla
cuando quieras.

< Cientos de misiones
secundarias, muchas
horas de juego...

~ PRIMERA IMPRESION

Rol con libertad de
accién en un amplio
mundo. Presume de
ser largo, abierto y
espectacular.

Gothic3

Cvande dominaban los orcos

Los orcos han ganado la guerra y tienen a lo;ﬁu’;nanos esclavizados, utilizandolos
como mano de obra en el campo y en las mirias. Esta es [a situacidn que te
encuentras cuando llegas al continente de Myrtana... :Vas a hacer algo al respecto?

Sérai un juego de rof dande fa libertad
de accion sera total y en el que la
~ historia dependera de tus decisiones

de persona;
combates




Rol espectacular, con un desarrollo
muy abierto y lleno de posibilidades y

u Mismo mundo, conceplo
similar... pero «Gothic 3» ird

asi que tendrds que desplazarte a pie.

P

=

Myrtana estd llena de criaturas £3
fantdsticas, neutrales u hostiles.

» Entre los 50 hechizos disponibles los habrd
tan espectaculares como esta tormenta de fuego.

ELIGE A TUS AMIGOS

: EN «GOTHIC 3» ENCONTRARAS SEIS FACCIONES que

—- | comparten el territorio de Myrtana. La relacion que manten-

| gas con cada una de ellas sera muy importante a lo largo del

rebeldes y nordmar. Puedes llevarte bien o mal con cada uno

de ellos, a consecuencia de un enfrentamiento de un modo no

necesariamente directo. Asi, el hecho de colaborar con unos

puede enemistarte automaticamente con otros. Eso si, antes o

5 s : - e después tendras tomar partido por una faccién. La liber-

ASI JUEGAS, ASI SERAS Ay TSy hdsaihﬂei;nﬁumm:ammuﬁcﬂs'

No hay clases ni razas que elegir iay mi e __.i . del juego, los orcos, aunque para que su lider te reciba y te
Cada perso iciara su a\ a.Apartird _ S L *2_~ .| tengaen cuenta, antes tendrds que subir tu reputacion.

tura con los mismos atributos, s e




. CADA COSA EN 5U 5ITIO

. ego.
Ademas, a lo largo y ancho de
todo el mapa de Myrtana, habra
entrenen deter-

nas avanzadas por

, ti escogeras en

Atodo esto sum asde quin-
ce horas de didlogos, personajes
con una |A muy avanzada -inmer-
0s en su propia rutina diaria-, 0
na veintena de ciudades... Alli
e esperan incontables misiones
secundarias que te mantendran
ocupadisimo sin tener que tocar

uiera la trama central del jue-

<4 MAPA Y MISIONES. El juego
te mostrard un mapa del con-
tinente con todos los puntos
de interés marcades, asi como
una relacién de las misiones
("quests”) que hayas empren-
dido. De un vistazo sabrds
cudles estdn finalizadas y las
que estin pendientes. Ademds
muestra el escenario relaciona-
do con cada una de ellas.

<4 ASI ES TU PERSONAJE.

Manejar a tu personaje en los combates
serd bastante sencillo y emocionante, pero
sin renunciar al uso de las habilidades.

» Las ciudades estardn llenas
de personajes con historia y vida
propia: trabajan, beben, charlan...

Lo P ol

go, y varios finales distintos que
Z 13s- seguin

siones. (Cual es el resul-

erar de todo

LA HISTORIA CONTINUA

No hara falta conocer los capitu-
los anteriores de «Gothic 3» para
disfrutarlo. Sin embargo, se han
tenido mu

i e
~ muy ahierto con decenas de aventuras

= Fijate como se puede apreciar

.

el texto de las paginas del libro.

% iLos grificos serdn tremendos!

&
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© Género: Gestién

© Estudios/Compania:
Tilted Mill/Sierra

@ Distribuidor: Vivendi
© Idioma: Castellano

@ Fecha prevista:
Otofio 2006

@ www.caesariv.com/es

< Viaja al Imperio
Romano y crea una

ciudad, encargéndote =

de todos los aspectos
de su gestion.

. < Habré tres tipos de
habitantes diferentes,
cada uno con
unas habilidades
y necesidades
diferentes.

< Podrés crear ejércitos
y controlarlos en el
combate contra tus
enemigos.

< Su avanzado entorno
- 3D te permitird seguir
la vida de la ciudad
con todo detalle.

: = Tendra un completo
edltor de escenanos

i H"ﬂlrn.-"*'*"l 7

Construye Roma.
La serie clasica vuelve
con energia renovada
-y una fenomenal
- calidad técnica.

MICROMANIA

L'rees qug.,eres on gran gestnr-pnrque te gustan‘ los wdea[u
sa ‘Ies con |5 ;amlgos... N caggggue%s'*ah‘owrrar?

aserie tCaesan es fodo
un clasico dentro de los
juegos de construir ciu-
dades, a la altura casi
del legendario «SimCity,
cambiando las ciudades moder-
nas de este Gltimo por las de Iz
Roma Imperial. Sin embargo, es
posible que muchos no lo recuer-
den porque han pasado mas de
ocho afios desde la ltima entre-
ga de «Caesan. Ahora, por fin, se

ultiman los detalles para el lan-
zamiento de un nuevo capitulo,
que retomarg, al parecer, todo el
espiritu de los juegos originales,
pero poniéndolo al dia con la tec-
nologia mas avanzada.

ALCALDE POR UN DiA

Eljuego, como era de esperar, se
basara en la construccion y or-
ganizacién de una ciudad en la

AL MELLNALE BV

&>
’

época del Imperio Romano. Tu
mision, sin embargo, no pasa-
ra por controlar directamente a
los habitantes de la ciudad, que
reaccionaran y se desplazaran
automaticamente. Tu trabajo, en
cambio, pasara por encargarte
de que todas sus necesidades
estén satisfechas construyendo
todos los edificios y estructuras
que sean necesarios.

Asi, para empezar, tendrds que
construir casas si quieres que
venga gente a vivir a tu ciudad,
pero también tendras que pro-

.

]

Nu esta

_ﬂ”

porcionarles agua, construyen-
do pozos, comida, construyen-
do granjas de frigo, almacenes y
mercados, muebles, conuna car-

pinteria... Y asi hasta completar

una larga lista, pero seguro que
ya has pillado la idea, éno?

TOMA Y DACA

La cosa, eso si, funciona en dos
direcciones, porque si para que
la gente venga a la ciudad tienen
que tener todos estos servicios,
para que estos funcionen, tiene
que haber suficientes habitantes

..SUS creadnms se dieron a conacer con

rtal Cities», también de gestion,
gl:::l"rzns participaron en «Caesar lll»?

que trabajen en ellos. Y ademas
tendras que comunicarlo todo
con calles y carreteras, para que
la gente pueda llegar a todos si-
tios, asegurarte de que hay sumi-
nistro de agua, controlar higiene,
la salud pablica, los impuestos...
Vamos, que no va a ser sencillo,
ni mucho menos.Afortunadamen-
te, contards también con varios
asesores a los que puedes con-
sultar en todo momento y que te
informaran del estado actual de
tu ciudad, de las dreas que no
funcionan correctamente y de
las medidas que deberias tomar
para mejorarlas.

CLASES SOCIALES

Para complicarlo todo un poco
més, en tu ciudad habré tres ti-
pos de habitantes, que tendrés
que tratar de forma diferente.



~ Recrea [a legendaria ciudad de Roma
4y haz que sus habitantes sean los mds

prosperos y felices de la antigliedad.

-

s

» Visualmente el juego promete ser

ks espectacular: enorme nivel de detalle, ciclos
’% de dia y noche, montones de modelos...

Los plebeyos, la clase social mas
baja, formaran la base trabaja-
dora de la ciudad, encargéando-
se de las tareas mas ingratas de
produccidn y distribucion, y sus
demandas son las més sencillas
de satisfacer: comida, agua, vi-
vienda y muy poco mas.

Los equites, la clase mediz, se
encargan de los trabajos mas
avanzados, como recoger im-
puestos, actuar en el teatro o
practicar la medicina, pero sus
necesidades son igualmente ma-
yores: muebles, articulos de lujo,
bafios... Los patricios, por dltimo,

son la clase més elevada y no
trabajan, pero son los que més
impuestos pagan y, por tanto, te
conviene mantenerlos conten-
tos. Para conseguirlo tendrés que
proporcionales acceso a entre-
tenimientos (teatros, circos...),
termas, hospitales y, en fin, todo
tipo de lujos.

VARIEDAD TOTAL

{le parece poca variedad? Pues
anade también la posibilidad de
crear rutas comercizles con otras
ciudades para comprar y ven-
der mercancias o la de crear tus

propios ejércitos. Ademas, a di-
ferencia de anteriores entregas
en las que solo podias ver como
fus ejércitos peleaban por sisolos
automaticamente, en «Caesar [Va
podras intervenir y controlar per-
sonalmente los combates.

Todo esto vendrd ademds sa-
zonado con una adecuada can-
tidad de contenidos: un tutorial,
una larga campana -abundan-
tes escenarios e incluso un edi-
tor-, un interfaz sencillo y muy
accesible y, lo més interesante,
un espectacular entorno gréfico
totalmente 3D, que te permitird
seguir hasta el dltimo detalle de
la vida de tus cidadanos.

El resultado promete ser un
juego que ningun aficionado a
la gestion deberia perder de vis-
ta. iNosotros, por lo menos, no
pensamos hacerlo! m LPY

.+ Cada habitante de la ciudad §
necesitard un lugar en el que
vivir y otro en el que trabajar.

EJiCONTEMPLA SU GRANDEZA! Una de las caracteristicas
mds interesantes de este nuevo «Caesar» es sin duda su impre-
sionante entorno gréfico. Combinard un gran nivel de detalle,
que te permitird acercarte a las calles y las casas y ver en direc-
to qué estan haciendo tus ciudadanos, con una gran variedad de
efectos visuales, como ciclos de dia y noche, lluvia, incendios._..

MICROMANLA



© Género: Accién

© Estudios/Compaiiia:
Tripwire

® Distribuidor: Nobilis

© Idioma: Castellano (textos)

© Fecha prevista:
Noviembre 06

Ostfront 41-45

Reows W Sobrevivir serd tu victoria

Corre, tirate cuerpo a tierra, escucha silbar Ias balas a tu alrededor y gana cada
palmo de terreno con sangre, sudor y disparos. Y no te serviran de nada los

* 2 Serd accién bélica

multijugador con
realismo y desafios
tacticos en grupo.

< Tendra un modo de
practica con enemigos
y vehiculos sujetos a
una |A muy realista.

< Elarsenal y los
mapas se basaran
en los de la campaiia
rusa de la 22 Guerra
Mundial.

< Tendras que actuar
en equipo y cada
miembro tendrd un
papel fundamental.

< Las partidas acogeran
hasta 32 jugadores
que se enfrentardn en
14 escenarios.

Diversion en equipo
. que apuesta por el

realismo, para crear
~ una emocionante

guerra online.

0s juegos de accion béli-
ca online son de los méas
populares y jugados, y
casi todos estén dise-
fiados para favorecer la

ando icacio

? Pues para eso estd
tras, cuya primera
version nacié como un "mod” o
anadido para ¢«Unreal Tourna-
ment 2003» y que ahora serd

un juego independiente.

SIN PELICULAS...

La apuesta de «Red Orche-
stra» estd en el realismo al
servicio del juego online. En-
seguida verds que aqui no

habra soldados im
bles capaces de resistir
aquello que es mortal de

je no podra soportar tiros y tiros
sin caer o correr sin agotarse, y
no podrd curarse a si mismo por
tropezarse con un botiquin.

Dicho de otra forma, sera hu-
mano. Un disparo certero podré
iquidarle, y nunca sabras de don-

gacha la cabeza,
esto es la maldita guerra!

En la batalla las bajas serdn cons-
tantes... Aunque, por otra parte, los
cadéveres te dejarédn las Unicas
armas y la municion que podras
conseguir. Pero, el casoes que la
mision puede convertirse en un

botiquines porque esto es una guerra. jPonte a tiro y veras lo que duras!

calvario si falla la coordi
equipo. Habrd que actuar con
sién, prudencia y -llegado el mo-
cuenta de lo
- la tactica, éno?
Y, cuando te quedes sin municion,
te veras obligado a combatir cuer-
po a cuerpo, calando tu bayoneta
0 a culatazos. Solo sitienes suerte
podras subirte a un blindado.

En «Red Orchestra» combatirds
en una guerra sucia, cruel, agota-
dora y mortal. Tal y como son las
guerras. Y todo este realismo en
el concepto del juego se reforza-

s fue desarrollade gracias a
P *u':: ;T!Esg:readnres ganaron un concurso

| mod original?




Avanzars a pie o subido a un vehiculo
y cumplirds objetivos en el frente ruso,en  §
§ grupoy siempre sujeto a una accidn realista.

- A veces tendras que correr pero, en otras
ocasiones, avanzards con cautela y debidamente
parapetado, ganando el terreno metro a metro.

La accion belica multijugador mas
realista te llevara a participar en la
~ campana rusa de la 2° Guerra Mundial

rd con unos g'a ficos excelentes
un sonido cuidadisimo y toda !a
accion de un frente de guerra si-
mulada en cada aspecto.

TODOS VALEN PARA LUCHAR

Pese a todo el rezlismo que des-
tilara «Red Orchestray, no tendra
ningtin problema para adaptarse
a cualquier tipo de accion que
busques. Tendra ocho niveles de
dificultad pero, sobre todo, la va-
riedad de situaciones y objetivos,
y los distintos tipos de soldados
disponibles, te permitiran disfru-
tar del juego de una u otra mane-

tidas cn||

Elj:ega ncluird mapas en cam-
po abierto, de ciudades, granjas,
interiores... y en todos cambia-
ranlos vos, se introducir
1 mentos estratégicos y
se volverén realmente importan-
tes acciones como la comunica-
cién en equipo -mediante texto
0 voz-, o incluso el sigilo. En re-
sumen, promete una jugabilidad

altisima, variada y, todo apunta
que también, duradera.

LA GUERRA YA HA EMPEZADO
Y es que, como decimos, la pro-
puesta de «Red Orchastras puede
atraparte durante mucho tiempo.
rl\.'

Lo sabemos pCfL.‘L.e na nay muc

rrollan nuevos mapas, se
vebs hay foros y nunca fal-
tan aficionados con partidas abier-
tas. Y seguro que muchos solda-
dos alistados en el Ejército Rojo
0 la Wehrmaich se unirdn desde
nuestro pais a los emocionantes
combates que ya tienen lugar a
nivel internacional.

Por ahora, mantente a cubierto
pero alerta, porque el frente ruso
te estd esperando... m T.6.6.

Star Wars. Battlefrant 2
u Es accion bélica multijugador,
pero ambientada en el famoso

universo galactico de Star Wars,

. Los mapas del juego serdn
variados, con entornos de campo
abierto, urbanes o interiores. 7

£ (SABRAS CONDUCIR UN TANQUE? Habrd catorce vehiculos
y en todos ellos podras subirte y ocupar el papel de artillero.
Pero conducirios.... Eso ya dependerd del perfil que hayas elegido
para tu personaje. Con un soldado de asalto tendras punteria,
pero ya puedes buscar a un especialista que sepa conducir si
quieres motorizarte._.. iC6mo demonios se arranca este trasto!

MICROMAN



Simulacién/Estrategia

@© Estudios/Compaiiia:
Maxis/Electronic Arts

© Distribuidor: EA.

@ Idioma: Castellano

© Fecha prevista: Octubre 06

© www.lossims.com

< Podrés anadir nuevos
miembros a la
familia: perros, gatos,
pajaros, cobayas...

< El creador de perros
y gatos te dejara que
crees una mascota tal
y COmo quieras.

< Tumascota
aprendera trucos
y ipodra trabajar y
ganar dinero!

. .‘ ’l[[l' ‘__”: l.‘-

* iLa alegria de la casa!
- Ad decreara
~ tu mascota sera muy
* divertido convivir

- conellay cuidaria.

MICROMAN(A

zHas ten

sacarla de paSe%

tus calcetines, pe
vivir sin e

Igo le faltaba a los
hogares del simula-
dor social con mas
seguidores en todo el
mundo: las mascotas.
De hecho, su presencia en la ul-

tima entrega de «Los Sims» ha

sido una de las peticiones mas
demandadas por su inmensa co-
munidad de jugadores. Bien, pues
muy pronto estaran correteando
por ahi, maullando o ladrando y
aranando ese mobiliario que con
tanta dedicacion habias elegido
para el hogar de tus Sims.

Lo primero que te entusiasmard
de eLos:Sims 2 Mascotasy ser.
el creador incorporado al juego
Partiendo de un perro o gato de
una de las muchas razas reales
incluidas, cambiards, quitaras
y afiadiras mil detalles fisicos
hasta que sea la mascota de fus

ascata? Hay que
suelen tomarla corr
uego no se puede..
iA que si! @

suenos. Ademas, éstas tendran
su propia p“raO"Ir:Ich como
cualquier Sim, e incluso aspira-
ciones. El deseo de Maxis es que
la comunidad de jugadores creen
miles de mascotas y las puedan
compartir en la Internet con fans
de todo el mundo.

UN MIEMBRO DE LA FAMILIA
La llegada de un perrito 0 un
gato a la familia seréd todo un
acontecimiento. Por supuesto,
habra que educarle, ensefiarle a
no ensuciar, no volcar el cubo de
la basura... io intentar comerse

e b casa 2 de alegna y lmvesmas
' conuna de las mascotas de esta R
préxlmexparm&nde«l.asﬁmsb

» iLallegada de tu mascota;r
casa es un gran acontecimiento!

» El Creador de Mascotas serd
una herramienta completisima.

al loro! Muchos seran animales
traviesos y tu labor no se limitara
a jugar con ellos sino también a
que aprendan a comportarse y
convivir con la familia.

La expansion afadird, como
es habitual, mil cosas al juego:
objetos, profesiones -para las
propias mascotas- pero sobre 8
todo mucha diversion, mo- &
mentos hilarantes y familias
mas completas en las que
un perrito o gatito se con-
vertird en el nuevo rey de
la casa. iYa esta en cami-
no! m T.BG.
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LA GUERRA ES CUESTION DE INFAN

B3 EL FUTURO DE «BATTLEFIELD 2142»
es el futuro de la accién en [a red, donde
los grandes vehiculos dirigen gran par-
te de la misma pero donde también el
soldado de a pie sigue siendo una pieza
fundamental en el combate y en la estra-
tegia a seguir en cada batalla.

B LOS MECH IMPONEN SU LEY. Y se
convierten ademds en el elemento mas
identificativo del nuevo «Battlefields.
Pero como en anteriores episodios de la
serie, aBattlefield 2142» es una combi-
nacién de accion a pie y con vehiculos,
con lo que no hay que limitar la esencia
del nuevo juego a los imponentes mech.

AOCROMANLA




'_ B o snglo XXII. Al me-

: nos, segun auguran
en Digital lllusions. En 2142, el
mundo se dividird en dos fac-
ciones, la Coalicién PanAsiatica,
impulsada por Rusia, y la Alian-
za Europea, apoyada por los Es-
tados Unidos. Ambas pugnaran
por algo tan simple como la su-
pervivencia. Por hacerse con el
escaso territorio del planeta que
no estara cubierto por el hielo y
que, por tanto, podra sustentar a
la poblacién que lo habite.

En 2142, el nuevo episodio de
«Battlefield» despliega todos
sus ejércitos sobre el campo de
batalla y te pone en la piel de

“facciones. Ti, écudl prefieres

para luchar por su bandera?

Que «Battlefield 21425 lleve Ia
accion online a un futuro pos-
tapocaliptico es una evolucién
natural de la serie. Tras recrear
la Segunda Guerra Mundial en
«Battlefield 1942» -como ves,
no es casualidad la fecha del
nuevo juego de DICE-, viajar
hasta la jungla asiatica en «Batt-
lefield Vietnamn, y llegar a una
época contempordnea, mas o
menos realista en su conflicto
-bueno, casi mas, que menos-,
con «Battlefield 2», la evolucion
temporal apuntaba, claramente,
a un futuro indeterminado en

T

La accién multijugador se traslada al futuro en
un conflicto, entre dos grandes facciones, por la supervivencia.

una nueva entrega de la serie.
Como es l6gico en una evolucién
de estas caracteristicas, «Batt-
lefield 2142» mantendra la base
de la accion multijugador que
tanto éxito ha dado a la serie, al
tiempo que aportara un nimero
importante de novedades, sobre
todo en lo referente a modos de
juego, asi como al disefio y per-
sonalizacién del soldado.

Venga, siibete a la nave, que
te vamos a explicar cual va a ser
la tactica para que «Battlefield

4«"; iy
.4

B ..

4

2142y venza en esta guerra tan
terrible que estd a punto de des-
encadenarse: la guerra por la
supremacia de la accién multi-
jugador en Internet.

Ya sabemos cudl va a ser la am-
bientacion y en que momento
tiene lugar la accidn de este nue-
vo «Battlefield» pero aiin no he-
mos mencionado a situacion de
los campos de batalla. En Digital
lllusions, por el momento,

Y. en él, la accidn esta protagonizada por
enormes vehiculos y maquinas que apoyaran a la infanteria.

@ Género: Accién multijugador |

(= Estudios/Compafifa:
D.L.C.E./Electronic Arts

@ Distribuidor: Electronic Arts g

@ Idioma: Castellano (textos)

© Fecha prevista:
Octubre 2006

© battlefield2142.e2.com

| LAS CLAVES §

< La accién online se
traslada al afo 2142,
con una guerra entre
dos facciones, la
Coalicién PanAsidtica
y la Alianza Europea.

< Aparecen nuevos
vehiculos y armas,
como los enormes
mech y los Titanes.

< Incluiré 10 mapas
diferentes, repartidos
entre Europa y Africa.

< Podrdn participar
un maximo de 64

jugadores, divididos
en dos equipos.

< Habra cuatro clases
de soldados, con mas
de cuarenta mejoras
desbloqueables con
la experiencia.

La accion online
evoluciona. El nuevo
«Battlefield» amplia
sus opciones y se
traslada al futuro.




A COORDINA A TUS HOMBRES. En algunos modos dejuego deberds hasta
marcar los puntos de "respawn” -o salida- de tus hombres.

RS VS Caatro son tas clases de «Battlefield

2142n annquepo&aspermaﬁzareuotmmnteam;oldada

LA GUERRA EN EL CAOS

£ UNA GUERRA CON HISTORIA es lo que se narra en los prolegd-
menos de la accion de «Battlefield 2142». Y es que, pese a tratarse
de accion multijugador online, el nuevo titulo de DJ.C.E. cuenta con
un argumento, de lo mas interesante, ademds.

E3 UNA NUEVA ERA GLACIAL da lugar al enfrentamiento de dos
facciones, la Coalicion PanAsidtica y la Alianza Europea. en pos de
Ia supervivencia, y sus combates se desarrollaran en escenarios
arrasados y postapocalipticos de un mundo a punto de morir.

a3

; ﬁes.ydnrns.pemselespuedevenm;_!;.o Bsperes

7 4 SOR GRAMDES . {PERO NO INVERCIBLES! No fe dejes

El nuevo modo de juego Titan te descubrira los vehiculos que le dan nombre.
Enarmes plataformas volantes que transportan hombres y vehiculos, y que habras de defender a toda costa.

no han desvelado todos los
lugares donde se desarrollara lel
juego, pero al menos si sabemos
su numero: diez. Conocemos
también algunos de los escena-
rios que el estudio ha usado para
presentar el juego. Gibraltar, por
ejemplo. es uno de ellos y alli, al
tratarse de un mapa pequeiio, la
infanteria tendra un papel pro-
tagonista y el modo Conquista -
clasico en la serie, con el control
de puntos estratégicos del mapa
como objetivo- serd el escogido.
Otros mapas de mayor tamaio
seran Minsk, Verdiin o el Canal
de Suez, donde los vehiculos
tendran un papel mucho mas
importante y donde podra des-

l.nsmed;ywﬁmiepesau’a
en la batalla, conforman un elemento
caracteristico de «Battlefield 2142»

plegarse todo el potencial del
modo de juego Titan -una de las
mayores innovaciones de «Batt-
lefield 2142»-, asi como de los
imponentes Mech.

Los Mech, sin duda, marcan el
elemento mas identificativo -al
menos estético- de lo que sera
«Battlefield 2142». Pero, pese a
todo, hay que considerarlos enla

practica como otro ingrediente
mas de la receta de DICE. «Batt-
lefield 2142y no sera un juego de
mechs, sino un juego con mechs.
Su presencia sera impresionante
en el campo de batalla y, la ver-
dad sea dicha, asustan con sélo
verlos. Pero, en la practica, en
su papel en la batalla, no seran
demasiado diferentes de mu-
chos tipos de tanques vistos en
juegos anteriores de la serie.
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De tus decisiones y érdenes
muchas veces dependera el éxito en el combate de tu escuadron.

Pero ya que hemos mencionado
el modo Titan como una de las
novedades de «Battlefield 2142»
veamos de qué ird.

Los Titanes son enormes plata-
formas volantes, que en su mo-
mento se usaron para trasladar
a la poblacion en la migracién
forzosa provocada por la gla-
ciacion. Adaptadas ahora al uso
militar, el modo de juego de las
que toma el nombre te marcara
como objetivo destruir el Titan
enemigo y defender el tuyo.

Aqui entrara en juego la tacti-
ca y la coordinacion de las fuer-
zas de tu escuadrdn, ya que la
accion se dividird en tres fases.

lfﬂﬂﬂ Y TAtﬂﬂ

D LAS BATALLAS DEL FUTURO se basan en la tecnologia bélica
pero siguen necesitando del factor humano. En el disefio de «Batt-
lefield 21425 Ia infanteria sigue siendo fundamental. Las tacticas -
derivadas de la coordinacion de los distintos miembros de cada g

escuadron son fundamentales en los combates; no todo se basa en
lafuerzayel potencial ofensivo en bruto. h
3 EL MODO DE JUEGO TITAN es un ejemplo perfecto de estane-  //
cesidad ya que, pese a basarse en la defensa y ataque de estas
enormes naves, las tres fases del combate se centran en la accion
del soldado. Primero, asaltando y capturando bases de misiles
enemigas, para evitar su ataque a tu Titdn. o
Después, asaltando el Titin enemi-
go, volando o llegando a él en
lanzaderas. Para concluir,
batallas en su claustro-
foblcomtenoryﬁnal~ ;

Primero, habra que capturar
silos de misiles enemigos,
que podrian atacar y destruir

tu Titan. Una vez controlados
deberas llevar a tus hombres
al interior del Titan enemigo,
combatiendo en pasillos de
claustrofobico disefio. Si eres el
comandante del equipo, deberas
tener en cuenta multitud de fac-
tores, ademds de las érdenes de
movimiento y cobertura, como
marcar los puntos de "respawn”
de tus hombres, que puede re-
sultar definitivo para la victoria.
Finalmente, tendras que activar
cuatro consolas, para destruir
el Titan y ganar asi la batalla.
Como ves, la estrategia ju-



EL SOLDADO MANDA

D LAS NUMEROSAS INNOVACIONES tecnolégicas en el futuro de
«Battlefield 2142» no evitan que Ia evolucién de las armas tradi-
cionales sea la clave, ya que todo el equipo del soldado se basa en
evoluciones, mas 0 menos importantes, de armas de proyectiles.

2 LA POTENCIA DE FUEGO ES ENORME. sin embargo, sobre todo
en algunos modelos, por lo que no hay que dejarse engafiar por un
disefio aparentemente sencillo. Algunos lanzadores de granadas,
por ejemplo, son realmente destructivos y capaces incluso de dafiar

D05 VISIONES DEL CONFLICTO

€3 LA GUERRA POR LA SUPERVIVENCIA entre la Coalicién Pa-
nAsidtica, impulsada por Rusia, y la Alianza Europea, apoyada por
Estados Unidos, surge del inicio de una nueva era glacial que obliga
auna emigracion hacia el Sur, pugnando ambas facciones por domi-
nar el norte de Africa, ya que Asia queda vedada a la Coalicion, por
encontrarse superpoblada y no aceptar, fisicamente, mas gente.
£3 AMBAS FACCIONES defienden sus
“\,—_‘ objetivos con una tecnologia bélica
{ futunsta.alm!equzédemas:ado

gara un papel fundamental,
asi como la experiencia en el
combate y tus dotes de mando.

La experiencia de tu soldado
sera otro factor a tener muy en
cuenta en «Battlefield 2142», ya
que se acumulara y te permiti-
ra ascender en futuras batallas.
Pero, ademds, sera vital la ca-
pacidad de personalizacion, en
este sentido. Pese a contar sélo
con cuatro clases de personajes
las mejoras desbloqueables, que
lograras venciendo en batallas,
te permitiran crear un solda-
do capaz de rivalizar en dotes
de mando con el mismisimo

En los mech, cada miembro de la "tripula- 4
cion™ tiene asignado un sitio que no puede cambiar en combate. B

Patton. Eso si, esas mejo- .
ras tendrds que conocerlas -~
bien, porque hay més de , <5
40, aunque algunas po- * . °
drds probarlas antes de “% "”; =
adquirirlas como definiti- \!ﬁ-
vas. ¢Seras capaz de crear “ 2 o
al soldado perfecto, dominar L
todo el potencial de los mech y
llevar a tus hombres a la victo-
ria? Eso, habra que demostrarlo
en el campo de batalla. m FDL
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pary. Developed ty Best Way, All R

% of Ubsisoft Entertanement in the US andfor other countries.

tradernark

0 2006

Comanda tu escuadroén en las batallas
mas conocidas de la Segunda Guerra
Mundial, en un juego de Estrategia en
Tiempo Real con potente motor de juego
3D, en el que puedes elegir tu escuadrén
entre aliados, soviéticos e incluso
alemanes..
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Crounce encasrewano [ LA

UBISOFT

- GANMI

PC Todos jugam

Modbo individual con 3 diferen
campanas y mas de 30 mision
8 Modos multijugador, cooperati
frente a frente, libertad total, LAN, onl
hasta para 16 jugadores...

Mas de 100 unidades distintas en
mar, tierra, aire.
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SUSCRIBETE A Micromania AHORA
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equisitos del sistema: = Pentium 133 CPU o superior * Windows 98SE/ME/2000/XP = Puerto USB 2 libre  Unidad de CD

Llama ahora por Envia por correo Enviacuponpor -~ 902 540 111
902 540 /77 HOBBY PRESS - Apc. 34FD Secipdneassiee
De lunes a viemes de 92 13h yde 152 18h. 20080 San Sebastian (Guiptzcoa) El p :
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0 Si, deseo suscribirme a Micromania por 12 numeros por 47,88 € mas 5¢ de gastos de envio y recibir de regalo un ratén y teclado inaldmbricos.
(Elige una de las 2 opciones)
Nombxe y Apelidos del Titutar
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J DOMICILIACION BANCARIA: Les ruego atiendan los recibos presentados para su cobro por Axel Springer Espafia S A

Cuenta Corriente | B o ) = I I |
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é\' A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Asi jugamos

;Te has preguntado cémo ponemos la nota a cada juego. ;Por qué un 85 y no un 79?

Para que veas que no hacemos las cosas a lo loco, aqui te lo contamos todo.

Asi somos

E3SOMOS JUGADORES Y

ESCRIBIMOS PARA JUGADORES.
No podemos evitarlo, a la minima
nos ponemos a jugar. iLos juegos
para PC nos apasionan! Les he-
mos dedicado tantas horas que...
ihasta nos atrevemos a valorarlos!

B50LO0 ANALIZAMOS LA
VERSION FINAL DE CADA JUEGO.
Aunque preferimos usar la misma
copia que se puede comprar en
una tienda 2 veces no queda mas
remedio que utilizar una copiz
*gdid"-una versién final pero sin
producir del juego.

Con estas versiones, puede que
no sea posible valorar aspectos
como el modo multijugador. Si es
asi te lo explicaremos, pero no te
diremos que “esta muy bien".

E)CADA JUEGO ES

ANALIZADO POR ALGUIEN QUE
CONOCE A FONDO SU GENERO.
Vamos, que elegimos lo que més
nos gusta a cada uno. ¢Ta no lo
harias? Asi nos aseguramos de
que “el culpable” que analiza &l
juego sabe de lo que habla.

E3CADA JUEGO SE

JUEGA HASTA EL FINAL.

Y si no es posible -ihombre, no
somos maquinas!- se juega las
horas necesarias para que se pue-
dan valorar bien todas y cada una
de sus caracteristicas.

BPROBAMOS TODOS LOS
JUEGOS EN DISTINTOS EQUIPQS.
Es el mejor método que se nos
ocurre para verificar cualquier
incompatibilidad. Asi podemos
recomendarte el equipo que nece-
sitas para disfrutar de cada jusgo.
iY no importa lo que diga la caja!

BILA PUNTUACION SE AJUSTA
AL SISTEMA DE MICROMANIA.

Y no a ningtin otro. Ponemos las
puntuaciones después de haber-
nos hecho mil preguntas, inten-
tando ser lo méas objetivos posible.
Las puntuaciones son sélo una
expresion de nuestra opinion, pero
esperamos que te ayuden.

Al detalle

En Micromania pretendemos darte la informacion mas completa y exacta sobre los juegos que aparecen en el mercado.
Por ello incluimos en los analisis los datos mas precisos, al tiempa que valoramas todos los contenidos de cada titulo.

geie pov oo s 5 g0 e cbade ¢ adebusts o pur o phoss b
wa v’ Dt Lantex 8 0 ¢ deeowe’ Ty oy - wte

Shmmmhomtmhmmuwm

malo, es que llamario “juego” es
un contrasentido. Quizd como posavasos saques
rendimiento al disco. Si podemos, ni lo publicamos.

MALO. Buenas ideas que no siempre
ofrecen buenos resultados junto
% 0 a auténticos despropdsitos que no
merecen |a pena que les dediques demasiado tiempo.

Quiza encuentres algo que no sea del todo lamentable.

ACEPTABLE. Juegos que van desde
los que sélo son regulares a los

que no defraudan en conjunto. No

es que presenten problemas graves en ningln apartado

en concreto, pero tampoco terminan de convencer.
Sélo de ti dependerd decidir si merecen la pena.

BUENO. No lo dudes, si el juego tiene
una nota en este intervalo, es porque
€5 bueno. No se trata de titulos

excelentes en todos sus aspectos, pero seguro que te
divertirdn si tienes la oportunidad de jugar con ellos.

MUY BUENO. Grandes juegos
a los que les falta sélo una pizca
para convertirse en verdaderas
genwlndades En todo caso, merecen tu atencién.

No deberias dejar pasar la oportunidad de probarlos.

OBRA MAESTRA. Si consiguen una

) nota asi, sera por que en todos sus

y aspectos se encuentren rozando la
perfeccién. Bueno, incluso pueden ser perfectos... si

llegan al 100. La mayoria ofrecerd innovaciones de todo
tipo y otros, simplemente, serdn lo mejor en su género.

unhwh:dmrn Macromania s ugare on par de thuics noestra opinida. Os describimos los que nos parece
g tardware. Z mwmmmduuomwdm'ﬁnﬂahh o mejor y lo peor y walorames también Lna serie de

g pabicr e una posiiitad de eleceia dentro del mismo ploers Encontracés también elimery  caracteristicas s, sl como el modo vidal

0t det Bbricande, enque ylp 360 que obluvo, por si deseas amphar b ioformaciin. v ol multiugador (si existe) por separada.

Asi puntuamos
En Micromania procuramas tenerlo todo en cuenta a la hora de puntuar un juego. JUEGO DEL MES
Con Ia ayuda de esta tabla se despejara cualquier duda sobre Ia nota obtenida por cada juego. = ﬂﬁeﬁﬁgﬁ
LO PEOR. Ni lo mires. Es mds, no Gracias 2 €, oy
@ deberiz i existir. No es que sea Siio e de.fockss fos facpus gue

se analizan en la revista, quedard
claramente identificado como el
que la redaccién de Micromania
considera el mejor del mes.

JUEGO
RECOMENDADO

Si ves este sello,
es que se trata de
uno de los juegos que mds nos
ha gustado en la redaccién. Su
originalidad, calidad, innovacién
o cantidad de mejoras, pueden
tentarnos a poner este sello, pero
sélo lo llevard si ademds resulta
que es un juego muy divertido.




'INFOMANIA

FICHA TECNICA
Género: Estrategia ‘B* :
Idioma: Castellano (textos) Inglés (voces)
Estudio/Comp.: Relic/TH)  Distribuidor: THQ
N°de DVDs:1 Lanzamiento: Ya disponible
PYP Recomendado: 4995 €
Web: www.companyofheroesgame.com Un buen

disefio, mucho contenido y, ademds, en castellano.

W LOOUEVAS A E
»Campaiias: 1

»Escenarios de la campadia: 15
»Bandos: 2 (aliados y

B nN-!J‘JZnDO EN
»CPU:

Athlon 64 FX 55
lemanes) | BRAM: 275 GB

»Tipos de unidades: 30 > Tarjeta 3D:
»Multijugador: 5i (enfrentando Geforce 6800 Ultra SLI
los dos ban:

Eje vs Aliados) | »Conexién: ADSL
»Namero de jugadores: De 22 8
red local e Internet

l LD QUE HAY QUE TEHEH
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
»>RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 6,5 GB
> Tarjeta 3D: 64 MB, com-
patible DirectX S.0¢, con

W MICROMANIA RECOMI

»CPU:
Pen 43GHzoe

> Tarjeta 3D:

256 MB, compatible DirectX 9.0¢
»Conexién: ADSL




A La campafia individual del juego incluye quince misiones que reproducen
la invasién de los Aliados en Normandia.

A Cada uno de los dos bandos tiene sus propias unidades, estructuras,
habilidades e incluso su propio estilo de juego.

K

A La fisica del juego es muy avanzada. Todos los elementos del escenario
tienen interaccién y son totalmente destructibles.

os responsables del im-
presionante eWarhammer
40000 Dawn of Wara,
vuelven a la carga con
«Company of Heroes».
De aquél toma prestado no sélo
el género -estrategia en tiempo
real- sino también muchos aspec-
tos de su tecnologia y su sistema
de juego, pero los mejora de tal
manera que el resultado es uno

de los mejores y mas completos
juegos de estrategia que han pa-
sado por nuestras manos.

OTRA DE SOLDADOS

«Company of Heroes» estd am-
bientado en la Segunda Guerra
Mundial, en su frente occidental.
En concreto, su campana indivi-
dual te pone al frente de las fuer-
zas norteamericanas durante el

& nm

A El juego incluye treinta tipos de unidades que, ademis, se pueden modificar
equipandolas con diferentes armas o a través de mejoras y habilidades especiales.

8- Ponte al frente de las fuerzas aliadas
w- Y vive la Segunda Guerra Mundial con
-~ un realismo como jamas sonaste

desembarco de Normandia y la
posterior conquista de esta re-
gion francesa. Si, es cierto, no es
el tema mas original del mundo,

de estructuras y unidades, que

debes mandar a luchar contra las
del enemigo. Eso si, aqui los giros y
novedades introducidos son tantos

pero, mira, si hay “chorrocientos™
juegos de estrategia con la misma
ambientacion debe ser porque la
cosa funciona, ¢

\lgo parecid

e La referencia 52

Panzers Il

P> Los dos son juegos de estrategiaenla 2°
Guerra Munds2l, pero en «Panzers lly puedes
citos y hay mds campafias. = -
P sCompany of Heroess es mis realista pero, 2 la vez, mds intenso en su juego.
P Técnicamente los dos juegos estén a un gran nivel pero «Company of

s . pany of Heroes» combi
Heroesy es adn mas especutacular que la referencia. ;

de recursos con la construccion

que le dan una profundidad estra-
tégica enorme y, lo que es me-
jor, una jugabilidad asom-

brosa. Asi, por ejemplo,

los recursos que ma-

nejas -reclutas, mu-

nicién y combustible-

en vez de ser recolecta-

bles, como es habitual, se »»




A El nivel de detalle en todas las unidades es enorme y sus
animaciones estin minucicsamente elaboradas.

A Mediante el uso de las habilidades especiales y capturando puntos de control es posible

solicitar refuerzos o suministros en medio de un combate.

ELIGE EJERCITO Y TACTICA

amm.umm&mde E
«Company of Heroesy se debe, en parte, a su sistema de habilida- 4
des especiales, que puedes obtener canjeando puntos de experien-
cia ganados tras una victoria. La gracia del asunto es que puedes
elegir entre tres vertientes, cada una especializada en potenciarun
aspechﬁferaﬂe:ddzfamelmoelammm A

E-! :
: E | '|em © AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES EL MOMENTO

LLosescenanossténrepletosdedetalleyrepmducenahperfecuénhmdeFrancuaeulaqueestéamblentado Pero no se
trata sélo de gréficos, el alto nivel de interaccion de los escenarios favorece jugabilidad. éPasard por aqui el tanque? Veamos...

A La versién que hemos analizado estaba en inglés, pero el juego

aparecerd completamente traducido al castellano.

n dominando puntos de

mapa esta dividido en
sectores y dentro de cada uno de
ellos hay una bandera. Pues bien,
el bando que la controla obtiene
un recurso de un determinado tipo
y de manera constante -un disefio
heredado, en parte, delyav
eDawn of Wars-. 2

embergn cada uno de estos gru-
pos puede ser {ot =|m=m=' pwrso-

caramuzas con un

tiradas y refuerzos

,ocn Lodasl=sca :
mencionadas, da como resultado

éticoy
visible que no puedes
descuidarte ni un segundo.

MENUDA INTEL[GENCIA
Claro que no seria po-
siblesinunainte ia artificial
excepcional. La hab dud delas [
unidades enemigas para hosti-
echando las venta- £8F
N0, para retirarse
cuando son superadasy, en
tal caso, para atraerte a em-
boscadas es increible. A veces
hastateolvidasdeg
gando contra una méquina.
La base para todo esto, claro
una able tﬂ
que, como dec
y aumen "aca la




®

A El juego tiene una pinta espectacular. El nivel de detalle es enorme, las explosiones alucinantes y el realismo, en

:'-'-".?;;' :

fin, es sencillamente genial. Claro que, precisamente por ello, es un juego exigente con los requisitos técnicos.

A El juego potencia la guerra de escaramuzas y emboscadas, con enfrentamientos entre pequefios

Wiiarsitss

grupos de

unidades en los que cualquier elemento del escenario puede servir de proteccién.

= 1a -inleligencia arﬁﬁciaj de los enemi';os
- ‘es asombrosa y, a veces, hasta olvidas

5 que te estds enfmnt_andn auna méqim_-;

dodelalA, sino también del apar-
tado gréfico, que posee un realismo
y un nivel de detalle que lo sitdan
a la altura de los mejores juegos
del género y que mds de una vez
te llevara a pensar que estas frente
a un juego de accion.

EN TODOS LOS FRENTES

Y si a todo lo dicho le afiadimos
ademas una més que interesante
oferta de contenido -en la cam-
paiia sélo podemos controlar a
los aliados, pero en el modo esca-
ramuza puedes ponerte al mando

de los ejércitos alemanes con uni-
dades, habilidades y tacticas di-
ferentes- el resultado es un juego
completisimo. Eso si, el precio a
pagar es que para poder verlo en
todo su esplendor hace falta un

e Alternativass

« Call of Duty 2

La misma historia, pero desde un
punto de vista mds “personal”,
en un genial juego de accidn.

» Mas int. MM 130 > Nota: 98

verdadero “maquindn”, porque el
juego es realmente exigente con
los requisitos de hardware.

Si cuentas con ello, «Company
of Heroesy te enganchara tanto si
eres un veterano de la estrategia
en tiempo real como si tan solo es-
tas interesado en un juego bélico.
Y es que muy pocas veces habia-
mos sentido con tanto realismo
toda la intensidad de la Segunda
Guerra Mundial... Y {0, cte atreves
a alistarte? m LPV.

» Warhammer 40K. Dawn

of War. Winter Assault
Un sistemna de juego similar, pero
en el universo Warhammer 40K.
> Misinf. MM 130 > Nota: 92

2 & - S
999

A La captura y posterior defensa de los puntos de control es uno de los
aspectos que aportan més diversién al «Company of Heroes».

4 ‘-s-.' °

1B CONTROLA LOS RECURSOS. Uno de los aspectos més infere-
santes del juego es Ja forma de gestionar los recursos: en vez de
maﬁ&nﬁsawhmd&mym 7
debes conquistar puntos de coftrol; para hacerlo tienes que llevar a
tus soldados hasta 1a bandera que hay e cada una de as regiones
 delmapay aguantar untiempo aliiconefios.
1B DEFIENDE LAS LINEAS, Todas las regiones que controles tienen
 que ser adyacentes unas a otras hasta flegar 2 la que alberga tu
cuartel general, ya que si controlas una regién aisfada no te propor-
 cionar recursas. Este sistema infroduce un factor de conquista del
 terrenc poco frecuente'y hace que Jas lineas de suministros adquie-
 ran, como en fa guerra real, una importancia fundamental.

estra Opinion |

| LA GUERRA MAS REALISTA. Ponte al mando de tus

' gjércitos y echa a los alemanes de Normandia. Con un

' sistena de juego frenético y una IA genial, Ia estrategia
en tiempo real nunca habia sido tan emocionante.

.

CEEEEE OLOQUENOSBUSTA
SONIDO i} El sistema de juego combina realismo,
CEEEER profundidad estratégica y jugabilidad.
i1 La inteligencia artificial de los enemi-
JUGABILIDAD gos es soberbia. iSe te olvida que no
W. son personas reales!
o | E510/0UENO NS BUSTA
______ O Los requisitos técnicos son altisimos.
CALIDAD/PRELIO ©) éNo estdis ya un poco cansados del
Dia-D y Normandia una y otra vez?
FEEEEW d i

' ¥ .J-:-fl:’_lj'ihljfi_.” I' :

» JUGABILIDAD A TOPE. La variedad de posibilidades
es abrumadora y, sin embarge, la jugabilidad es
total, con un ritmo frenético. ;Alguien da mds?

a2 ttd 'T.:.:-I] WULTLIUG) IM,T-‘.

» CADA PALMO DE TERRENO, UN DESAFID. Combate
| en escaramuzas, emboscadas y guerra de guerrillas.
Un juego trepidante, no apto para cardiacos.

MICROMANIA



iMés futhol que nunca!

IFA 07

¢Que pasara por la cabeza de Ronaldinho cuando da esos
pasitos hacia atrds para tirar una falta? ¢5era lo mismo que
pienso yo con el gamepad entre manos, imaginando que mi
tiro con efecto va a entrar por la escuadra? Bye, igual si.

La referencia

Pro Evolution Soccer 5
P> En la serie «Pro Evolurion Soccers
: un comportamiento
0 m: re pero con ¢FIFA
Ia cosa esta equiparada.
> Los desmarques, La:rsc'on\re

ha dado en el
para ello, en-

0 b te de forma tan nalural que
por fin va alli donde imaginaba-
mos por la direccidn, potencia y
cado. Como consecuen-

afartn anlica

2IeCt0 apin

INFOMANIA

ldioma: Castellano (textos y voces)

Estudi

Distri

Lanzamiento: Ya disponible PVP Rec:3995€

Wieb:

o/Compafhia: EA Sports

jor: EA Espaina  N° de CDs:1

www.fif207 ea com/home_asp?lang=es
Nuy completa, pero poca atencion a ka version de PC

W LO DUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 6 (Partido
ripido, Manager,

torneo, desafios, entrenamiento)
»Ligas y equipos: LFP de 1* D. y

2* D., (27 ligas y 510 equipos)
»Editor: Si, (jugdores).
> Multjugador: SI, de 2 a 8 juga-
dores, (en red local o Internet)

W ANALIZADO EN
»CPU:
Athlon XP 2700+
y Pentium M 735
»RAM: 1GB, 2GB
> Tarjeta 30:

GeForce 5900 Ultra 128 MB,

Radeon X700 128 MB
» Conexién: Cable, ADSL

W LO OUE HAY OUE TENER

» CPU: Pentium a 1.3 GHz
o Athlon equivalents

> RAM: 512 MB

P Espacio en disco: 3 GB

> Tarjeta 3D: Con 32MB,
compatible DirectX9.0c

» Conexidn:
Mdédem 56 Kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA

» CPU: Pentium a 2 GHz
o0 Athlon equivalente

»RAM: 1 GB

»Espacio en disco: 6 GB

> Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible DirectX9.0¢

P Conexién: Banda ancha,
(cable o ADSL)




4 Rl L R

A «FIFAO7» por fin ofrece fiitbol real y total, que conserva lo mejor de la serie junto a un montén de novedades. Los
lanzamientos de falta, por ejemplo, son todo un arte y puedes aplicar efectos para marcar unos cuantos goles...

A Las animaciones recrean el estilo de muchos futbolistas de
pasarés a controlar al receptor para desmarcarte o correr a “ese”™ hueco. ¥ b, elite, que controlan de tal modo el balén que es un especticulo.

cia hay que ser mas precisocon  también hay
los pases, que yanovan directos  malos contro-
a los pies del jugador que recibe  les, pifias, tropezones, rebote
sino a los espacios abiertos. Porla  sedejanatrés el baldn. Los ac
misma regla de tres también hay  en el pase, disparos o rega %
que ponerle sangre fria alos dis-  penderdn de la pericia con el pad
paros a puertay remates, porque  pero también en gran medida de
serd la posicion del jugador, el tipo  la habilidad real de los jugadores,
de toque y efecto posterior loque  asi que te puedes poner morado a
lanzara un obs o, si lo prefieres,  dar asistencias de gol conlos cen-
un tiro suave y colocado al palo  tros de Beckham, a desequilibrar
contrario, picado o botando para  a la defensa con Ronaldinho 0 a
ponérselo dificil al portero. estar tranquilo con la contunden-

cia defensiva de Ayala. Y es que,
FUTBOL REAL los protagonistas del futbol son los
La clave del fitbol tan realistade  jugadores y en «FIFA 073 controlan
«FIFA 073 es que puede pasarde  la bola con un realismo admirable
todo, como enun encuentroreal,  porque la pisan, la dejan rodar »»

defensas mds cerradas. Con la palanca analogica derecha del pad
. ’ . Rmdgm&mmmmmdmammimh@
- - / ) - Oﬂiﬁlﬂmﬁﬁﬁim& m’
- El nuevo «FIFA» viene esta vez ' \ e s yGonseio” oo el odl trenariento sl e cues-
- ~jpor fin!- con un control total / | gl e il i
- # o - 1 €omo x
- de!balﬁnydelns ,ugadores Fa __Iaydetm.

-
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AHayperspechvasdecéumhterales.defordoyaénapuawrelluegodesdemangmohmmaﬂndodo.

con unos graficos tan “naturales™ que igual dejas de ver la tele... £Quién se acuerda ya del Mundial?

A El juego de cabeza es muy versétil. Se puede tocar en
corto, despejar o rematar hacia el suelo.

A No pierdas de vista al balén, td controlas por

completo los pases, disparos y remates.

-~ el mejor lugar para desahogarte.
g —_,'Hértate de jugar al fithol mas ;eal!

»» 0 la arrastran para proteger
la posesion. Las animaciones de
cada lance del juego despliegan
una técnica de alta escuela que en
los jugadores méas famosos recrea
su impronta personal.

JUEGO SIN BALON

Si eres futbolero de pro te encan-
tard ver como todo tu equipo juega
para ti: los jugadores que no contro-
las se desmarcan con mucha inte-
ligencia para crear espacios libres
para que te infles a jugar al hueco.
También puedes cambiar el estilo
de juego en tiempo real para jugar
por las bandas, en corto a mante-
ner la posesion o al contraataque.
En suma, es genial ver como los
22 jugadores reaccionan de for-
ma colectiva como blogue, pero
con carécter individual para seguir

MICROMANIA

la jugada y reaccionar como en el
futbol mas auténtico. Y mucho ojo
al defender porque el rival ya noes
tan previsible como en «FIFA 063
eintenta jugadas sorprendentes o
tiran desde fuera del drea.

Con tantas emociones en el desa-
rrollo del juego casi se quedanenel
banquillo unos graficos cuya calidad
ha dado un salto de gigante. La de-
finicion de los jugadores es extraor-
dinaria, en especial en unos ros-
tros que calcan a muchos “cracks”

» Sensible Soccer 2006
Un clésico renovado con un fitbol
simple y directo, hecho para jugar
de buen rollo con los amigos.

» Mds inf. MM 138 - Nota: 80

y las equipaciones deportivas con
texturas de alta resolucion. £l as-
pecto del césped es tan real que
casi se huele, mientras que la rea-
lizacion de los estadios es impre-
sionante y los graderios imponen
lo suyo. Ademas, con los efectos
de sonido y los cénticos reales de
las aficiones, el miedo escénico au-
menta y la presion es mayor.

En definitiva, ¢FIFA 073 soluciona
el tnico defecto que le quedaba a
tan longeva serie para cumplir las
expectativas de sus seguidores,
que ya se merecian presumir de
fiutbol real y creativo. Y si éste va
a ser tu primer ¢FIFAy, ya te pue-
des apuntar a lamoda de hacerun
futbol real y moderno con mucho
“tiqui-taca”™. m ATL

« Total Club Manager 06
Si quieres tomar decisiones este
es el manager mds completo, y se
integra con las partidas de «FIFA».
> Mas inf. MM 130 > Nota: 50

ABMbnlreaLmdmhaﬂalloscalamrtosusdemdaﬂea!balﬂn.rebots
y carambolas. Mis vale que tengas un buen pad o lo hards aficos...

1 ATU RITMO. Se puede ajustar 2 velocidad de juego a “normal”,
7 pyammﬁtbdrm ymmdbﬁnmhﬁm

" FUTBOL TOTAL EN TUS MANOS... Controlas el baldn g

| todas las acciones en el terreno de juego suceden conun |
realismo asombroso, que te permite desplegar tu propio
esulo dej juego sin l:’mn:es de n-eabwdad.

EEGEE  O00UENOSGUSTA

SONIDO 3 Movimiento real del balén y total
CFEEEER _ control del juego.
7 Los 22 jugadores actdan con gran
JUGABILIDAD inteligencia en cada faceta del juego.
FEEEEE ¥} Gréficos y ambientacién sensacionales.
&m_. > 10 QUE NO NOS GUSTA
—r—r it orerdion drereslosiredssisnsiad trrimtaztenind (AU,
__ e O El calendario de la LFP es aleatorio.
O Dentro del drea las jugadas suelen
CEECEE ser -mds realismo- embarulladas.

| »-50N 11 CONTRA 11 con un futbol real mas que
apasionante. Lon Ia dificultad en “dase mundial”
. preparate para enfrentarte a verdaderos equipazos.

B MODO MULTUUGADOR |

» MAS FUTBOL COMPETITIVO si cabe gracias a los
servidores con salas con "handicap”, un “top 100”
queedtamdispasylasnwmligasmrawm
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Armas de destruccion... divina

Broken Sward

Un antiguo manuscrito templario asegura que fue Moisés el que envid las plagas a los egipcios
utilizando un arma secreta. ;Y si ese poder cayese en manos de la mafia?

as historias sobre cons-  Su monétona vida da un vuelco  hasta el Vaticano, en busca deun
iraciones, de esas que cuand-o recibe la visita de Anna  arma secreta, capaz de desenca-
i ranainstituciones  Maria, una guapa rubia que lo  denar las plagas biblicas.
0sas y sociedades  contrata para encontrar un ma-
etas, se han hecho  nuscrito, propiedad de su familia, ~DIRECTAMENTE CON GEORGE
muy populares recientemente  robado por la mafia. Enseguidase  «EJ Angel de la Muertes es una
con obras literarias como la de  verd inmerso en una trama que  aventura de corte clasico basada
“El Codigo Da Vinci™. Sinembargo o llevard por Estambul, Romay  en iconos, en la que avanzas ob-
las aventuras de «Broken Swords

llevan ya una década tratando e '_a referencl'a &=
estos temas y su dltimo capitulo

es ya el cuarto de la serie. 5
En ¢El Angel de la Muerte» tu Fahrenheit

sonn-+ P Los personajes de eFahrenheits son mucho
papel es el de George Stobbart, mm’:a@mﬁtw o o
un aventurero reCONVErtido -2 sU b gBroken Swords es lineal y sélo tiene tn
pesar- en abogado de fianzas, final, frente 2 las bifurcaciones y varios finales de «Fahrenheits.
que trabaja en va York, para P La jugabilidad de «Broken Sword» se basa en el uso de objetos y los didio-

una compafiia de mala muerte.

M LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADQ EN W LO QUE HAY QUE TENER W MICROMANIA RECOMIENDA
Género: Aventura P Estilo: Dilogos y uso de objetos | »-CPU: »CPU: »CPU:
idioma: Castdlano (textos)e Inglés (voces) > Personajes controlables: 3 Pentium 4 3,4 GHz Pentium 4 1.4 GHz Pentium 4 1,5 GHz
; »Escenarios: Nueva York, Vaticano | D-RAM:1GB »RAM: 256 M8 »RAM: 512 MB
Dis "'u o THQ W° de DVD< 1 Estambul, Roma y Phoenix » Tarjeta 30: »Espacio en disco: 2,6 GB »Espacio en disco: 2.7 GB
BT e RSV L LYl > Desarrollo: Lineal (un solo final) | Radeon X850 XT » Tarjeta 3D: 128 MB, com- > Tarjeta 30: 128 MB
S e T e =l > Grabar partida: Siempre Platinum 256 MB patible con Pixel Shader L1
informacidn, videos_. sélo de presentacién. »Multijugador: No > Conexién: ADSL

INFOMANIA
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A r.&tés prepmdo para vivir una aven‘tum repleta de misterios y con la mafia en los talones? Tendrds que dialogar
mucho, usar objetes y escapar de la mafia. Si no eres lo suficientemente listo, terminards en el matadero...

A Tienes que fijarte en los detalles: este mendigo no le quita ojo al trasero de 7 A iNico, antigua novia de George, de monja! ¢Es un disfraz o no pudo
Nico... Seguro que puedes aprovecharlo para conseguir ese mendrugo de pan... e ' soportar la separacién? El argumento tiene varios giros interesantes...

MUCHAS COSAS QUE VER ivel en todo el jt 14&9’.}. albbr-.-os
Durante toda la aventura 1» enarios estan p!agadcs
acompaiia la guapa A ] i
o la despampanante Nico - tro t ':.. 0
te quejaras, éeh?- lo que en Eso si, la ambien-
préctica significa que tendrds tacién sonora raya
escondosper- a un gran nivel en
' todo momento: las
melodias son es-
tupendas

“ Bemmmed’mmﬂo&aslapmde gl
;‘mnmnmitu!mmlanoperd’dnque g _mﬁmmmmmmumwmk

7/ mmmwmtam quieres pirateat.
: en larealidad .

esmrdemtem‘blepﬂer




A Casi siempre irds junto 2 una de las dos chicas y necesitaris su ayuda para resolver algunos
puzzles. Pero la compafifa no siempre serd tan agradable, ya que la mafia se interesard por ti.

A

nf* A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Dijiste que tlenias un paguele para Anna Maria. ;Quieres que Jo

A Los escenarios rayan a un buen nivel, pero son algo irregulares, como si no les hubiesen dedicado el mismo

tiempo a todos ellos. El palacio de Topkapi es genial, pero otros como las catacumbas, tienen pocos detalles.

>» ¢l sonido 3D funciona muy
ien. Por desgracia el juego no
sta doblado, aunque los subtitu-
os estdn muy bien traducidos.

{ABLANDO LAS COSAS, MEJOR
anto el argumento como algunos
uzzles -sobre todo al principio-
10 se caracterizan por su origina-
idad... Te suenan de otros juegos
unque, de ahi hasta el desenlace
3 historia va ganando en interés.
1 sello de Charles Cecil -uno de
s grandes creadores de aventu-
as- se deja sentir, més que nada,

ICROMANLA

en unos didlogos irdnicos y diver-
tidos, y en unos puzzles absorben-
tes, logicos y no demasiado difici-
les. Eso sf, hay cosas que "cantan”
un poco... Algunos personajes se
comportan de forma artificial, ya

« Dreamfall-
El argumento es lo primero,
perq'tarrw hay sigilo, accién y

MIniuegos.
» Mds inf. MM 139 b Nota: 90

que tanto los mafiosos como la
policia se dejan engaiar con fa-
cilidad. También podrian haberse
estrujado un poco més la cabeza
en las localizzciones. ¢Es que no
hemos visitado ya suficientes ho-
teles, museos y catacumbas..?
Pero son detalles menores
en una aventura cuyos creadores
conocen el género y saben muy
bien como llegar a los aventure-
ros. Si eres uno de ellos lo pasa-
ras en grande, seguro. m JAP.

» Paradise

bilidad similar a «Broken Swords,
pero mds

> Mis inf. MM 141 > Nota: 70

A En las conversaciones, plagadas de didlogos con toques de ironfa, puedes elegir entre varias
preguntas, que cambian segun las pistas que hayas descubierto.

custodie?

( Nuestra Opinion .

{ FIEL A UN ESTILO. Un desarrollo clésico, con puzzles _
| similares a los que has podido ver en otras aventuras, |
| pero acompariado de un buen disefio y un argumento |
| que, sin ser original, conseguird mantener tu interés. |

| »DIVIERTE SIN SORPRENDER. Charles Cecil deja su
| sello en los disloges irdnicos y los puzzles légicos, y
| un desarrollo cuidado hasta el final.

L0 OUE NO NOS GUSTA

_ que permite un control estupendo.
) Los didlogos y los acertijos son inteli-

gentes y no pierden la légica.

O Ciertos puzzles estdn muy vistos.

0 Algunos personajes son poco reales.

O La historia, aunque entretenida, te lleva
por situaciones y lugares ya explotados.
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Las unidades se muestran con un realismo intachable y no sélo en su
cto, sino en cémo se comportan las armas frente al realismo de la fisica.

INFUMANIA

ew

© AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

a posicion enemiga parece dificil de tomar. A ver, apunta: hay que pedir tres tanques, dos apaches...

HEH.! TELNICA e
o- Estrategia tictica o+ P 12
C.asle!lano (manual, textos y voces)
520 Most \‘t.xrrted!}{D Interactive
\rl‘l'l!fﬂi N e VD=1
ento: Ya drspmlble PYPRec-4995€
m_yomtasﬂorm.m Muy completa y
Lhcn disefiada. Vale la pena visitarla (en inglés)

ccion tactica, conflic-

tos bélicos modemos,

facciones enfrentadas,

terrorismo global...

Estos son los princi-
pales ingredientes de Joint Task
Force». Un juego de estrategia en
tiempo real que, a pesar de todo
lo que hay por ahi, logra destacar
en el género por su calidad y por
la introduccidn de un elemento
casi inédito: la prensa.

FUERZA EXPEDICIONARIA

Como comandante al mando de
una fuerza multinacional creada
por los ocho paises mas ricos
del mundo, tu cometido sera ir

W LD QUE VAS A ENCONTRAR
»Modos de juego: 3 (campafia,
£SCeNnario y escaramuza)
»Nimero de campafias: 5
»Namero de misiones: 20
»Editor: Si (mapas y escenarios)
»Multijugador: 5/, de 2 a 8 juga-
dores, (en modos deathmatch,
domination y cooperativo)

| W ANALIZADO EN
[ pCPL:
Pentium 4 2 2.4 GHz,
Athlon 64 FX 55
»RAM: 512 MB, 2 GB
» Tarjeta 30:

GeForce 6800 Ultra SLI
| »Conexién: ADSL

GeForce X 5700 128 MB,

cumpliendo los diferentes objeti-

vos que te vayan asignando a lo
largo de las cinco campaias que
forman el juego. En total, veinte
misiones, desde proteger civiles
hasta realizar asaltos coordina-
dos sobre puestos enemigos,
todo ello en lugares tan dispares

2Lomo qué sdlo hay dinero para un vehiculo ligero? Pero, ;ddnde vamos con eso?, jnos van a freir!

como Somalia, Afganistan, Bos-
nia, Colombia e Irak.

En ninguno de estos escena-
rios te tienes que preocupar de
construir edificios o cuarteles
generales, pero si de recolectar
el unico recurso disponible, el
dinero, cuya obtencién depende

° La referencia

Panzers Il

P Ambos juegos son de estrategia tictica, en
los que es posible destruir el escenarioy f2s

MiSiones son muy variadas.

P Técnicamente son muy buenos pero cloint mk?uwsen‘ustmd@sr.peru
P En eoint Task Forces sblo se puede jugar con una faccidn, mientras que en
ePanzer Ity hay seis bandos que puedes controlar y varias campafias:

W L0 QUE HAY QUE TENER
| »CPU:
Pentium 422 GHzo
Athlon equivalente
»RAM: 512 MB
»-Espacio en disco: 4 GB
» Tarjeta 3D: 64 MB, com-
patible con DirectX9.0¢
> Conexién: 56 Kbps

{ I MICROMANIA RECOMIENDA
{ »CPU:

Pentium 4 2 3 GHz
0 Athlon equivalente

| »RAM:1G8
| »-Espacio en disco: 4 GB
| »Tarjeta 30: 128 M8,

(GeForce 7300 o ATI X1300)

| »Conexidén: ADSL o cable




‘Mdmydmmmmﬂwhmhﬁm&ﬂsdmdemhm
multinacional y recibes presiones de tus superiores. Cuidado con las bajas, con les civiles, con el presupuesto...

LSepuedenmmmidadsdeabastmrmenio
para reparar y rearmar cualquier vehiculo.

8- Ponte al mando de un ejérito
- multinacional y lleva la paz a las

- zonas mas conflictivas del mundo

de lo bien que vayas cumpliendo
cada objetivo. Utilizar esos fon-
dos es la unica forma para poder
recibir refuerzos, ya sean tropas,
tanques, helicopteros, aviones e
incluso reconocimiento por sa-
télite. Pero no te creas que por
recibir financiacion de paises n-
cos vas a tener dinero para lo que
te dé la gana. Qué va. Llega con
cuentagotas, y casi siempre vas a
pasar mas penurias econémicas
que un jubilado a final de mes.

CON LA PRENSA

HEMOS TOPADO

Pero ademés de preocuparte del
dinero (y de los enemigos, claro)
existe un elemento que también
deberds vigilar con lupa: la pre-
sencia de los reporteros de gue-
rra. Observan tus movimientos
constantemente, a veces como

unidades de camne y hueso den-
tro del mapa, y si cometes algin
error garrafal del tipo: “iahi va,
me he cargado a un civil'” o “ihuy,
no queria volar ese tejado!”, los
paises que te financian se ente-
raran con solo ver el telediario de
ese dia y te retiraran parte de los
fondos que tienes asignados.

Por el contrario, si cumples con
tu deber sin dafios colaterales,
el dinero llegara sin problemas.
Como ya habras deducido, ser
un buen soldado y cumplir las

o Act of War

El argumento se centra en un con-
flicto mundal, pero también hay

que preocuparse por el dinero. -
Mas inf. MM 122 p Nota: 93

ALosataquesaénossunmuyefectwos.pemsﬂo
si el enemigo no cuenta con lanzacohetes.

drdenes a rajatabla resulta fun-
damental en este juego.

INTERACCION COMPLETA

El nivel de interaccién con el es-
cenario es sobresaliente, pudien

do destruir cualquier edificio que
encuentres, conducir tanto los
vehiculos civiles como enemigos
y emplear gran parte del entorno
como cobertura.

Si a eso le afiades unos gréfi-
cos impactantes, dotados de
gran realismo -espera a ver los
aviones o helicdpteros, ihasta se
ven los pilotos!- una fisica, espe-
cialmente realista para el género,
una traduccion y un doblaje im-
pecables, lo que queda es un jue-
go con el que te espera una larga
campana de diversion. m LTA.

« Rush for Berlin

da en la 22 Guerra Mundial y con
posibilidad de cambiar I historia.
B Mis inf. MM 138 - Nota: 89

AHayqueHevarhcomtadelosgastosmﬂthmsmlammﬁaysﬂompm
aquello que te sea dtil, que la cosa no estd para derrochar.

A Todo en el escenario puede ser arrasado. Desde luego, escenas como esta son todo
un especticulo... Y, 2l dia siguente, tus excesos estardn en todas las televisiones...

=) Nuestra Opinicn |

| COMBATE ANTE LAS CAMARAS. Reune a tus hombres,
| pide los refuerzos que necesites segun tu presupuesto y
| decide el plan de ataque. Pero sobre todo pdrtate bien,

GRAFICOS
FEEEEE
SONIDO
EEEEEE

JUGAEILIDAD
CEEEEE

CALIDAD/PRECIO
CEEEEE

| porque la prensa no te quitard ojo de encima.

r

Lesrrrfivarr

i : i i At ST i 2% !

i3 El nivel de detalle de las umdades

i3 La interaccidn de la que gozan todos
los escenarios y el sistema de juego.

€% La introduccin de los reporteros de
guerra es un toque muy original.

rrrrrrerr ey

/JJ!J !JEJ";!J

€) Pese al apoyo de los paises ricos, no
tenemos dinero ni para gasolina.
€ No hay campaiias con las otros bandos.

WODO INDIVIDUAI

| » DIVERSION EN EL FRENTE. La gran variedad de
| escenarios y lo espectacular de sus combates
| auguran muchas y divertidas horas de juego.

.IH:’-"'HJ'I””-U' J-"

» GUERRA ENTRE AMIGOS. Los dos modos de juego

pauuinpgadm’esydnudomopuaﬁmpaﬂdos
son un buen repertorio y todos ellos muy divertidos.

MICROMANIA
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H‘WTWI

Género: Accion
f Caste[tam [!exics y voces)

¥ www.lake2espana net/callofjuarez/
ideales para crear comunidad y mucha info.

jdué te vamos a contar del Lejano Oeste! Los codiciosos y
despiadados pistoleros se saltan Ia ley e imponen la suya,
con plomo y pélvora. 5i te enfrentas en un duelo, tendras
gue confiar en tu colt para acertar a [a primera...

Ambos tienen una realizacién
técnica a I3 (itima que genera
una atmdsfera absorbente.

P Los dos presentan un desarrolic
con un guidn cinematografico y
un excepcional argumento.

P El realismo de las armas es mds
acusado en «Call of Juarens,
lzs pistolas sélo tienen 6 balas.
machas se encasquiian y el rango
de tirp es reducido.

la mar

balazos, r

W LD QUE VAS A ENCONTRAR

»Estilos: Accidn directa y sigilo.

- Niveles de dificultad: 4

» Misiones: 24 episodios enlaza-
dos argumentalmente.

> Personajes: 2 principales y mds
de 20 secundarios.

» Multijugador: En red o Internet
(cooperativo y deathmatch)

o
>
% 18
R

s curioso que el Lejano
Qeste e‘

/a sido poco
tado por los
“:Jscaau ion en pri-

|a q
tiempos de a eslarlo todo

22 r‘ua‘os 0 caer

aba"UdS

»s un homenaje a las

B ANALIZADO EN

»CPLE Athlon XP 2700+,
Core Duo 2 GHz

»RAM: 1GB

» Tarjeta 30:
GeForce 5500 Uttra y ATI
Radeon X1600 256MB

» Conexidn: Cable

peliculas del Oeste... Ya puedes
hacer de Gary Cooper en

rendo Ray lo amb
dodelama

onan, pasan-
i0n que pesa sobre

B LD OUE HAY DUE TENER

»CPU: Pentium a 16 GHz 0
Athlon equivalente

» RAM: 512 MB

»Espacio en disco: 2 GB

P Tarjeta 3D: Con 128MB, y
DirectX 9.0 (GeForce 5600
o Radeon X600)

» Conexién: Médem 56Kbps

el tesoro: “la llamada de Judrez”,
que amenaza con la perdicion a
Lu_a aquel que lo busque.

Estos dos incrédulos son los per-
sonajes que controlaras a lo largo
de una aven
dios con muy
quetra

propios estilos para ha
sas, ccn recursos tand

i W MICROMANIA RECOMIENDA
| »CPU: Pentium 2,8 GHz

0 Athlon equivalente

»RAM: 2 GB

»Espacio en disco: 6 GB

» Tarjeta 3D: Con 256 M8 y soporte
de “Shader Model 3.0°, (GeForce
7600 o Radeon X1600 o superiores)

» Conexién: Banda ancha (ADSL, cable)




A Accién trepidante en el legendario ceste americano. Saltan hasta las astillas de la madera por los balazos.
Todo, desde los efectos visuales hasta el realismo en la recreacién de las fisicas, estd al servicio del espectdculo.

A El enemigo acecha, vigila todos los tejados y
ventanas, pero ojo al disparar a los cristales.

s Disfruta de la mas intensa accion en
- el lejano Oeste, con una ambientacion

- cinematografica sobresaliente

«Call of Juarez» es como dos jue-
gos en uno. Con el reverendo Ray
das rienda suelta al plomo dispa-
rando con pistolas o rifles, réplicas
fieles 2 los miticos Colt y Winches-
ter. Es decir, atento porque las ar-
mas -después de recargar, apun-
tary disparar- fallan més que una
escopeta de feria. Menos mal que
para emboscadas y en los legenda-
rios duelos a “desenfunda y dispa-
ra” tienes un espectacular “tiempo
bala” que ralentizard la accidn para
facilitar el disparo.

Billy es la cara opuesta porque lo
suyo es disparar con el arco y mo-
verse con sigilo. Si hay que pelear
cuenta con su latigo y tampoco se
le dan mal las armas de fuego.

La asombrosa capacidad de Billy
para sortear obstéculos con la ayu-
da del Iatigo, lo convierten enun
mas que digno Indiana Jones.

Los dos pueden ir a caballo, usar
dinamita y ldmparas de aceite para
provocar explosiones e incendios.
Y también podran emplear cual-
quier objeto del escenario como
ama, distraccion o parapeto. Esto
te vendra muy bien frente a unos
enemigos que resultan rezlmente
astutos y hébiles.

CAMARAS ... IACCION!

La atmasfera en «Call of Juaren
es tan real como puedas imagi-
nar, recordando una pelicula del

* Gun

Todo un western. Un GTA en
el Leiano Oeste con acciény
aventura a partes iguales.

» Mas inf. MM 132 »- Nota: 89

A Los enemigos esquivan tras al primer disparo,
hay que ser un maestro en apuntar y parapetarse.

oeste, en la que hasta el impre-
sionante sonido 3D recrea el tipi-
co efecto de las balas silbando.
El entomo es el no va mas del gé-
nero -ique ya es decir- y recurre a
lo Gftimo en tecnologia para mos-
trar unos graficos que te quitan el
hipo, mientras que la apariencia de
los personzjes v los escenarios -
con las texturas en alta definicion-
dan lugar a escenarios increibles.
Como ya puedes imaginar, los
requisitos son muy elevados en
este apartado -una tarjeta grafica
de gama media tirando a alta-,
ero a cambio «Call o Juarezs
es una maquina del tiempo que
te llevaré al corazén del Salvaje
Qeste, como siempre habias so-
flado desde que viste el primer
duelo enun “western”. m AT.L

* Desperados 2

oy b R

estrategia tictica.

» Més inf. MM 137 > Nota: 75

A Todas las armas, el arco o las de fuego, tienen un efecto “zoom™ muy efectivo
para asegurar el tiro cuando el puntero pasa a rojo.

A Hay que tener no poca habilidad con el litigo para sortear algunos obsticulos y
también hay que concentrarse y afinar la punterfa cuando disparas a caballo.

| ,AEEHJH L'UN ULOH A PDWBRA‘ Controla a dos persona;es
| y pon a prueba tu punteria, sangre fria y habilidad,

| contra enemigos implacables. Es como estar en una

| pelicula del Oeste... en la que no caben todos, forastero.

SONIDO "DDSperSDna]% que aportan variedad
EEEEEE de accién, con un guién genial.

2 ) Los gréficos consiguen crear una

JUGABILIDAD atmésfera formidable.
FEEEEE l'Lafnlcalrrﬂuyeenel;uegoconaderto
m! O El control incémodo del caballo.
m ) No merece |2 pena si no tienes una
tarjeta gréfica muy potente.

FOEEER

| »IDESENFUNDA! Disfrutards de una jugabilidad
| extraordinaria y la sensacidn a cada segundo es la
| de vivir en primera persona una peli de John Ford.

| MODO MULTI/UGAD!

» COMPINCHES Y COMANCHES. En modo cooperativo
puedes asaltar bancos con tu banda. Y en solitaria,
iquién es el mds répido desenfundando?

MICROMANLA
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Espiritu de campedn

GIR 2

¢Que me han descalificado por no parar? 5i yo salte del rebufo y adelanté subiéndome por el piano de:
la chicane hasta la meta... ;Bandera roja, dices? iQué bandera, si iba a doscientos? iYo no vi nada..!

sea facil y hasta con el teclado se
pilota de maravilla.

vierten en un a
pre =s" swato =l

c-_L.-e la Londuccidn

e

TOCA Race Driver 3

P eRace Driver 3n es mids variado porque inciye
muchas mis categorias, aunque ninguna {rata-
dacmhpfdlrﬂ:dadthlaﬂ-\G'thTﬁZs - -

P De ambos titulos impresionan los graficos y I3 sensacidn de velocidad.

i . : : i " it alicta D> Los 8os tienen modo multijugador, pero ¢GTR 2» tiene una comunidad online
A La atmésfera “racing”™ del campeonato GT estd fielmente recreada en ! : kil 4 desarroliada en cuznto 2 figas y competicionss
«GTR2» en todos los detalles de los circuitos, el reglamento y los coches. ) T b A ey 2 :

M LD OUE VAS A ENCONTRAR W ANALIZADO EN M LD QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA
»Modos de juego: Escuela de pilo- | »-CPU: Pentium M 735 »CPU: Pentium4213GHz | »CPU:Pentium 4224 GHz
tos, campeonato, carrera indivi- y Athlon XP 2700+ o Athlon equivalente o Athlon equivalente
ES:;,}.W, ompaniz SimBin/10Tacle Studios dual, contrarreloj y practica »RAM: 1GB »RAM: 512 MB »RAM: 2 GB
Distribuider: Alari - N°de COs: 1 » Equipos y pilotos: Todos elflos, | »Tarjeta 30: » Espacio en disco: 2.5 GB » Espacio en disco: 4 GB
Lanzamiento: 27 de octubre  PYP Rec: 4990 € (ficencia oficial de la F1A GT) ATI Radeon X700 512 M8, » Tarjeta 3D: Compatible » Tarjeta 3D GeForce 6600 o superior
e e g el > Coches/circuitos: 144/19 GeForce 5900 Ultra 128 MB con DirectX3, con 64 MB Radeon X700 o superior con 128 M8
e T e P gy | - Muitijugador: En red local o »Conexién: » Conexidn: » Conexién:
Internet (servidores dedicados) ADSL, 2 MB ADSL Banda ancha ADSL o Cable

INFOMANIA




A En «GTR 2» pilotas los deportivos mds famosos, los del campeonato de la FIA GT con Ferrari, Porsche,
Lamborghini... Una simulacién genial, jugable pero realista, competitiva y con una calidad técnica abrumadora.

A Ponte a rebufo, dale algtin toquecito y luego
ejecuta la maniobra, asi se adelanta en «GTR 2».

3UnﬁmMmhrﬁumnﬁﬁam&ﬂMHmﬁﬂ*

< te ofrece una conduccion muy realista
!hmwahsnwmsnnsampﬂmws

experto, hay ni
para reducir estas as.s.:wo_s
sacarle todo su jugo a un buen
conjunto de volante y pedales.
Asi 3uﬁc=s =""a’ de

equ L‘NS \..G\..h"‘) Ob) circui-

tos reales de la FIA. También hay
modos para correr un gran pre-
mio, entre’zar o luchar contra el

¢CIRCUITO O ARENA?

eeneGIR 23 va
r las curvas y

ca, porque el
a una formi-

Ponerse al

lu‘ll

ma; alla de apu

reto esta en superar
dable 1A, que se puede regular
desde normal a agresiva. Y es

que tus-adversarios en la carrera
parecen mas humanos que nun-
ca, capaces de sacartede g

ponié 2 rebufo sin dejar
de darte lC-CU S para C. Zarte a
cor eter error, adelantando al li-

ite 0 tapando los huecos. Si a
e ~LTas una sensacion de
que convence y unos
-‘-cet"s -en coches,
lores, efectos..- te

[= T ]
(2T Mo
e =] .

o
o

* FlatOut 2

Es el no va mds si buscas accién
sobre ruedas, con las escenas de
accidentes més impactantes.

» Mas inf. MM 139 » Nota: 89

A Dentro del coche la sensacidn es realista pero algo
asfixiante, por suerte también hay otras camaras.

A Las colisiones son habituales -mucho mds que en la F1- porque los pilotos son més
peleones. Si hay una colisién, el coche sufre el impacto con el mdximo realismo.

ciones verds detzlles como
enos incandescentes, coli-
siones de miedo con deformacio-
nes -=f~c taculares, climatologia
iluminacion reales
hasta la exageracion y hasta una
..ec:cn de la perspectiva sub-
/a a causa de la fuerza G que
por fortuna, se puede desactivar,
porque marea lo suyo.

Si, aungue ¢GTR 2» podria me-
jorar en aspectos como el sonido
—selm.maleﬁerea-wla optimi-
zacién -porque necesita mucha
maquina para jugar con flu
se merece est a. en el pod

lio de
la velocidad porque es divertido

de pilotar y Ia enacidad de los
pilotos convierten cada lucha
por la posicion en un desafio que
engancha a mas no poder. m ATl

» Evolution GT

Otro juego con rivales dificiles,
basado en el campeonato de turis-
mosGTyunatiloma’sarcade

» Mis inf. MM 128 »- Nota: 91

REPLAY

A Vale, sabes apurar la trazada y sacarle décimas a cada curva, pero épodrds
mantener la calma cuando te embista una maquina de 600CV?

(=) Noestra Opinin

VELOCIDAD CON CORAJE. Carreras donde predomina la
rivalidad, mientras que la conduccion se adapta a la
destreza y experiencia de cada jugador. «GTR 2» es
realismo, pero también emocion y espectculo.

—

SONIDO ) El realismo de la conduccion se puede
CEEEER adaptar a nivel més bdsico o experto.
) Gréficos fuera de serie.

JUGABILIDAD Recrea con acierto el estilo combativo
CEEEERE del campeonato GT.
mﬁﬁﬁg'. BOLO QUENONOSGUSTA
PR S © Es muy exigente con los requisitos de
CALIDAD/PRECIO hardware para jugar en condiciones.

O No tiene sonido 3D.
CEEERE

»EL RETO DEFINITIVO. Pon a prueba tu habilidad
y tu resistencia mental al volante, mientras te lo
pasas de miedo adefantanda [ lapandn huecos.

| MODO MULTUUGADOR |

» COMPETITIVO AL MAXIMO. Le sacards partido a un
multijugador con servidares dedicados, que ya tiene
una gran comunidad online creando competiciones.




ew ) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO
revi —

ista de,/a galax:a

feunion

No llegaras lejos sentadito en tu nave y mirando por la
ventilla. Da igual que seas soldado, comerciante o pirata,
siempre encontraras a algun envidioso dispuesto a hacerte
picadillo. jAprende a manejar [a torreta... y a regatear!

%
‘a‘
=

i':

aestdaquielrelvode  Desde el principio, te encuen-  rior contra los Khaak-, se enfren-
«X2:La Amenaza»,un  tras con un juego ar.“._u. isimo en La si‘C'a ademas, a la presencia
tercer capitulo en la i e hecho, el comienzo nemi

letermina la dificultad,
jitos dlaS nibles, mejoras
1aves, hostilidad del entor- L Latrama se c-—scrro'la por me-
- pero ‘arr“ én, sivas ajugar dio de misiones en las que, junto
cm un grgumento o sin él... al Escuadron uam na, recorres

X2: la Amena

P> En «X3» es mds ficil sumergirse
en el universo del juego gracias a dioso u
sus mejorados graficos. -:" e .

P Se ha redisefiado por completo ¢l desafios y en el
“Universo X" y s han incluido mds cidido. €X3: R
de 200 nuavos modelos entres < TG
naves, TED’IC&S)'E'S:.E::U‘ﬁ 8 como |9 r"‘:;a C!."’"_L_ 10N de

P B doblaje y la adaptacién al combate espacial del momentoy, m NA\’E MISTERIOSA
tés?elbm‘dg'-'xes ¥ ?%I*OS? ahora, no sélo bril a porsercasiel S por jugar con un guion  enemigos —piratas aparte- cms-
TIEYOr er f, 208Mas, Se anZ - 2 z
S 6 oo et el (Gnico en su dmbito, sino por ser 0, Julian Brennan, tu per-  truyéndote una reputacién. Sin

stio en una edicién de lujo. ) : 2
un juego muy especial. y héroe del capitulo ante-  embargo, existen retos secun-

Saga que nos presen-
ta, esta vez, un gran-

FICHA TECNICA I L0 OUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN B LD OQUE HAY OUE TENER B MICROMANIA RECOMIENDA
(<€ Géners: Simiacitn espacil | 7AC* Il > Navessestaciones: Ms ce 200 | »-CPU: > CoU: >CoU:
= Idioma Castellano (Voces y textos) »Misiones de la historia: 14 Pent::.r_:'rl 418 GHz Pentium lll 2 17 GHz 0 Pentium 4 2 2.4 GHz
= Estudio/Compafia: Egosoft > Sectores/razas: Mis de 150/10 | »RAM: 768 MB Athlon equivalente 0 Athlon equivalente
: Distribuidor: LudisGames  N° de CD=:1 » Editor de galaxias: Si > Tarjeta 30: »RAM: 256 MB »RAM: 1G38
o Lanzamiento: Ya disponible  PVP Rec: 3995 € > Modos: 3 con historia, (normal, Geforce FX 5700 LE 128 M8, » Espacio en disco: 4 GB » Espacio en disco: 5 GB
e Web: www.x3reunion.com Noticias, foros, im3- ripido, x-treme) y 3 sin ella, (ase-  Radeon X800 > Tarjeta 30: Con 64MB y > Tarjeta 30: Con 256 MB y compa-
E genes, descargas_. Parte en castellano. sino, comerciante y explorador) | » Conexidn: compatible con DirectX9 tible con DirectX9. (GeForce ?8?0
s » Multijugador: No ADSL 2 MB » Conexién: No requiere GTS, Radeon X1800 XT o superior)




APllolas unapequeﬁanaveenununwem hostil. Tu futuro.yeldelpropmunmrso. dependeréde[asdec:saoﬂes
que tomes. Librate una reputacién ya sea como soldado o como comerciante. Tus amigos sabran agradecértelo.

A Destruye piratas, transporta viajeros o mercancias... Las misiones
secundarias te permitirdn obtener créditos con los que mejorar tus naves.

L_ A ——

A Explora hasta el ditimo sector de “X", tu curiosidad serd recompensada. Eso si, ademas de disfrutar del paisaje
que te rodea, no olvides que fuera siempre habra alguien dispuesto a acabar contigo.

- pirata—. Hay que ser audaz y versatil
pamsobrewvnrmel""mverso—X"

darios que si

Puedes, por

en taxista y ganar créditos para
mejorar tu nave, comprar una i-
cencia de policia o, "si men-
te”, construir tu propio imperio
industrial y dedicarte al comer-
cio, sin duda, uno de los aspectos

claves de «X3: Reunions.

ESTO ES UN NEGOCIO
Eldineroes amental y la me-
jor forma de obtenerlo es :
ciando. Si le pillas el truco a la ley
de la oferta y la demanda, pronto
te convertirds en un magnate
espacial. iNo olvides equipar tus
naves para llevar mercancias!

otros comienzos que no >|gu~n
ningun guidn -lo que puedu no
guﬂar a mduc- y I:J qt.r- pase

a explorador,
de, asesino en banc

« Freelancer

Sin olvidar el comercio y |2 explo-
racidn, se centra mas en combate
espacial y ofrece menos libertad.
» Més inf. MM 99 > Nota: 70

: rato sélo co
todo. La musica tambi
buye a sumergirte en el

(3: Reunion» no es un
juego para todo el mundo -dema-
siado complica
desde lu s imprescindible
para los aficionados al combate
espacial, sin duda. m LRL

» Echelon. Wind Warriors
Futurista, aunque no en el espacio,
©5 una sucesién de misiones de
combate predefinidas y sencillas.

i 107 > Nota: 68

NADA ESTA ESCRITO. Todo depende de cémo te impliques
en el amplisimo “Universo-X" cuyo destino estd en tus
manos. Eso si, si pretendes construir tu propio imperio,
necesitards armas, dinero y horas, imuchas horas!

GRAFICOS
CEEEER
SONIDO
FEEEER

+ Los gréficos son extraordinarios.
‘+ La amplitud de posibilidades y liber-
tad: combate, comercio, exploracién...
Las dimensiones del “Universo X”

B5 L0 QUE NO NOS GUSTA
O La interfaz es poco intuitiva.
O Puede resultar muy complicado.
O Requiere un ordenador muy potente
en la configuracién grafica maxima.
» T0D0 UN UNIVERSQ. Inmenso, lleno de opciones y 85

desafios diferentes. Paciencia si te acercas al género
por primera vez, requiere dedicacién y no es fécil.
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Panzers Il

P L2 estrategia en su enfoque
mis tactico y ba Segunda Guerma
Mundial son los ejes fundamentales
de ambos pero en «faces of Wan,
12 2ccidn cobra mds protagonisma.

P En «Panzers li» hay seis bandos
disponibles, frente a los tres que
incluye eFaces of War.

P> Los dos tienen buenos grificos
aunque los niveles de destruccién
de «Faces of War son superiores.

W L0 OUE VAS A ENCONTRAR

» Campafias: 3

Castellano
[Comp.: Best Way, 1C Company/Ubisoft
Ubisoft N° de D¥Ds: 1
PYP Rec:1995 €

> Misiones: 30
» Tipos de armas: 36

cargas e informacién, pero todo en Inglés

7 r

o 2 "'%",- &
ratepjia @y accidh

» Bandos en campaiix 3 (aliados,
alemanes y soviéticos)

» Multijegador: Side 2 a 16 juga-
dores, 4 en cooperativo.

» Modos multijugador: 8

&) A EXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

Vaya, pues me he quedado sin municidn. Tendré que
rebuscar entre los cadaveres. A ver éste... iNada, sdlo
granadas! Aguarda, idonde demonios he dejado el casco..?
Asi no hay quien pueda. iNecesito un inventario!

y

timamente, esta re-

505 que llamamos
ndo a un lado la
obtencion de recursos y la cons-
truccion de edificios para con-
centrarse exclusivamente en los
combates. Se trata, en cuzlquier
caso, de peguefias pinceladas,
pero en ¢Faces of War» se con-

tiempo rea
tacticos-

W ANALIZADO EN
»CPU:
Pentium 4 2 2,4 GHz,
Athlon 64 FX 55
: »RAM: 512 MB, 2 GB
» Tarjeta 3D:

GeForce 6800 Ultra SUI
» Conexién: ADSL

GeForce FX 5700 123 Mb,

vierten en enormes brochazos,
ya que en este titulo la accion se
eleva muchas veces y claramente
por encima de la estrategia.

TRES FRENTES
efaces of War» te permite revivir
a lo largo de sus tres campanias
las batallas mas importantes de
la Segunda Guerra Mundial, des-
de una perspectiva aliada, sovié-
tica y zlemana. Toman
trol de un grupo de soldados -a

W LO QUE HAY DUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2 GHz
o Athlon equivalente
> RAM: 512 MB
»Espacio en disco: 4 GB
P Tarjeta 3D: 64 MB, com-
patible con DirectX2.0
» Conexién: 56 Kbps

do el con-

veces un inmenso ejército, otras
veces solo- deberas ir cumplien-
dolosd

vayan asignando en cada mision,
casi todos relacionados con ganar
terrenoy vencer o expulsar al ene-

un arma determinada, desde gra-
nadas hasta ametralladoras e in-
luso lanzallamas, por lo que re-
a necesario combinar su uso
para hacer frente a cada tipo de

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 3 GHz
o Athlon equivalente
> RAM: 1GB
b Espacio en disco: 4 GB
> Tarjeta 3D: 128 MB, DirectX9.0c
(GeForce 6800, Radeon X800)
P Conexién: ADSL o cable




Aﬂpngopemn!econholarabsh-esbarﬂosmismwtaMesqueparhupa:mm
el conflicto mundial: los aliados, los soviéticos y los alemanes.

ACadauudadddesundtﬁnhemmmtﬁShﬂt&sabﬂmﬁasseguniasﬁménydhpo
de enemigo al que te enfrentes es fundamental para no perder a ninguno de tus hombres.

'r“Fz?rnxxl £
= & m G:n8
Aﬁmhcﬁmywnlrolzamsolo
hombre, creerds que estds en un juego de accién.

.Absdmdedﬁmwakmnnmtzmwﬂm&hsmmwuse
recrudecen puedes acabar con medio escenario convertido en un solar.

Ahmdehsmmmresmﬁembmam
presencia y les hard actuar con astucia.

- soldados y pon a prueba tu talento

-. tactico en batallas llenas de accion

enemigo. Y es que emplear un lan-
zallamas con un tanque seria poco
menos que suicida.

El escenario es muy grande y la
interaccion con €l es total. El es-
cenario es complejo y es posible
destruir cualquier estructura que te
encuentres -desde edificios hasta
los érboles-, utilizar cualquier ele-
mento del terreno como cobertura
para tus tropas y hacer uso de los
vehiculos y la artilleria enemiga.
Todo ello se traduce en una gran
libertad a la hora de elegir la forma
de atacar al enemigo y la tactica
para afrontar cada mision.

DOS GENEROS UNIDOS

El componente de accion a veces
predomina sobre la estrategia. De
hecho es posible hacer cosas ca-
racteristicas de la accion, como
recoger armas de los enemigos

abatidos y decidir cul queremos
usar, abrir el inventario de cada
personaje, emplear botiquines
en aquellos que lo necesiten e
incluso cambiar de casco. Y todo
combinado, claro, con elementos
de estrategia, como el control de
vanas tropas a la vez y el uso de
habilidades especiales.

POCO PROTAGONISMO

Dos de las caracteristicas que
mas destacan en eFaces of Warn
son los magnificos efectos de

ernat;’ vas

« Soldiers: Heroes

of World War Il
Su antecesor es muy parecido
pero aque! era més estratégico.
» Mis inf MM 115 > Nota: 80

destruccion, que aiaden gran
realismo al conjunto, y la inte-
ligencia artificial tanto de los
enemigos como de tus aliados,
que responden muy bien en cada
situacién y actian de forma muy
astuta. En su contra esta el hecho
de que, en algunas misiones, tu
presencia no marca ninguna di-
ferencia. Vamos, que si te quedas
parado y dejas que tus mucha-
chos hagan el trabajo, es posible
que la misién se cumpla sola...
En ese aspecto, se echa en falia
algo més de protagonismo.

Se trata de un juego muy entre-
tenido que entusiasmard a todos
los aficionados a la estrategia...
siempre y cuando no les importe
que venga acompafada de una
fuerte dosis de accién. m LTA.

« Joint Task Force

Més estrategia tactica, pero am-
bientada en la actualidad y donde
hay que parse del dinero.
> Mis inf. MM 141 > Nota: 89

_Esmmsm YAmaNumuAsnase,emmm y
| ti en mitad del barullo tratando de abrirte camino—. Todo un |
' reto que pone a tu alcance Ia profundidad de Ia estrategia
imdmﬁgmrfﬂmdewegndelamorm

m ) Los efectos de destruccién. Tremendos.
ZEEE 3 La IA de todas las unidades es muy
avanzada, incluso en grupo.

JUGABILIDAD % El gran niimero de armas y vehiculos
EEEEEE disponibles.

g L0 QUE NG N _
B ______ O Hay poco protagonismo. A veces, sdio
CALIDAD/PRECIO serds un simple espectador.
COEEER ) Las batallas pueden ser un caos.

» BATALLAS Y ACCION. El sistema de juego y la
destruccidn

| espectacularidad de los efectos de
ofmnhuasyhnmdeamdnpma.

: . .mr]”lrijl'f-fl'r J_.
» MUCHAS BATALLAS. Ocho modos para dieciséis
fugadoms un modo cooperativo para cuatro hacen
/ ulznwhugadudgamgmdoywnﬁeu

MICROMANLA



| Dale al pedal cﬁaMalate’ | !

AP

5i te cuesta subir hasta las escaleras del Metro, es que no estds para coronar el Angliri... Pero asi y todo'
puedes hacer al Tour sin pedalear, como director de equipo, para vivir el gran ciclismo de competicidn.

uede que el ciclismo
no esté en su mejor
momento, pero desde
luego si que esté de
actualidad. Y, si quie-
res recuperar ¢l espiritu deporti-
voy tuilusién por las dos ruedas,
¢qué te parece estar al frente de
un equipd? En ePro Cycling Mana-
ger 20061 te encargaras de ello
hasta el minimo detalle... Vamos,
hasta puedes contratar al médico

aunque puedes centrarte en la
direccion en carrera en etapas
sueltas o grandes eventos, como
el Giro, la Vuelta 0 el Tour.

TU PIENSAS, ELLOS PEDALEAN
Tu labor empieza en los despa-
chos; alli se controla el dinero

con los patrocinadores, finanzas
y contratos, asi como la plantilla
y el calendario. También debes
estar muy atento a las noticias y
a las relaciones con la prensa. En
el plano deportivo es importante
colaborar con ojeadores, entrena-
dores y médicos, pero la clave es

e la referencia T

y todo, asi que, icuidadito! Pro Cycling Manager 2005

Eljuego cuentaconunabasede > gﬂm?%ﬁ:e;m P
datos real de equipos, ciclistas y Carmera y en 125 opciones de gestion. >
recorridos. Para desarrollar tula- P> Los gréficos de la gﬁm en_tregdae son mds ‘*-““?? ¥, sobre todo, se ha
bor de director deportivo, tienes fogrado Ssasailie Ja seasacidn de relransasion Ievna. . o -
Pt P La base de datos de esta entrega cuenta con mis ficencias de equipos reales.

INFOMANIA

Género: Simulador deportivo
Idioma: Casteﬂam!ex!csymr.es.

= i d
c-'lacomr.m:dadespanoladeimego

un modo ménager (historia-pro),

W LD OUE VAS A ENCONTRAR | B ANALIZADO EN

> Modos de juego: 5 (manager,  »CPU:
grandes vueltas, etapas, carrera|  Core Duo 72500
cldsica y carrera personalizada) ; v Athlon XP 2700+

» Equipos: 50 (algunos reales) | »RAM:1GB,2GB

P Etapas: 465, (Tour, Giro y Vueita) | > Tarjeta 3D:

» Muitijugador: En red y por ATl Radeon X1600 512 MB,
Internet en servidor dedicadoy |  GeForce 5900 Ultra 128 MB
con clasificacién mundial. » Conexién: ADSL

B LO OUE HAY QUE TENER
| »-CPU: Pentium a 800 MHz

Athlon equivalente

»RAM: 256 MB

» Espacio en disco: 2 GB

> Tarjeta 3D: GeForce 0
Radeoncon 32 MB y
soporte de T&L

» Conexidn: 56 kbps

B MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:

Pentium 4 22 GHz

o Athlon XP equivalente
»RAM:1G8
> Espacio en disco: 4 GB

. Tarjeta 3D: Con soporte para

DirectX9.0¢c y 128 MB
» Conexiée: Banda ancha ADSL o cable




ASenhr.isauténﬂcocodmporelrealtsmdeiasma.mobrasenlasetapas.Iastichcaslosgriﬁmsy
entregas.

animaciones. Aparte, el modo gestidn es mds entretenido que en anteriores

A . P
- :. i

A Antes de la carrera hay que configurar la bici
segln sea una etapa llana, de montafia o contrarreloj.

YY)
5l

8

D & 5 .:.g

= Vive el mejor ciclismo de competicion

< como director de equipo y dirige a tus

planificar bien los entrenamientos
y la relacion humana con los co-
rredores, ya que su moral es clave
en sus prestaciones sobre la bici.
Ya subido al coche de director
de equipo es donde se demuestra
quién sabe de esto... Hay que con-
trolar las maniobras de los corre-
dores con tacticas individuales o
de conjunto -con relevos, situar a
los gregarios en la cabeza del pe-
loton, proteger al lider, atacaren su
momento, salir a rueda del rival-,
abortar escapadas o preparar los
peligrosos “sprints” de meta.
Hay que conocer el potencial de
cada ciclista y graduar su esfuerzo
sin quitarle ojo a sus pulsaciones
y energia para evitar “péjaras”. A
cada segundo hay que analizar la
situacion de la carrera, el terreno,
cdmo estén tus chicos y como se
las gastan los rivales para decidir

un sinfin de acciones, tacticas y
maniobras que destilan ciclismo
clésico a méas no poder.

COMO EN LA TELE

La puesta en escena no puede
ser mejor porque despliega la
realizacion de las retransmisio-
nes de TV con cémaras de moto
en pelotdn, escapados y cola,
una toma aérea de helicdptero,
una espectacular cémara de
360°y hasta los comentarios del
locutor habitual en La 2, Carlos

A!te:t;vas

« Total Club

Man bg:r 2006
mejores juegos de

geshdm sobre clubs de fitbol.

> Mas inf. MM 130 - Nota: 20

ALasmmamnesmlcsm‘losdepedaleo:
demarraje, contrarreloj, ascenso y descenso.

de Andrés. Los gréficos de los
ciclistas y sus bicis estan bas-
tante detallados y, aunque los
escenarios no son una maravilla
del 3D, no estdn mal teniendo en
cuenta que hay miles de kiléme-
tros representados con diferen-
tes paisajes de ciudad, carretera,
montafia, etc.

Por todo ello, si ya eras aficio-
nado a la serie no te puedes per-
der «Pro Cycling Manager 20063,
pues supone un enorme salio de
calidad con respecto a su pre-
decesor. Y si lo que buscases fu
primer simulador de ciclismo te
gustara por su sencillo sistema
de juego y una jugabilidad muy
bien equilibrada entre la profun-
didad de la gestion y la trepidante
accién en carrera. AL

« Football Manager 2006
Basado en un club de fitbol
abarca todas las facetas de la
direccidn deportiva

» Misinf. MM 131> Nota: 88

A Vive el ambiente del Tour o La Yuelta a cada kilémetro con las mismas cdmaras
que en la TV, iy no faltan ni las frases de dnimo en [a calzada!

A Como director todo estd a tu cargo, incluso elegir los lugares de entrenamiento
con el objetivo de aclimatarse a las distintas condiciones, como las de la montafia.

| CICLISMO DE TODA LA VIDA. Vive el lado tictico

| del ciclismo en el cargo de director de equipo. Una

. simulacidn apasionante de este deporte, con buenos

| graﬁms y ammaarmes, y una reaﬁzacmn televisiva.

rmzm ® 7 NOS
SONIDO i la recreauén del ciclismo profesmnal
CEEEER con los retos de un director deportivo.
¢} Realizacién de cdmaras y comentarios
JUGABILIDAD comoen la TV.
EIEEEEE | ) Buen nivel en graficos y animaciones.

DIFICUTAD ' <510 OUE NO NOS GUSTA

At s st ad

e i
__ T O Atascos gréficos y fallos ocasionales,
W a solucionar con un parche.

O Resulta interactivo.
CEEERE 9%

INDIVIDUAL B

» ENGANCHA, COMO EN LA TELE. Desde el primer

golpe de pedal sus gréficos y facilidad de juego te
i ﬂmn. sin rmunmral ru!'mdeunasmudaam

| \ » COMPITE POR EL MAILLOT mnlnm!adws, |
contrarrelojistas o velocistas consumades para subir |
/ puestos en la clasificacion mundial en Internet.

MICROMANIA
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'lﬁ' ‘a.

El péfquﬁ 1dras'ca,dé la estrateg:

;5“

 ParaWorld

e Todos estan ya preparados para la batalla... Y td, tratando de
‘ = descubrir como se sube uno a un brontosaurio. iVaya idea lo

de usar a los dinosaurios como montura! :Cémo lo haria el
general Anibal con los elefantes, cogiendo carrerilla?

ste juego de estrategia t:'e v.?afar a otras dimensiones,  casas y su relacion con los tres
fantéastica en tiempo n a parar a este mundo para-  bandos en conflicto. Mientras
real ya resulta intere-  lelo, este «ParaWorlds. tanto, «Paraworld» te permite
sante de entrada con tomar el control de cada uno de

Warcraft 3

P En ambos hay seres especies, su original ambienta-  LUCHAS TRIBALES ellos, mediante un sistema de
;;”ﬁ::ﬂgfg;ffh cion, que se distancia -iy de qué  En ese exirafio lugar de destino,  juego de “construye y conquista”.
tParaWorld» son prehistoricos. manera!- de la tipica fantasia  habitado por criaturas prehistd-  Ya sabes, ob‘-:-nc:'dn de recurses,

> Les grificos de eifarcraft 3» medieval, porque «ParaWorld» ricas, los viajeros contactan con  creacion de edificios y ejércitos...
D D e on™"  teintroduce en un mundo donde  trestribus enguerra:losNordicos,  La variedad de uridades que
El arguments de eWarcrzft 3, 2 hombres y dinosaurios conviven.  los Jinetes delas Dunasyel Clan  se pueden crear es muy amplia
pesar de ser de Fa?-‘-?»sia y misteno, Los tres protagonistas delahis-  del Dragén. Asilas cosas, lacam-  pero, de todas ellas, las que co-
ot et G cPuato, | loriaprocedendelaépocaactual  pafa relata los intentos de los  bran més protagonismo son, cla-

_______________ s6lo que, tras descubrir el modo  protagonistas para regresarasus o, los dinosaurios. Hay més de

I LO QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER | M MICROMANIA RECOMIENDA

= »Modos de juego: 2 »CPL: »CPU: »CPU:

sma: Castellano (textos y manual) (campafia y escaramuza) Pentium 4 a 2.4 GHz Pentium 4 16 GHz 0 Pentium 4 3 GHz

wdio/Comp.: SEK y Sunflowers/Deep Silver »Razas: 3 »RAM: 512 MB Athlon equivalente o Athlon equivalente

Virgin Play  N° de DVDs: 1 »Niimero de unidades: mds de 50 P Tarjeta 3D: »RAM: 512 MB »RAM: 1 GB
T A L e R L P > Niimero de héroes: 7 GeForce FX 5700 128 MB » Espacio en disco: 2 GB »-Espacio en disco: 2 GB
Web: www.paraworld.com Bastante completa. (9 en muitijugador) » Conexién: P Tarjeta 3D: 128 MB > Tarjeta 3D: 128 MB
con foro incluido, pero sin idioma Castellano » Multijugador: Si, 2 a 8, (defen- ADSL » Conexién: » Conexiéi
der domination y deathmatch) 56 Kbps ADSL o Cable




A De todos los mundos paralelos que existen has tenido que ir a parar a uno en guerra. Las facciones en
wnﬁduwedmayudmeavdmacasapemhmsqmwmhdmwemmpas.mém

A Puedes controlar la cdmara con toda libertad
para explorar un escenario lleno de vida y exotismo.

- Humanos y saurios habitan este extraiio
- mundo sumido en una guerra de tribus.

—iToma partido en ella y regresa a casa!

50 clases -desde pequerios rap-
tores hasta enormes tiranosau-
rios-, todos ellos con una funcion
especifica dentro del juego. Y si
no te gustan tal y como salen “de
fabrica”, siempre es posible subir
su nivel gastando los puntos de
experiencia que se obtienen con
cada victoria.

CONTROL DE LAS TROPAS

Pero los dinosaurios y el argu-
mento no son la tnica novedad
que aporta eParaworlds al géne-
10, ya que también se ha incor-
porado un sistema de control
sumamente intuitivo, mas que
en cualquier otro juego de es-
trategia. En el lado izquierdo de
la pantalla hay una ventana con
cinco lineas que muestra todas
las unidades que se han creado,
aunque no hayan sido senaladas

con el raton. Gracias a ese panel,
puedes acceder a cualguiera sin
importar el lugar que ocupe en el
mapa; sblo tienes que pinchar en
su imagen y listo. De este modo,
el control de tu ejército resulta
extremadamente sencillo.

UN ESCENARIO VIVO

Si hablamos de lo que entra por
los ojos, a «ParaWorld» no se le
puede reprochar nada. Los esce-
narios estan repletos de detalles
que ayudan a que parezcan mas

» Spellforce 2
En parte es también estrategia
de Construye y Conquista, pero
combinado con dosis de rol.

> Més inf. MM 136 D Nota: 90

Lderésq.ledeu&ﬂltmmémndadsma'ts
los puntos de experiencia, porque no hay para todos.

vivos, con drboles movidos por el
viento y fauna salvaje deambu-
lando. Se puede observar todo
gracias al control de la cdmara,
que permite alejarse o acercarse
hasta el primer plano.

Lo que dnico gue no nos gus-
ta es el bajo nimero maximo de
unidades que puedes crear, ape-
nas cincuenta... Sin embargo hay
un excesivo nimero de escenas
cineméticas en el modo campa-
fia, que surgen cada dos por tres
y rompen el ritmo del juego.

Pero, dejando a un lado estas
pegas se trata, sin duda, de un
titulo muy recomendable al que
todo estratega de pro sabréa sa-
carle provecho. ¢Quién dijo que
los dinosaurios se habian extin-
guide? m LTA

o ESDLA: La batalla

por la Tierra Media Il
Estrategia fantastica, pero am-
bientada en el mundo de Tolkien.
» Mis inf. MM 134 D Nota: 90

A Muchas unidades son mas débiles de lo que parecen. Algunas miden dos metros
de alto y sin embargo con un par de golpes caen redondas al suelo.

A Tres viajeros se han perdido en un mundo paralelo lleno de dinosaurios. Sus
intentos de regresar a casa les hardn contactar con las tres tribus que lo pueblan.

E‘ITHATEGM L'USIEA L'OH J‘DEAS NUEVAS. Aunque

basicamente es el mismo juego de estrategia en tiempo
: real de siempre, su argumento y unidades prehistdricas
. le dan un toque de originalidad muy tentador.

¢} El argumento y la ambientacién,
desde luego son muy originales.

{7 La diversidad de los dinosaurios.

£ La sencillez con que se ha resuelto el
control de las tropas.

(10 OUE NO NOS GUSTA

b

O 52 unidades como méximo es poco.
) Las escenas cineméticas rompen a
veces el ritmo de juego.

| MODO INDIVIDUAL
» VARIADO E INNOVADOR. Su sistema de juego
clsico y las ideas que incarpora lo hacen
— - — m - - y

_l MODO | 'zhhlﬂlﬂ.hn):.
» DIVERSION EN COMPARIA. Hasta ocho jugadores
peleando entre si con un ejército de dinosaurios

cada uno que arrasan con todo. iHay que probaria!

MICROMANIA



Mira que has visto veces la pehcula que sabes lo que va a pasar... Pues no sdlo la habéis vuelto a
pifiar en el robo de los diamantes sino que te las has apafiado para que te togue ser el “Sefior Rosa”..

PEATON O CONDUCTOR

A la hora de jugar, «Reservoi
d

-.38

e La referencia 5=

GTA 5an Andreas

D= En los dos te pones al otro lado de la ley misn-
tras rasusives misionss 2 pie o 2l volante.
P aReservoir Dogsx es totalmente fineal mien-
tras que 2 referencia o o rece 1."1 libertad casi absoluta.
P En «GTA San Andreass controlamos a un (nico personaje, mientras que en
tResanvoir Dogsy alternamos el control entre los protagonistas de

mPuedeshacerlascosasporiasbuenas.comounpmfeslonaLoporlas

malas, como un psicopata descontrolado. Tdeliges. @~ MISIONES 0& SU Campana &l JUe- oo iccccmeesmeeco—cmccmccccmeme—————o
P W L0 OUE VAS A ENCONTRAR | W ANALIZADO EN W L0 QUE HAY QUE TENER | B MICROMANIA RECOMIENDA 3
: B-‘ @ f\”_\ » Campafias: 1 » CPU: Athlon 64 FX 35, »CPU: > CPU:
t‘.‘astehm (le:tus). PRIy > Misiones de la campafia: 16 Athlon XP 2700+ Pentium Il 800 MHz Pentium 4 2.4 GHz
> Finales alternativos: Si, 2 »RAM: 275 GB, 2 GB > RAM: 256 M8 o Athlon equivalente
» Tipos de misiones: 2 P Tarjeta 30: 2 Geforce 6800 > Espacio en disco: 2 GB > RAM: 512 MB
PVP Rec- 4495 € (conduccién y accién) Ultra en' modo SLI (2 x 256 MB), | P Tarjeta 3D: 32 MB, » Espacio en disco: 2 GB
- » Extras: Videos e ilustraciones. ATI X800 128 MB compatible con T&L y » Tarjeta 3D: 128 MB, compatible con
pero en Inglés y no tiene demasiados contenidos. gLl DirectX 9.0 DirectX 9.0¢ (GeForce 6300 Ultra)
» Multijugador: No 3




|
|
|
i
|
|
1
|
|

A Enfiindate el traje y la corbata a juego de uno de los protagonistas de «Reservoir Dogs» para vivir toda la accién
de la pelicula que le da nombre. Eso si, el juego es tan violento como aquella, y eso es mucho decir.

A Utilizando tus armas, a punta de pistola, podras obligar a los persona)

jes del juego a que obedezcan tus érdenes.

Puedes hacer que se rindan, que abran una caja fuerte, que entreguen sus armas...

- Vive toda la emocion de una pelicula

< genial, al volante o en tercera persona,
-~ pegando duro y sin cortarte un pelo

el otro tipo controlas a uno de
los protagonistas de la pelicula
desde la perspectiva en tercera
persona. Aqui el juego introduce
un sistema de “amenazas” con
el que puedes intimidar e inclu-
s0 controlar a otros personajes.
Por ejemplo, con un disparo al
aire puedes hacer que los civiles
obedezcan cualquier orden y, si
tomas a uno de ellos de rehén,
puedes hacer que los agentes de
policia suelten sus armas.

Pero lo mejor es que puedes
elegir de qué forma quieres jugar
Y, segtin como lo hagas, el juego
te puntuara de una u otra forma.
Si eliges la violencia, resolvién-

dolo todo a tiros, obtendrés una
alta clasificacion como psicépata
y si prefieres usar la cabeza sin
derramar sangre, conseguirds
puntos de “profesional”.

BIEN ACABADO

El juego ademas, viene muy bien
presentado, con escenas cinema-

e Alternativass

» True Crime,

Streets of New York
Accién también en tercera perso-
na, pero en el papel de un policia.
» Mis inf. MM 138 & Nota: 82

ticas que reproducen algunos de
los mejores didlogos de la peli-
cula y la genial banda sonora. Lo
que es una pena es que las voces
no estén dobladas, un engorro en
las misiones de conduccion por-
que no es posible pilotar y leer
los subtitulos al mismo tiempo.
Por otra parte, al no tener modo
multijgador resulta realmente
corto, apenas dura ocho horas.
Eso si, si buscas un juego entre-
tenido, con un acabado de peli-
cula y no te asusta la violencia,
por gratuita que sea, «Reservoir
Dogs» no te defraudard. m LBV

» Hitman. Blood money
Un estupendo titulo de accién
tactica protagonizado por un ase-
sino a sueldo, el agente 47

> Mas inf. MM 138 B Nota: 90

£

k)

A Las misiones al volante no son muy variadas, pero su ritmo es frenético.

A El sistema de control estd bien ajustado, aunque le sacards mucho mds

partido si usas un pad analdgico en vez del ratén y el teclado.

GRAFICOS

ACCION DE PELICULA. En tercera persona y con una

ambientacion que reproduce al detalle [a pelicula de

Tarantino. No es muy largo y si muy violento y crudo,
| pero también es original y, sobre todo, muy entretenido.

» YO OUIERD SER EL SENOR NEGRO. Si te gustd la
pelicula te gistars el juego y si no la has visto aqui
tienes un buen rato de accién garantizada.

FEEEESE  COLOQUENOS GUSTA

SONIDO ¢} La ambientacién es soberbia, y se atan
EEEEER algunos cabos sueltos de la pelicula.

T {# La banda sonora, por supuesto.
mm' ¢} Bl sisterna de amenazas da mucho juego.
e [>10 OUE NO NOS GUSTA
CEEEER O Es bastante corto, en ocho horas pue-
___________ des haberlo “liquidado™.
CALIDAD/PRECIO O Las voces no estdn dobladas y a
m. menudo te pierdes didlogos genizles.
MODO INDIVIDUAL

MUCROAMANIE




Si ya es dificil asumir que tu padre es un dictador... ilmaginate que, encima, tienes un accidente de
avidn y terminas en el harén de un principe drabe! Y es que hay dias que es mejor no levantarse...

Fahrenheit

P> «Paradisen es en 20 y «Fah

CONTINENTE MISTERIOSQ > “Faradises tiene un desarroll

aragisey 1135

EL

A Los personajes son interesantes, pero Ann es demasiado “callada” para
los didlogos... Y no digamos la pantera que le sigue.

FICHA TENICA - W LD QUE VAS A ENCONTRAR B ANALIZADO EN W LD OUE HAY QUE TENER
Género: Aventura @ ﬂ* b Estilo: didlogos y uso de objetos | > CPU: > CPU:

» Personajes controlables: 2, Pentium 4 2 3,4 GHz Pentium [l 1 GHz

(Ann y la pantera) »RAM:1GB > RAM: 512 MB
» Escenarios: 250 localizaciones | D Tarjeta 3D: b Espacio en disco: 2,1 GB
> Personajes: 60 Radeon X850 XT > Tarjeta 3D: Con 128 MB,
e e T RSN > Horas de juego: 15-20 Platinum 256 MB compatible con

al ser una web americana estd en inglés. » Grabar: En cualquier momento

INFOMANIA

W MICROMANIA RECOMIENDA
»CPU:
Pentium 4 1 GHz
o Athlon equivalente
> RAM: 512 MB
> Espacio en disco: 2.2 GB
> Tarjeta 3D: Con 128 MB,
compatible con DirectX9.0




A Prepérate a disfrutar con una aventura de corte clésico plagada de
objeto debido a su pequefio tamafio y a las animaciones de los iconos, pero puedes desactivarlas.

il P

didlogos y puzzles. A veces se te escapa algin

N

i {" -
j / o
4 N B 20 > r

A Ya era hora de que pudiéramos disfrutar de una buena historia ambientada en el Africa de los animales

I o,

Ao¥ . Ve

desconocidos y las tribus perdidas. El argumento se desvela lentamente pero, al final, compensa.

E-Ammpaﬁ_aaAnnSmiﬁ:ensummnido :

- por una Africa enigmatica, mientras

-

-~ descubres su apasionante historia

mismo -para que resulte tan in-
mediato y sencillo- ¢Paradise»
no aporta nada nuevo en la juga-
bilidad... lo que también pasa en
la mayoria de las aventuras.

DISENO POR ENCIMA DE TODO
Como todos los juegos de Sokal,
tParadisey destaca por suimpre-
sionante disefio artistico y por la
belleza de los escenarios. Pero, en
lo que respecta a la jugabilidad,
la mayoria estan despoblados y
son estéticos o poco interactivos,
pues sblo en algunos puedes re-
coger los objetos que necesitas,
manipular mecanismos y dialo-
gar con los personajes.

La ambientacion también se
apoya en la musica, sugerente
pero con solo cuatro melodias, y
en un doblaje que cumple, aun-
que con acentos algo raros en
personajes arabes y africanos.

Y luego, por supuesto, estan los
puzzles. Son logicos y divertidos,
pero algunos exigen activar cier-

to “suceso” no relacionado, que
no sabes que tiene que ocurrir y,
como Ann no te da pistas, a ve-
ces no sabes como avanzar. Por
Glitimo, hay que mencionar que,
aunque se han corregido muchos
bugs de la version americana,
alin quedan zalgunos, en forma de
salidas al escritorio y fallos en la
iluminacion.

En fin, eParadise» gustard 2 los
aventureros pero lo cierto es que
podria haber dado més de si. Es-
peremos que Sokal -con su nueva
compaiiia White Birds- tome nota
para proximos juegos. m JAP.

° " AHernativas

* Dreamfall

Jugabilidad y gréficos al servicio
del argumento, no pararas hasta
terminario.

» Mis inf. MM 139 » Nota: 90

« Keepsake

El planteamiento es similar a
«Paradisen, pero casi sin didlogos
yconr bezas.

> Mas inf. MM 140 D Nota: 80

<L

A A veces hay que resolver puzzles encadenados, como fabricar un perfume
y un vestido para disfrazarte. Sin duda son los mds divertidos.

PARA CONTEMPLAR, MAS OUE JUGAR. Su ambientaciény |
. guidn estan a buen nivel, pero los escenarios estan algo |

vacios y resultan poco interactivos. Los puzzles légicos

son divertidos pero a algunos les faltan piezas.

FUEGEE  OLOUENOSGUSTA
SONIDO ) El disefio artistico es sensacional,
FPEEEER para descubrir Africa.
- © El guin es original y atractivo.

JUGABILIDAD ©) Algunos puzzles son muy interesantes.
FEECEER O A estas alturas, una resolucién de
___________ 800x600 se queda corta.
CALIDAD/PRELCIO ) Puzzles engafiosos, en escenarios
m poco interactivos.

» CUMPLE, PERD ESPERAS MAS. i eres seguidor del
género de las aventuras te divertiras, pero se echa
de menos una mayor interaccidn con el entorno.




© AEXAMEN TODAS LAS NOVEDADES DEL MOMENTO

= BmorTuRN

de los escenarios estan repletos de detalles y casi todos ellos
ser destruidos si estin en tu trayectoria de disparo.

Compaiia: Nival Interactive/COV
: r- Proein. N° de DVDs: 1
Lanzamiento: Ya disponible
Web: www.hammer-sickle com En inglés.
Caracteristicas, pantallas y descripcion.

PYP Rec:1995€

I LO DUE VAS A ENCONTRAR
» Estilo de juego: Rol tictico por

turnos y aventura
» Tipos de personaje: 6
» Habilidades: 25
» Tipos de armas: 20

» Personajes en el grupo: Hasta 7
> Niveles de dificultad: 3

» Multijugador: No

0 es la primera vez

que un juego nos

ofrece una combi-

nacién de rol y es-

trategia por turnos,
de hecho los chicos de Nival son
especialistas, con titulos como
eNight Watchy y «Silent Storma.
Sin embargo hay algo que hace
unico a eHammer & Sickle» y es
que se desarrolla en la Alemania
de 1949, recién dividida por el lla-
mado Teldn de Acero.

COMIENZA LA GUERRA FRIA

La Segunda Guerra Mundial ha
terminado y los paises europeos
comienzan a reponerse de sus

W ANALIZADO EN
» CPU:
Pentium 4224 GHz y
Athlon 64 FX-55
> RAM:
512 MB,2GB
> Tarjeta 3D:
GeForce FX 5700 128 MB

Radeon 6800 SLI (2 x 256 MB)

heridas. Pero tras la divisién de
Alemania, la creciente tension en-
tre los Estados Unidos y la URSS
amenaza con desencadenar un
nuevo conflicto mundial. En los
primeros coletazos de la guerra
fria asumes el papel de un espia
ruso con la mision de infiltrarse

Ruso, aleman, inglés... Apuntate a un curso de idiomas pero no por las guiris, sino para sobrevivir siendo
espia. Ya sabes, si te dan los buenos dias en tu idioma -el viejo truco- no respondas, ique te calan!

en la Alemania occidental para
determinar los planes angloame-
ricanos y evitar de este modo un
ataque nuclear.

Antes de iniciar la campaiia
puedes elegir entre seis tipos de
personajes diferentes: explorador,
soldado, francotirador, granadero,

e La referencia &%

Silent Storm

P Los dos muestran similar calidad visual, No
en vano, comparten su tecnologia grafica.

P Ambos titulos combinan aspectos clisicos
@2 los juegos de rol con elementos propios de la estrategia por turnos.

P aSilent Storms estd ambientado en k2 2* Guerra Mundial y eHammer & Sickdey
se siia anos despuds, en la Guerra Fria, con un entomo geopolitico muy diferente.

W LD OUE HAY OUE TENER
»CPU:
Pentium 3 1 GHz
o Athlon equivalente
> RAM: 256 MB
» Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 3D: Con 32 MB,
compatible con
DirectX 9.0

B MICROMANIA RECOMIENDA
| »CPU:

Pentium 4 2.4 GHz
0 Athlon equivalente

»RAM: 512 MB
» Espacio en disco: 3 GB
» Tarjeta 30 128 MB, (GeForce FX

5700 o Radeon 9700, AGP y
GeForce 7300 o Radeon X300, PCI)




= [ENDOFTURN

A Estds solo y tienes que servirte de tus contactos para transmitir valiosa informacién a tu pais. Deberas tomar
decisiones dificiles, ganarte la confianza de otros agentes y combatir para salir de algiin que otro berenjenal.

A Las probabilidades de acertar mejoran cuanto mds cerca estés de los enemigos. Pero claro, una vez que les llegue

el turno de atacar, podrdn dispararte con tanta facilidad como td a ellos.

s Como espia de la LRSS, debes :
- infiltrarte en Alemania y descubrir los
- planes de los norteamericanos

médico e ing=n‘—ro To udas ellos

podras utilizar con soltura.
TERMINO MEDIO

En general, tHammer &

se divide en dos vertient

bate y aventura. En la pr

se entra en una modalidad por
furmos donde cada perso

toa seglin una serie de puntos de
accion. Esos puntos lo controlar
todo, desde el movimiento hasta

r el gasto para e
inellos enel peor mo-

en )' ES D*DS
COn OLros perso

jetos, mover cad

elterrenoy los ed

ight Watch
La misma mezcla de rol ticticoy
estrategia, pero ambientadoenla
actuahdad ycon seres magicos

~» UFO: Aftershock

EXD OF TUEN

A Las armas, el sigilo e incluso las perspectivas de cdmara dan lugar a un
juego que, pese a ser de rol, tiene un enorme componente tictico.

e Nuestra Opinion g
"COMIENZA LA GUERRA FRIA. Eres un espia y estés solo
' tras “el mura”. Su argumento capta tu atencidn y si no

te importa que su realizacion técnica sea modesta veras
. que pone en practica buenas ideas con acierto.

Ia:ia Lns Ere..—
nes, pero bastante
alost uv'ﬂpOb q

' B>10 OUE NOS GUSTA

3 El argumento es muy absorbent

3 Muchas variables y habilidades para
personalizar tu espia.

(3 La libertad de accidn en las misiones.

[ L0 QUE NO NOS GUSTA

O Los gréficos son de hace afios...

0 Incluso con la dificultad més baja es
bastante dificil, a veces, frustrante.

€ No estd traducido al castellano.

w

podria-
n juegazo

» BUENA IDEA PERO_ Visualmente no te llega. Por
lo demis, es entretenido gracias a un planteamiento
sugmnte g un desarrnﬂn repletu de vanahles.

Tiene més estrategiaquerol y

cuenta con procesos para la ges-
tiény una amblentauon futurista.
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‘deﬁmmmmmmmm
hay mucho de lo que ocuparse cuando diriges un parque salvaje o un zoo.

A Consultando la ficha de un animal en la enciclopedia conocerds diversos
detalles que te serviran para conocer sus necesidades y hbitos.

Los elefantes quieren refrescarse la trompa, los tigres estan
hambrientos y las cebras se quejan de que el suelo esta muy
dura... iQué agobio, los gusanos de seda no se quejaban tanto!

al vez, si has tenido una

mascota, sabes que hay

que estar muy pendien-

te de ella. Bien, pues

imaginate el desafio

que implica ocuparte de mas de

cincuenta especies, decenas de

plantas, construcciones, distintos

hébitas, herramientas... {Sabrias
por donde empezar?

En «Wildlife Park 2» diriges un

zooldgico, 0 un parque natural,

y eso significa encargarse de

° la referencia 559

todo, desde adaptar el terreno
para recibir a cada especie has-
ta ocuparse de sus necesidades:
alimentacion, higiene, compaiia,
hébitat y mil detalles més...

LO QUE ELLOS TE PIDAN

Cada animal te indica mediante
“emoticones” qué necesita y para
satisfacerlos -tanto si se trata
de un parque salvaje como de
un zoo- tendras a tu disposicién
edificios, empleados, herramien-

tas... Incluso puedes contar con
atracciones para visitantes. Y,
cuando todo esta en marcha,
eWildlife Park 2» consiste tantoen
la gestion como en la simulacion
de comportamientos animales.

Vencer los distintos retos del
juego -veinte misiones en total-
supone recorrer variadas situa-
ciones y entornos diferentes,
mientras exploras su, también
interesante, aspecto didactico.

El conjunto da lugar a un jue-
go con gréficos bien resueltos,
entretenido y jugable, aunque
bastante limitado en opciones,
lo que le hace perder interés una

|E5
e

61-:'_".'5."_‘2.91:.—_ p ! :
A &Por qué aparece un emoudn de disgusto encima de la cabeza de los

0s0s panda? Los pobres no tienen suficiente bambd para comer.

B r—— m

Zoo Tycoon 2 vez se completan las misiones. Si E i
'] P

T el tema te atrae, se te pasarén las aspecto visual

comparten un componente didactico. horas volando mientras amplias realmente bueno.
P «Wildiife Park 2» tiene escenarios mds abierios y se ocupa mds del entono, el lago de las tortugas o plantas diho by

mientras que «Z00 Tycoon 2» se centra en [a gestién de un parque zoologico. arboles para las jiratas. Y luego, mﬁﬁa};ﬁeﬁg&
P «Zoo Tycoon 2w Tiene mayor amplitud de opciones y un editor de escenarios. y T
__________ LIS R MSINSSETS..  contempldndolo todo... mT6E. animales y ecolégicos

realistas.
FICHA TECNICA M L0 OUE VAS A ENCONTRAR | B LD DUE HAY QUE TENER / B10 OUE NO NOS GUSTA
e Estiabista » Modos: 3 (mapa libre, » CPU: Pentium 4 2 2 GHz
= m,,nzgm (tetos) misiones y visitante) 0 Athion equivalente O SéloGene tres modes | | | siros amantes de los |
= » Misiones/mapas: 20/20 | »RAM: 512 M8 de juego que no dan STy SR |
~ » Especies animales: 50 > Espacio en disco: 15 G8 para mucho tiempo. : Y |
= » Especies vegetales: 30 b Tarjeta 3: 64 M8, com- O Pide a gritos un editor de ’“""'?"“F"!”““.‘”'“g" ,’
> "I'"'--icﬁkmrﬂm En mles PN > Construcciones y patible con DirectX8.1, omieid hesg o g ::as de nui:aida mgarﬂb? |
-z-. bastante contenido: foros, descargas, noticias... objetos: Mas de 100 Vertex Shacer L1 gt e §
; » Multijugador: No y Pixel Shader L1 TR TR

MICROMANLA
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1Exhendehrsdommosporelrrmdoatmésdeladiplomcxa la
economia y la guerra, o las operaciones encubiertas.

Porla sUprematia mundial

Baotﬁsday

A El espionaje es la principal mejora del juego y se convierte en una
herramienta politica de primera magnitud para influir en otros gobiernos.

El mundo esta dividido en dos y es el momento de tomar
partido por uno de los bandos. ;Vas a sumarte a una de las
dos superpatencias o te quedaras de brazos cruzados?

ntre los juegos para PC
no sblo tienen cabida
todos los géneros, sino
también los plantea-
mientos mé&s extremos
de cada uno. Y, precisamente, en
uno de los extremos de la estrate-
gia se encuentra «Doomsday, ex-
pansién de eHearts of Iron Il». Se
trata, por decirlo sin rodeos, del
juego mds complejo y minucioso
de cuantos tratan de reflejar el
conflicto armado mas importante

Hearts of Iron 2

de la Historia, la Segunda Guerra
Mundial, asi como la posterior
Guerra Fria que es donde més se
concentra esta expansion.

iSENOR PRESIDENTE!

En este juego decidiras el destino
de uno de los 175 paises que fue-
ron testigos de la época. Como
dirigente controlas aspectos del
pais como la diplomacia, el ejér-
cito o la produccion, desde un
mapa, en tiempo real. Tu objetivo

P> El sistema y la mecdnica de juego son idénti-
cos, aunque «Doomsdays afiade novedades. 1Y
P Esta expansién ha profundizado en aspectos =
como el espionaje, cmahoraesrrv.n:hcmasmpl»pyconmésopoones

el recorrido histérico, desde 2

pasando por el

P aDoomsday» prolonga . fe 2 preguema, ]
desarrolio 1a Segunda Guerra Mundial, hasta los primeros afios de la Guesra Fria.

-.., paiis: Paradox

rto: Ya disponible

B LD DUE VAS A ENCONTRAR
3*‘ »Modos de juego: 2,

puede ser dominar el mundo, si
juegas con una superpotencia,
pero también puede ser simple-
mente sobrevivir, si decides jugar
€O un pais pequeiio.

«Doomsday» ha mejorado so-
bre todo el apartado del espio-
naje, que ahora es muy variado
y complejo. Es necesario infiltrar
espias en los paises para organi-
zar golpes de estado, sabotajes,
asesinatos... En fin, lo necesario
dada la época histérica. También
se han refocado algunos detalles,
especialmente en el interfaz.

Teniendo en cuenta que la ex-
pansién no precisa del juego origi-
nal para funcionar, estamos ante
una ocasion inmejorable para los
estrategas mas exigentes, aque-
llos que prefieren el rigor histérico
y la profundidad estratégica frente
al espectaculo visual. m LEC

I LD DUE HAY DUE TENER
»CPU:
Pentium Ill, 800 GHz

idor: Fﬂelmare N°de CDs1

(campafia y escenarios)
b Paises/recursos: 175/7
» Tipos de gobierno: 10
»Editor: Si
»Multijugador: Si, (en cam-
pafta hasta 20 jugadores)

»RAM: 128 MB
»-Espacio en disco:
600 MB
» Tarjeta 3D: 32 MB, com-
patible con DirectX

A El juego se desarrolla sobre mapas en 2D desde los que movemos las
mndadﬁynamslalnlomuoumlmnporeal

Nuestra ﬂpmmn R s

Su rigor histérico y
profundidad estratégica
no tienen rival.

{3 Las nuevas opciones de
espionaje.

€ La posibilidad de jugar
con mds de 175 paises.

€ A veces puede resultar

bastante duro.

) Las ayudas online se
echan de menos.

L) Se podia haber prolon-
gado un poco mds alld
del aio 1853.

» PARTIOAS INOLVIDASLES.
[vesta montar una, perc

s ke byl

INFOMANIA

mejor son los foros para resolver problemas.

red local o Internet. »Conexidn: 56 Kbps

MICROMAN(A




Expansmn
W

Has matado al malo malisimo y, de rebote, has destruido el
mundo. No es razon mds que suficiente para tomarte unas
vacaciones? Pues no, el malo aun no estd muerto...

as Powered cierra

la Segunda Edad de

Aranna con esta ex-

pansidn que no se

desvia ni un milime-

tro de lo esperado: una nueva

raza (los demandados enanos),

dos nuevas clases (Asesino San-
griento y Pufio de Piedra), nuevas

armas, hechizos y objetos, y una

campafa. Puedes comenzar

la expansion con un personaje

previamente creado de nivel 39,

pero es recomendable acabar el
juego e importar tu héroe, porque
los enemigos son duros desde el
principio. Todas las novedades se
afiaden al juego original.

VUELTA AL TRABAJO

Aungue «Dungeon Siege 2» ter-
mind con la destruccion del mun-
do, uno de los Magos Oscuros se
ha salvado y ahora quiere invocar
a un Sefior del Caos. Lo malo es
que tu “intervencién” provocé

™) lareferencia &5

Titan Quest

P &Titan Quests es muy superior en tecnologia, Z‘;
especialmente en el apartado de grificos.

P> En «Broken World» manejas a un grupo de
aventureros, en «Titan Quesh solamente controlas 2 un héroe.

P Ambos juegos

se basan en (3 conguista de mazmorras, la oblencidn de

armas y objetos de ayuda, y en el desarrolio del personaje.

Género: Rol

N°de CDs: 1
PYP Rec: 1999 €

INFOMANIA

idioma: Inglés (textos y voces), Castellano
(manual y caja)  Estudic/Compafiia:
Gas Powered Games/2K  Distribuidor: Take 2
Lanzamienio: Ya disponible
Web: www.2kgames.com/
brokenworld En inglés, con el contenido tipico.

-

>~

% 16
2

P Razas: 1 (2nanos)

»Poderes: 8

» Campaiias: 1

M L0 OUE VAS A ENCONTRAR

» Clases: 2 (Pufio de Piedra
y Asesing Sangriento)

» Tipos de enemigo: 30
> Niveles de dificultad: 2

una mutacién en los habitantes
de Aranna, que sirve de excusa
para cambiar sus estadisticas
y mejorar los combates. Ahora
algunos enemigos explotan al
morir 0 s6lo son inmunes a cierta
arma, lo que obliga a2 moverse o
cambiar de arma o hechizo du-
rante las melés, dinamizando el
juego. Las nuevas clases otorgan
magia a los personajes mas des-
asistidos, el guerrero y el arque-
ro, y ademas se har ili
ersos aspectos del juego.
«Broken World» cump'n con lo
que se espera de una expansion,
pero no aporta ninguna novedad
destacable. La nueva campaiia
no es muy imaginativa, presen-
tando desafios ya vistos y maz-
morras demasiado convencio-
nales. En resumen, sélo para los
muy fans del juego. m JAP

W L0 QUE HAY DUE TENER
»CPU:
Pentium 4 2 1,8 GHz
> RAM:
512 MB
> Espacio en disco: 1.4 GB
b Tarjeta 3D: Radeon 7500,
GeForce 5750 o superior
» Conexién: Médem 56Kbps

A Unaraza, dosclases.annas.hedumsyuﬂanumcampaﬁasondetalles
de esta expansién que, sin el multijugador, ofrece unas 10 horas de juego.

A Los grificos de aDungeon Siege 2» se han empezado a quedar
anticuados, aunque los efectos de los hechizos son espectaculares.

A Pued5 crear nuevas armas y ob}etos. pero en [a prictica no
d'lferenaan demasiado de los que dejan caer los monstrues.

' Nuesra Opinion N

Elﬂﬂl’ﬂm

i} Las combates son mas
tacticos.

) Guerreros y arqueros
ahora son mis
autosuficientes.

) Se ha equilibrado la
dificultad.

T e rd PSIHSQHPHESI&M

O No aporta suficientes Phg Meriecox pere con v

U En las melés cuesta
diferenciar amigos de
enemigos.

O Grificamente se ha
quedado anticuado.

> BUEN COOPERATIVO. Las
nuevas clases amplian los
modos ya existentes.




Descargatelo entrando en
emocion>
videojuegos>
novedades

Sélo clientes movistar.
Precio del servicio 3€. Imp. ind. no inc.

DESTACA

L E PR N

Para descargarte cualquiera de los otros juegos entra en
emocion>videojuegos>tiendasdejuegos>gameloft




i me’or precio:.
La seccidn en la que analizamos los juegos reeditados en linea econdmica, asi coma las ediciones
especlales. Si te quedaste con las ganas de un juegazo... jya no tienes excusa para perdértela!

ATALLA POR

ERRA MEDIA

alla de Ia

pletarse Ia trilogia “H Sefior de los Anilios™
e, Electronic Arts realizd una formidable

acidn a videouego en dos entregas. La
a vuelve 2 los estantes por 995€

RE EARTH il GOLD
och::artu juego de estrategia de

Panzers Il

La otra guerra
NG \}\\}3 m.‘ s me ’n-sz‘t.::&g'\

Denuevote encur-mras en plena 22 Guerra Mundial,
pero la estrategia tactica de «Panzers lI» te lleva
por fres campaiias con escenanos no tan comunes
ni jugados: Sicilia y la peninsula italica, el Norte
de Africa y Yugoslavia. No hay recoleccién de re-
cursos ni turnos, solo tienes que preocuparte de
comandar a tus tropas, -6 ejércitos diferentes y
150 unidades y vehiculos- para cumplir cada mi-
sion. ePanzers [l» posee un acertado equilibrio en-
tre realismo y jugabilidad que potencia

la diversion, es muy completo, tiene é

una excelente calidad técnica y el = : SN
sonido 3D impresiona. Es uno de los ahﬁhtegnﬁcﬂude«?amsllrmdmmdehsmmem!.

mejores juegos de estrategia del afio, w con las ofensivas en ltalia y los Balcanes, escenarios bélicos pocas veces tratados en un juego.
que no deberias dejar pasar. - e -

«Panzers ll» regresa tan sélo
siete meses después, a
la mitad de precio. Por
€30, si antes deciamos
que no deberias perder-
te esta genial oferta de es-
trategia tactica, sencillay ju-
gable, ahora nos reafirmamos
en nuestra recomendacion.
Es completo -3 campanias, 29
misiones, editor y multijugador §
para 8 jugadores- , asequible : _
en requisitos técnicos y com- - I LS PO MENS S disoes de inmacies
plejidad y, sobre todo, endia- ien porgue s sancil, drects g con mucho
bladamente divertido. '

A En algunas misiones con objetivos especialmente complicados puedes A En la campafia de Yugoslavia combates en una guerra de guerrillas.
pedir refuerzos o recibir el apoyo de la artilleria o de la aviacién. Partisanos mal armados pero escurridizos contra la Wehrmacht.



Star Wars

El Imperio en Guerra

Domma la galaxia
ANTES [ ErTA ?m'

Comba es en el espacioy en planetas, ges-
tién econémica... y todo en el universo de
“La Guerra de las Galaxias”. El juego te
enfrenta a un mapa con los sistemas pla-
netarios de la galaxia donde desarrollas
estructuras, vehiculos, unidades... para
extender tus dominios. En sus tres facetas,
-gestion, batallas espaciales y terrestres-

no ofrece una gran profundidad estratégica,
pero el conjunto resulta completo, variado
y posee ambientacion soberbia.

AHORA DECIMOS

Si bien el trasfondo de Star Wars es capaz
de llamar la atencion por si sdlo, conviene
advertir que «El Imperio en Guerras no esta
pensado para ofrecer g'andes desafios es-
Lraaas‘z cos. En cambio, es un juego sencillo,
de jugar, tiene un montén de modos de
juego y un multijugador muy configurable
para adaptarse al gusto de todo tipo de ju-
gadores. Por si fuera poco, desde su lanza-
miento ha recibido un editor de mapas y
cuenta con una expansion en camine.

n Y e o
> ,I.R‘.'h"l"-' TU PELICULA. B conflicss entre

'INFOMANIA

A Tunea tu coche, vence a tus rivales, da esquinazo a los polis, supera los desafios y... sobre
todo, sé el mas rdpido. eMost Wanted» ofrece infinidad de retos y la méxima espectacularidad.

A Podrés disfrutar de las escenas mds
emocionantes con la cdmara lenta.

treinta y dos llamativos cochazos.

INFOMANIA

| - iESTD S1 £5 VELOCIDAD! Vas a disfrvtar de Ja
| velocidad come nonca. Es genial de verdad y
] mrﬂnﬁm

A Elige tu bando entre la Rebelién o el Imperio y
controla hasta el Gitimo planeta de la galaxia.

A Las batallas espaciales son realmente espectaculares, y
puedes utilizar el zoom para ver los detalles de tus naves.

Need For Speed
Most Wanted

Con la poh en los talones

P ——
s

B .\-g\_\\{”.., 3
Todo es una cuestion de velocidad de p;sar mas
el acelerador y ser el mejor tomando cada curva.
Para los amantes del “tuning”, de las competicio-
nes callejeras, de Ia velocidad y de los cochazos
eNeed for Speed Most Wanteda tiene todo lo que
se le puede pedir a un buen arcade de velocidad.
La sensacién de velocidad es total, los graficos im-
presionantes, es muy variado, divertido y técnica-
mente brillante. Salvo que prefieras fa smulacmn al
arcade, no se puede pedir més. "

Ni siquiera un afio ha transcurrido
desde su lanzamiento y su suce-
sor estd alin por llegar. La experien-
cia de «Need for Speed Most Wan-
ted» esta igual de fresca que i
cuando ocupd la parrilla
de salida, sus graficos
siguen siendo extraor-
dinarios y hay coches,
desafios y opciones de
tuning para aburrir. Lo
Gnico que podria ha-
ber frenado ensudiaa
los aficionados a la velo-
cidad era su precio como
novedad, pero ahora
ya no hay nada que
impida que pises el
acelerador a fondoy
lo disfrutes.
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Grim Fandange

Inckara Jones and The Fate of Atlanls
Medieral. Total War

Quke 4

Return i Castie Wollenstein

Star Wars Battietront

Star Wars Battietront 2

Empires Los Abores de b Era Moderms 355
 FlTrrome

U
495
RS5

Star Wars Galaxies: The Total Experience 1355

Star Wars B Imperio en Guema

Shar Yars Jedi Knight L Jedi Cutcast
Star Wars Jodi Koght B Jodi Acadecny
Star Wars Republic Commandos

ATARI

Alone in the Dark. The New Nightmare
Axis & Albes

Children of the Nae

DRIVER

Entter the Matrix

Magic the Gathering: Batfiegrounds
Sonic OX

Sorc Heroes

Totaly Neverwinter Nghts
V-Raly 3

Worms 30

Worms Forts

ELECTRONIC ARTS
Battiefield 2 Deltne Edition
Battiefieid Vietram Classic
Cormrand & Conguer Generals
Countar Strike Source

Day of Defeat Source

ESDLA La Batalla por [a Tierra Media
FIFA Footbal 2005

Haif-Le Anthology

Hall- e 2 Game of the Year

H. Potizr y o Prisioners de Aziaban
Los Sems Delene

Les Sems La Famiia 3l Conpielo
Los Sens: Anirmaes 2 Raudales
Los Simes: de Vacacones

Los Sems: House Party

Los Sems: Magaa Potaga

Les Sims: Primena Cia

Los Semg: Superstar

Mecal of Honor Alled Assault
Medal of Honor Pacific Assault
NEA Ll 05

Need for Speed Most Wanted
Pack Harry Polter

Pack Los Sems 2 + Abren Negocios
S Ciy 4

Total Chub Marager 2005

FRIENDWARE

Aong 502

Cycling Manager 4
Caty of Heroes
Crown of the North

Hearts of kron il Doomsday
Mortyr i

Trainz 2004 Edicidn de Lujo
Victora: Un Imperio Bago of Sal
WW Il Tank Commander

FX INTERACTIVE

Amenican Conguest Oro
Coderame Parzers

Coderame Paczers

Imperive La Guerra de s Gafas
Imperivm I La Conguista de Poma
Imperiven B Grandes Eatallas de Foma
Imperiven l Edicidn Colecoonst
Pack Estratea Hetdnca
Patrician IL Imperio de los Mares
Port Royale 2

Runaezy

Sacred

The Longest Journey

25
1995
1955

fel=y

¢1e 181818 18 18 18
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er:es clasu:as |

elforce 895
elioree Collector 8895
ciomana Surrise 1955
rsport Giant Gold Edien 1295
ANETA DE AGOSTINI

<sacks 995€
ck & Juegos Clisicos =
ace 995€
e Westerner 455
0 Aftermath 855¢
S0EIN

ampionchip Marager 5 1855
emmandos 3 1995¢
UNTD SOFT

WE 2

and Theft Acts 3 895¢
2nd Theft Auto Vice Cay 999¢
and Theft Auto San Andreas 2695
dden & Dangerous 2 1895
dden & Dangerous 2 Goid Pack e
an I Kings of War e,
] 995¢
21 Payme 2 a95d
rious Saee The 2nd Encounter 1595
ronghold 2 Deleoe dees
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gtcong 1895

oo GP 3 895¢
arbammer 40,000 Dawn of War GOTY 3455¢
Bl SOFT

g of Empires Gold 495¢
rothers in Ams Foad o HEE 30 1895
r Cry 1355
salances 355
eroes of Might & Magic IV « 2Exp. 995¢
-2 Sturmovik 355
i On 395€

orrowing + Tribusal + Bloodmoon 355¢

yst IV Revelafion e
stV fEE
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ioce of Persia €] Alma del Goermere. 195956
rince of Persia Las Areras del Tempe 5356
ainbow Six + Eagle Wakch + Black Thom 3354

srbow Six Lackdown 1895
fert Horter 2 995¢
ingles {En by cxsa o en b mi? 4554
plirter Cell Chacs Theery 185
po Tycoon 995<
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ack Novalopic 1 (L Op. Typh, + Escal) 24554
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Star Wars Bé.t.tiéfrant I

A golpe de sable laser
| ANTESDECIAMOS |
Participar en trepidantes combates encar-
nando a un jedi o pilotar cazas XWing y TIE
Fighter es el suefio de todo fan de la saga.
«Battlefront 2» te lo permite ofreciéndote
accion en la superficie de los planetas y en
¢l espacio. Una extensa campania, un modo
conquista con batallas de las peliculas y un
juego online adictivo y genial son sus virtu-
des, pero también hay que reconocer que el
aspecto visual es muy parecido a la primera
parte de la serie y que las novedades que
aporta no son tan sustanciales como cabria
esperar: Més batallas, mas Star Wars.

INFOMANIA

| »-TOD0 STAR WASS. Un Fantistica recreacidn
| de este eniverss de ficcion g om juege de
i divierte.

AHORA DECIMOS

A dia de hoy, €Star Wars. Battlefront Il» man-
tiene bastante movimiento en su comunidad
de jugadores y sigue siendo uno de los jue-
gos de accion online mas populares en la
Red. Para los fans de la saga no hay discu-
sion: es una experiencia muy jugable y fiel a
las peliculas, con la que disfrutaran durante
meses de juego. Pero para el resto también
resulta una opcion muy atractiva gracias a
su oferta de accion espacial emocionante y
con un buen nivel de espectaculo, especial-
mente en su estupendo modo multijugador
y con un precio ahora mas asequible.

P LA MEIOR OFERTA D LA GALAXIA. No Senes
MImmWﬁﬁ !
[T pmhs =

et AL

aMﬂnﬁsdehsmmamgsamumsoﬁudsdelmpemtoMotoGPdmmm

Extreme nos llevard a competir en toda clase de circuitos urbanos.

las caidas serdn muy frecuentes.

Aﬂmeldedelﬂleenhsmolosesm
elevado: pegatinas, logos, ropa, cascos...

INFOMANIA

» LIRS0 Y EMOOONANTE Ls variedad
| de proshas, modes g niveles de dificuitsd
:_mdmhﬂmm

T==re
»LA CALIDAD NO CADUCA. Sigue en el podie |
gracies 2 mantener su jugabiidad intacta g al |
icaxaferda gue ' 4 8 boyacs oo prace SR

A La accién sofiada por los fans de Star Wars: juega
como Rebelde, Imperial, Jedi... o el mismisimo Vader.

ALasbatalasespamalessonlguathasquehsdelas
peliculas, sélo que ti eres quien pilota la nave.

Moto GP3

Carreras, derrapes y jacos
| ANTES DECIAMOS

Métete en el mono de un piloto estrella o crea uno
a tu medida para competir en los 17 circuitos ofi-
ciales del campeonato de Moto GP. Ademés del
modo oficial, eMoto GP 3» incluye un nuevo modo
realmente espectacular llamado Extreme corf16
circuitos urbanos y un monton de retos para el
modo multijugador. La tecnologia es soberbia,
motos y pilotos parecen reales y la fisica resulta
espectacular. Mas arcade que simulador, eMoto
GP 3» ofrece modos, desafios y opciones para es-
tar muchos meses compitiendo al mas alto nivel.
Silas motos son lo tuyo este es tu juego.

No es nada dificil elegir en el género de la velocidad
de PC cuando se trata de motos. Este eMotoGP 3»
es el iltimo titulo de [a serie que
ofrece la mejor experiencia
motociclista para disfrutarla
en un ordenador, y su nuevo
precio dispara atin mas

su atractivo. Eses- ¢
pectacular, juge-

ble y -gracias
alavariedad
de modos y
cantidad
de opciones
para persona-
lizar tu moto y
competir en el
modo multijuga-
dor- también de
largo recorrido.
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Consigue ahora tus Numeros Atrasados en
www.axelspringer.es/atrasados

B Y en el DVD: KING'S QUEST (JUEGO D Y en el DVD: CAESAR [l (JUEGO
CAGMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 17 DEMOS JUGABLES.

G W) e )

© Y en ¢l DVD: PROJECT NOX WORLDOF DY en el DVD: MDK 2 (JUEGO
WARCRAFT (14 dias de plrffh:'f T2 Dedos. ¥ COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

D En esten®:

El Badino

W)

U J A W 3
B Y en el DVD: FLIGHT SIMULATOR 98 (JUEGO © Y en el DVD: MYST HI EXILE (JUEGO

B Y en el DVD; ECHELON 2 (JUEGO
COMPLETO) Y 7 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES.

(Review) 6n) Dreamiall (Review >0

T Heroes (P (ane & Lynch (Reportaje)

Y en el DVD: ROBIN HOOD (JUEGO COMPLET0) 8 Y en el DVD: ACTUA SOCCER 3 (JUEGO © Y en el DVD: BLOWOUT (JUEGO COMPLETO) B Y en el DVD: CYCLING MANAGER 4 + SACRED
Y 14 DEMOS JUGABLES. COMPLETO) Y 10 DEMOS JUGABLES. Y 9 DEMOS JUGABLES. UNDERWORLD (EXP. ORIGINAL) Y 9 DEMOS.

Para conseguir tus niimeros atrasados

Y ademas,
- Entra en www.axelspringer.es/atrasados iPide tu
- Elige los ejemplares que desees

i |
- Recibelos en tu domicilio al precio de portada (399 €)+ gastos de envio archlvador.

- Oferta valida hasta fin de existencias - Sdlo estan disponibles los 12 altimos nimeros : Si quieres tener tOQOS tus

- Gastos de envio: 1 € por ejemplar - Forma de pago: tarjeta de crédito - No se aceptan pedidos fuera de Espaiia eremplar&:hq "‘30“0- w“ﬂg“;té'
. rchivador por s6!

De i ol e s Pk ks, s e s s sl b e e o st Ak Sy 5. SA con i e & oy




& L0S JUEGOS RECOMENDADOS POR LA REDACCION

La Lista de Micromania

;Quieres saber cudles son los juegos preferidos de la redaccidn?
Micromania recopila lo mejor del momento en esta guia para amantes de los juegos para PL.

Los Recomendacdos F.-E&

Varios recién llegados, y de importancia, han revolucionado practicamente

todos los puestos de la lista, relegando a los mds veteranos a posiciones ﬁﬁﬂ” plasy presentauna
inferiores dado el entusiasmo con que han sido acogidas las novedades. de mmﬁf‘c“mm, ekt

Impresionante raciin de estrategia
béfica con un fuerte espirity
cinematografico. Sorprende por el
intefigencia artificial como pocas - Tl R - : / revolucionaria, un disefio alucinante
veces se ha visto y un aspecto visual Y r : y un argumento digno de una

Dreamfall. The

Longest Journey

Ghost Recon
Advanced Warfighter

Vive [2 guerra mds realista en este
fantistico juego de accidn tictica
en el que sdlo sobrevivirds si sabes

- . Probablemente, el juego de estrategia mds Por jugabilidad, argumento, ambientacidn y Hacfa afios que no veiamos una aventura tan
Aqui os presentamos los mejores juegos, profunda, variado y adictivo de todos los tiempos. tecnologia se trata sin duda del mejor juego de complata, variada y, sobre fodo, revolucionaria. £
aquellos que han marcado un antes e parecen razones suficientes? accién de los (itimos tiempos. Costard superario. género ha encontrado un nuevo camino 2 seguit
y un después en su género. Son nuestra
referencia a la hora de juzgar los titulos
que van llegando a nuestra redaccion.

Y seguiran siéndolo mientras no llegue
un sucesor que vuelva a conquistarnos.

NOTA: Emsmbsmumdcbsmg&r
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vendidos en ..

Los mas

Electronic Arts

Farmifa [+12) Simulzcién

Electronic Arts
1 Los S 2 Decn

: Simuacicn Wecat RolOnlioe !
s 1 TheSes 207 Electronic Arts 1 Wadof The2
7 a5 Siom 2 Abrem Negoces 42 Sulacion Ubisolt 1l-!-19p-l""‘"mw Electronic Arts Zﬁ‘mm'm s Electronic Arts
1 Peliateln L Semtl Electronic Ars 3 The Basle for Mcde Exr I PR EstrteB2 "v;m, jmiu!&wﬂr&.ﬂ'ﬁsr"’_’_‘m _ i
LS X LWk Wt “Rol Onfine T i Warerah i Bt Chest 6T Esteg g
5 A, Cooguest £ O 2) ESr2e83 Ve Sl Y ESER e  Nancy Drew: Dange by Design 7] Avenr2 i
§ s ofMght Mg V43 Estoe T e | [ ek Campiaten 7). ANSSRUER 5
7 Codename Paszers o Estrategi2 Electronic ATts 1TeSmsINgiGRe @ Simui2ctn bwm;z " Ovization I¥: Warkerds o2 Estrategi2 . QTHQ
_nuhlmm‘b‘*‘ ! Friendware n.ahs-n‘llﬂ-ﬂ' Ral ST 8 Compang of Herots (/81 Esirtega Vel
8 6l WorsFcbrs B0 T | (SOl BT ey R — s
1 Lo S Ediciin el 7} Sil2ci50 10 B Total Wor G ) ESIER 10 Logo Star Wars -3 hee :
* Dt slaborados por GFX par ADESE corespondientes 3 agosta de 2005

* Dt elaboradcs por Carfiach para ELSPR (UK L commesponcdentes 2 3 2° e O segtiectre e 2006 * Dafos elaboradics por Amason.com comesponcientes 3 9 2 semara e septente e 2008

Titan Quest

£l sucesor natural de eDiabloy

ofrece todo lo que esperdbamos:
ambientacién excelente, una

.empbg‘.a_tw&sbcaysah-e toda,

©Take?2 ©4959¢€
Mantiene el sisterna de juego que le
ha hecho famoso pero a la vez viene
cargado de novedades. Adictive,
Jugable, repgable .. pocas spuestas

Sin duda ¢l juego de rol mds absorbente y completo
de los tiltimos tempos, con cientos de horas d2
joego y una bertad casi absoluta. hr'nprﬁ:'mds:de

de la serie, retomamos a George
Stobbart para descubrir el secreto

Rise of Nations
Rise of legends

La saga «Rise of Nationsa regresa
con una jugabilidad renovada, llena
de elementos originales y conun
acabado grafico revolucionario.

Velocidad

TOCA Race Driver 3

Por su nivel técnico, por tener una jugabifidad
que se adapta a todos los niveles y jugadores y ka
cantidad de opciones, es la referencia del género.

del campsonato FIA GT enun
simutador de extraordinarios

gréficos y jugabibidad adaptable a

todos los niveles y aficiones.

Heroes of
Might &§ Magic V

El mismo espiritu de siempre junto

a una novedosa tecnologia han
conseguido “reenganchamos”
esta serie ciisica de b estrategia.

Tan realista como jugable, este simulador es un
gran ejemplo de como atraer nuevos aficionados y
satisfacer a los veterancs. Realmente soberbio.

rol de los que duran meses, con
infinidad de posibiidades y gréficos
deslumbrantes. Sobresaliente, lo

Portte en la pel ded agente 47 y
disfruta en esta cuarta entrega de
Ia serie de un apasionante juego de
accidn tictica repleto de nuevas

Pro Evolution Soccer 4

Los chicos de Konami volvieron a salirse hace unos
meses con su Gitimo capétulo de L serie «Pro Evo
Soccen. Sind:.ld.aargmelmiorwd»f&m

MICROMANLA



) LAS VOTACIONES DE LOS LECTORES

Seleccidn del lector

La lista donde puedes ver los meinres de cada género y los cldsicos de todos los tiempos,
elaborada con la valoracion que realmente nos importa, la de todos vosotros.

«Civilization IV» vuelve No hay nuevas entradas Los dasicos de LucasArts A la espera de grandes «FlatOut 2» continua

a ser lider, las masivas pero «Half-Life 2>, ocupan los ultimes puestos titulos capaces de destronar pisandole los talones a
batallas de «Lossacks 2» seguramente por la de [a lista, y en Ias tres a los presentes reyes del «NeedwapeedM
se incorporan al segundo aparicion de su expansion, primeras posiciones no

puesto y «Age of Empires se eleva hasta lo mas encontramos novedades

1ll» baja dos y se queda alto del podio y desplaza pero si movimientos como

en tercera posicion. desde alli a «<FEAR» la subida de «Dreamfally.

FEAR B Dreamfall Build Wars Factions P FlatDut 2
2] - The LongestJourey E (2]
; | © 27% de las votaciones 7 ©12% de las votaciones ©) 29% de las votaciones 7 ©25% de las votaciones

=== Heroes of B Ghost Recon = Grim Fandango == Titan Ouest
T Vicionamogcv BT Advenced ariger 2T T
£ 18% de las votaciones 77 © W% de las votaciones 777 ©7% de las votaciones ? © 0% de las votaciones
Cpreeeny | @ MM DT © Parbucider 90 Cpren | @ MMIN @ Pk 80 ey OMMI @ Putadde® : SIS Pt
© Nead - x © GRINUbisclt © Locrhets S ke
— T TR S ol S0 E 2 0 W Aclon M i B
ity Roma Call of 2 . The Curse of Guild Wars
a™ 5 i BT s 5]
€ 15% de Iss votaciones © 5% de las votaciones 7. @ T% de las votaciones ©) 8% de las votaciones
T WMDS & Panaciée 85 TN S Ptacin 98 T DM O Pesacka 30 CMMIS © Petaackir 4
© Fire®y/2X Games < Infinkty Ward Mctivision S Locasirts © NCsoft
& Take 2 © Acvision © Activigion ?_‘!;‘j_’? ___________

) MICROMAN(A



El espontaneo

(Clasicos de todos los tiempos

apartado recogemos vuestros votos por los mejores juegos de todos los tiempos,
los titulos que pueden recibir el apelativo de clasico. Recibir este distintivo es un honor
sdlo consiguen los elegidos. De vosotros depende.

R S

1 Warcraft Ill & Civilization Il 8 Aﬂge of Empires [l
40% de las votaciones 37% de las votaciones 23% de las votaciones
©Comentado en MMS0 ~~ o Comentadoen MM87 ~~ & Comentadoen MM 130"~
= . L © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 94
Simulacion gl Deportivos S P eEme.
El cuarto lugar recibe Este mes si que no hay
una novedad, [a de sorpresas: mientras llegan
los tanques de «lron las nuevas entregas de 1 Half-Life 2 & Doom 3 8 Half-Life
Warriors T-72 Tank las series deportivas mas 3% dedos vocaclowey . 1% e ks votacoses i £1%5 Mo fos veluaciomes
&mmajﬁemm mmmﬁm © Comentado en MM 119 ewmmﬂ © Comentado en MM 61
los tres juegos del podio :W” :zmh.lamdn:ss :wsl

no se mueven un apice.

1 Monkey Island4 & Grim Fandango B Fahrenheit
58% de las votaciones 29% de las votaciones 3% de las votaci

volaciones
cComentadoenMM70 =  oComentenMM47 =~ oComentenMMIZE
© Puntuacién: 89 © Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90
@lncahrisr - = - elmeashils T T o oWAla e Ces o
1 Neverwinter N. &= Diablo Il 8 Oblivion
44% de las votaciones 39% de las votaciones 17% de las votaciones
oComentadoen MM 80 ~~  ©Comentadoen MM 67 o ComentenMM135
© Puntuacién: 91 © Puntuacién: 85 © Puntuacién: 95
oBioware o eBkead 0 co- - ombethesdar 0 2
1 TOCA 2 & Grand Prix 4 8 NFS Underground
44% de Ias votaciones 39% de las votaciones 17% de las votaciones
©Comentadoen MM1il =~ e ComentadoenMM 87 = o Comentado en MM 107 ~
© Puntuacién: 90 © Puntuacién: 90 © Puntuacién: 88
oCodemasters = SMicroprose oFAGames

FIFA 06

© 255 de las votaciones
1 Silent Hunter Il = IL-2 Sturmovik 8 Combat F. Sim. 2
44% de las i 39% de las votaciones 17% de las i

volaciones volaciones
oComentadoen MM 84 ~ o ComentadoenMM83 o Comentadoen MMT70
© Puntuacién: 92 © Puntuacién: 90 © Puntuacibn: 50
© SSi/Ubisoft © 1C/Maddox Games_ © Microsoft

L ProEvoSoccer4 & PC Futbol 2001 S FIFA 2002
39% de las votaciones 36% de las i 25% de las votaciones

votaciones
cComentadoen MM 119~ o ComentadoenMM66 ~ © Comentadoen MM 80
© Puntuacién: 94 © Puntuacién: 86 © Puntuacién: 71
SXocn o oDmagwc: . __._ - ebASpodls .

aes de 5 votos cada vez que participas y debes repartirlos entre un miximo de tres juegos y un minimo de 1.
1as listas por géneros como los clésicos de todos los tiempos estdn abiertas a cualquier juego que se quiera votar.




| Angel de la Muert s

fecretos biblicos

. Hace tiempo que George Stobbart dejo atras sus aventuras, para llevar una vida tranquﬂa en una agenaa
 de finanzas pero, ahora, se aburre como una ostra... Hasta que, un dia, una rubia irmumpe en su despacho.
- y suvida da un vuelco complicandolo todo. Y bueno, también estd la cosa esa del mannsmtn templanu..

JJ

eorge se encontraba
tan tranquilo boste-
zando de aburrimien-
to en su despacho
cuando se presentd
una hermosa mujer llamada Anna
Maria. Nada podria resultar mas
apropiado para animar la tarde...
Pero la chica no estaba de visita.
Venia huyendo de la la mafia, cu-
yos capos estaban tras la pista de
un viejo manuscrito perteneciente

aECEOMANIE

a la familia de Anna. La cosa iba
en serio, porgue al instante el edi-
ficio fue rodeado por los mafiosos.
iHora de salir por piernas!

LA HUIDA

DE LA AGENLIA

George y Anna se encuentran
atrapados en el despacho. Hay
que abrir la puerta lateral con un
objeto contundente. Un palo de
golf, por ejemplo, ird de maravi-

lla... Después empuja el archi-
vador para bloguear la puerta y
stbete encima para escalar por
el agujero que hay en el techo.
Anna Maria correra a sujetar la
puerta. Usa el palo de golf para
trabarla, y pidele a Anna -usando
el icono con su foto que tienes
en el inventario- que te ayude a
mover la rejilla de la pared. Ahora
George puede sacar la unidad de
aire acondicionado y empujarla

hasta el hueco del ascensor. De
este modo podra recuperar su
palo de golf.

Por el hueco de la pared, llega-
ran a la cornisa. George puede
recorrerla hasta la escalera de
incendios. Sube hasta la cima de
la griia y suelta la cadena. Baja
al tejado, usa el palo de golf para
acercar la cadena y haz un pocoel
Tarzan para llegar al otro edificio.
Ya sélo tienes que mover la rueda

de la griia para girarla y forma un
puente, que le servird a Anna para
reunirse con George.

EL EDIFICIO EN RUINAS
Haz que George se suba a [a tu-
beria y cruce al otro lado. Tras
saltar un hueco y pegarse a la
pared para caminar por la comi-

sa, llegara a una escalera. Armba
hay una puerta con una cuerda.
Si cierras el cerrojo y le das una




- o
{2 George tiene que pasearse por las cornisas con frecuencia. Ta
sélo dile donde tiene que ir, 2] Durante casi toda la aventura vas
“acompafiado de otro personaje que te ayudara resolver acertijos. &
George es especialista en conocer a las mujeres en las situaciones
mis extravagantes. |4 Las conversaciones son muy entretenidas, y
estdn cargadas de humor negro y fina ironfa. Son lo mejor del juego.
15 Los puzzles basados en el uso de objetos son bastante légicos, y
estdn muy bien pensados. iY hay docenas! Es un juego bastante Jargo.

'\uncu me olvido de una Egm.ml me acordaré. Qué gracioso.
o fA""

r“,»-. g'a '\,u

la rampa hasta una pasa'e'a con

un cable que echa chispas. Si
exploras el piso de arriba veras
un interruptor. Anna deb io-
narlo para cor

|:=: aS.

[
=T

- £ GEORGE Y ANNA MARIA, los dos personajes principales de
. la aventura, tienen que descubrir lo que esconde el pergamino
- medieval. Echa un vistazo a los puntos calientes: la ciudadela,
el idolo, los parrafos en latin... Examina todos hasta que George
caiga en Ia cuenta de que debe buscar informacién en Internet
- navegando por medio de su PDA.

. [ GEORGE TIENE EL ACCESO VETADO ala mejor base de datos de
- los Templarios, pero su colega Virgil tiene la capacidad de hackear
. el servidor para saltarse las defensas informdticas. Entrégale el
- reproductor MP3 para ponerlo de buen humor y te ensefiard a
. piratear desde tu PDA. Se trata de un minijuego sencillo cuyas
- reglas puedes conocer en el recuadro “Aprende a hackear”, Tenlas
presente para no quedarte atascado.

£ CUANDO HAYAS ENTRADO EN LA BASE DE DATOS, pincha
- en todos los enlaces en rojo del texto, para obtener informacién
. sobre los Templarios. Yuelve al manuscrito y pincha en todos los
puntos calientes, especialmente el encabezado del texto, el idolo
~ (Bafomet) y Ia ciudad fortificada. George concluird que tienen que
buscar un extrafio objeto de oscuro poder en Estambul.

MICROMANIA 11
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'ﬂmﬂﬁa‘“mwmhmmmdmm&mm
que ef juego no esté doblada, teniendo en cuenta lo que cuesta. Pera jos subtitulos
.mmmﬁmmmn*smmmmuenmm
protagonistas, y guardan un montn de pistas. 1 Los escenarios exteriores estin muy bien
mmmmmmmmmmmmm
Mmemmmmmmamm :
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Eosna sucric. Fsperard v ogachani le ©

{1 No todo va a ser investigar. En 1a historia también hay momentos para el romance, Ja
traicion y la sorpresa... {17} Aunque no hay escenas de accin, ef juego es muy tenso y
siempre pasan cosas interesantes. [ Un disfraz de monja puede abrir muchas puertas

y facilitar las cosas a puestros protagonistas. 4 En ciertos momentos de fa aventura,
controlarés a Nico. Puede hacer [as mismas cosas que George, y encima tiene encanto
femenina... 15 Nunca se sabe lo que puedes encontrar debajo de un Hesto. iUna flave!
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i @ DURANTE EL JUEGO, DEBERAS PIRATEAR VARIOS ORDENADORES,
. utilizando, para ello tu PDA. El hackeo es un desafiante minijuego
* de habilidad con unas cuantas reglas basicas. No hay un método
infalible: simplemente tienes que conocer fas reglas y usarlas de la
. mejor forma que sepas.
© 3 LAS REGLAS. Verds un mapa del mundo con un ordenador del que
. parte un rayo de luz y que simula la conexién. También podrds ver
- que hay un servidor de destino, que es precisamente donde tienes
. que llevar el rayo. Puedes desviar el rayo usando espejos, que lo
desvian 90 grados. i0jo porque algunos desvian el haz por las dos
 caras! También hay unos bifurcadores que lo desvian 45 grados. La
. dnica condicion es que el rayo debe pasar por todas las redes de
- ordenadores, pero no tiene que tocar las redes con una marca roja.
" Se supope que estas redes estdn a cargo de la seguridad antipiratas
.y si das con ellas se activard una alarma.
i £ EL METODO. Utiliza los espejos v los bifurcadores para que el rayo
. recorra el mapa pasando por todas las redes, menos las de color rojo.
- Si se produce una bifurcacion el haz debe reunirse antes de llegar
* hasta el servidor de destino. iY no insistas, que tampoco nosotros
.Mhmmdmoddodempmdmmm
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de quedarse soltera_.. 77 El palo de goif es ef objeto mas Gtil'y de las modos mis
mmnomwmmmwm,m
usas un prictico callejero. 1% Las animaciones de los personajes estdn bien realizadas, y
los rostros transmiten sentimientos. (205 Un divertido minijuego: evita que Jos monjes te
-mmgmdﬁmhsm&mmem:hsm

;Carcel? ;Madre de Dios!

| DESAFIOS EN LAS CATACUMBAS

EJ VARIAS TRAMPAS PROTEGEN EL TESORO. Para superarias sigue
. las pistas del pergamino. Aqui te damos fa solucién. En primer lugar,
. haz que Anna pulse el botén de la puerta mientras George se coloca
encima del caballero que hay en el suelo.

LA SALA DEL CABALLERO. Tienes que colocar los simbolos
* en los escudos. En el primer acertijo coloca la Luna, la Cruz, La
. Estrellay Ia Luna. En el segundo acertijo mueve el segundo cilindro
¢ hacia abajo, el tercero a la izquierda, y el cuarto abajo. En el tercer
i acertijo coloca las tres flores amarillas con fondo azul en el primer
. cilindro; los dos leones rojos sobre fondo amarillo en el segundo;
 los dos leones azules con fondo blanco en el tercero; y la flor blanca
: con fondo amarillo en el cuarto. Por iiltimo haz que Anna se sitile
©  sobre una de Ias alcobas vacias, y pon a George en la ofra para que
- el suelo descienda.

i £ LA SALA DEL MAPA. Aqui debes recorrer el mismo camino que
. Jaques de Molay. Haz que George se pare y mire sobre Acre, Londres,
- Paris y Chipre, para coger la estatua alada. Para escapar, gira el podio
. hasta que apunte a Constantinopla y entonces presidnalo. Giralo a
E Myummmmmm
s ‘porﬁﬂhamylamertaseabr&i.

»» mueve la de arriba para que
fluya hacia abajo, y la de aba}a
para que fluya a la izquierda
4.Cierrala \'e..ula_

I.'D-
Elaguare *"'a a-." ro. Con-
ulta el recuadro “Los desafios de
las catacumbas” para llegar hasta
la estatua alada.

(ﬂ

Con el tesoro en su poder, Anna
y George deciden celebrarlo. Y,
claro, Lras una buena cena y un

"'o [a nx -'ﬂa:anﬂ";ei

ge d%mb:ﬂ qu e nrna y Ia
est a nal c=»aca'::|r‘c Ve"|
sl

y lo acusa ue terrorismo.
iLo que faltaba!

En la cércel, examina la gua-
rida de la rata hasta conseguir
el soporte metalico. Usalo pa a
remover la argamasa de la par

y quitar la roca. Asi podrés acce-
der a la celda contigua, también

=

6 Quiz 4

cerrada. Vendra a visitarte el sa-
cerdote del orfanato y te regalara
un ratén metélico, un mureco
chillén y una bolsa de canicas.
Sécalas de la bolsa y tiralas por el
canalén. Pasa por el agujero ala
celda f'mt:gua y llama al guardia.
Se pegara un buen porrazo, asi
que quitale las llaves y usa el trozo

de tela y la cuerda para amorda-
zarlo. Un perro guardian vigila la
salida; distraelo con el mufieco

mientras coges la lata de carne.
Usa la llave del ratén para abrirla
y ponle 1a comida de la lata en
el cuenco. En el balcon podrés
usar la enredadera para subir al
tejado, si distraes a los guardias,
por ejemplo, haciendo sonar la
alarma de la puerta del museo
con el raton...

En el tejado, enczja el mufeco
chillén en la grieta cel muro, par
atraer al guardia, y escapa por
el otro lado. Alli encontrards a la
monja de la prisién, que resulta
ser... iNico, tu antigia compaiiera

de aventuras!

Hay que entrar en la habitacién
de Anna. Nico puede convencer
a la recepcionista para que le
deje la llave de Eamon. Desde su
habitacion George puede caminar
por la cornisa, esquivando a los
guardias de las ventanas, hasta la
habitacién de Anna, en |a esquina
de abajo. Encontrara un rosario
y un recibo bancario. Ahora ya
puede usar la PDA junto al PC
de recepcion para colarse en &l
banco de Anna y descubrir que
Vi iEn Roma.

._'23 i2je en avion, Nico
legan al bloque de apar-
305. pero no tienen la llave.
portero se niega a darsela, pero
preguntan al mendigo les dird

e
M
o
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1
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situaciones Jimite. (22 Tienes
religiosa

para desactivar 12 bomba. £Qué cables puenteards y cual cortards? (23 Los efectos

varias
de calor, niebla, explosiones, efc. estin muy bien recreados. (24 Al contrario que George.

mas calmado, Nico es mucho més temeraria y no se deja acobardar por nadie, aunque le
apunten con una pistola. {Asi se hace! [75 La trama, que cuenta una conspiracion

7% Durante el juego George tendrd que superar
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bien desarrollada. iCon el Clera hemos topadal

que es el jefe
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y unos relojes de arena en ef cuadro? 27) Monjes con ametralladoras, mafiosos al servicio
del cardenal, ef Arca de Ja Alianza... L2 que se estd liando! (25 George respira afiviadoal
conocer el secreto de Anna. Pero el peligra no ha pasada... {79 Las escenas no interactivas
estd hechas con el motor del juego, asf que se integran ala perfeccién enlatrama.
ﬂ!hmpﬁadﬁnnhasedwdnndvﬁmﬂymhﬂoshmm
CSNBCTRSS

>» Sigue la tuberia hasta un
tiesto, apartalo y sube la llave
para calent '
toalla. En | .

a Duane. Los malos atraparén 2
George mientras oyes por radio
como Nico [ z

| [ LA ENTRADA. La puerta es impenetrable, asi que tienes que volarla.
i Abre fa caja de la corriente con el cuchillo, rompe los cables con los
. guantes y quita la bombilla con la manta ignffuga. Coloca el explosivo en
12 conexidn de ka bombilla y vuelve a colocar los cables con los guantes.

secreta. Regr
3 Pasardn muchas cosas, incluyendo un reencuentro con Anna. taquillas para coger tus cosas y en
* (3 LAS TRAMPAS. El manuscrito te da pistas. Enlalosa con las tres filas la sauna escucha S 1
. de cruces coloca mentalmente I2s del manuscrito en los huecos y verds i ¥ e ST

* que cada cruz de la segunda fila estd dos posiciones mds a la izquierda
. que la siguiente. Mira la imagen izquierda de este recuadro.

i 3 ENLASALA DE BALDOSAS. Sipisas la que no es vuelves al principio,
- asi que puedes superaria por efiminacion. Mira a quién corresponde los : 25 %
. escudos en el manuscrito, y toma el siguiente camino: H, H, A, M, T H, IUNA BUMBA!
. T,H,TU,M, H, T, TU, M, H. Leyenda: H (Hospitalario), T (Templario), In

ca de
. TU (Turco), M (Mameluco), A (Asesino). a
. £ EN EL PUENTE. Anna debe pulsar los simbolos A, TU, My T. it .
. © ENLAPUERTA DEL CABALLERO, Te pide un “corazén ardiente™,asi ... e
. que pon un papel, como el mapa de Topkapl, en susmanos, y quémalo ackear
- con el mechero. el e

{3 EN LA SALA DEL ARCA. Abre el arca con el rosario.

nes de desactivacion para saber

agradeceri

L .0

Ahora voy por libre e intento ganarme la vida. George. amigo mio, le

que te abstuvieras de caus mas danos al Arca.

s moverlo. Po
a  subiralba
tivo tejado. Des
je la bat del rrojodela
jetonador y Unelo al cable activo  Usa el rada
| detonador. Después corta el  lanza
ue va del crondmetro a la caja Ahor
el detonador. dee
Uff, has salvado el pellejoyenci-  ver |
ma... iNico esta viva! éPerocomo  [ue

dent
ofr
: es
Nico llega a unas instalaciones  na.
bandonadas en el desierto. Pue- &l
es abrir la puert 3 e-  sobre un 5

Obser\ra laimagenn® 34.
Mira la fot 0 de boda y usa

o

f&\.ua dl
aguj st
de podras coger
chicle encima d
tesubesalame
Estandoenely
te encerrard desd
La Orden de San Miguel. si usas la PDA par
La Orden de San Antonio. el T L
La Orden de San Juan. radura abi i
. : Observa la imagen n° 35.



mﬂl@d&hmmthmwsdmmm
Moisés contra los egipcios. £Y Dios qué dice de todo esto..? No esperes un final feliz.

{32 RACKED) Servidor del Vaticano (3 RADKED! Servidor Ejéreito EEUU. Observa que hay

qﬁsumﬂ&nﬂhhdﬂswhmmmmm&m
35 HADKED] Puerta del vestuario

Pronto te cogerédn los mafio-
sos, pero el chiflado Maynard te
salvara la vida. Tiene pruebas de
la conspiracion en la caja fuerte.
Para abrirla deberds llevarla hasta
la centrifugadora. La gria esta
oxidada pero puedes hacer que
funcione. Sélo hay que lubricarla
con el aceite que hay en la taquilla
del vestuario, que abrirds con la
manivela.

Baja E la gria hasta la caja fuerte
y sujétala con el gancho para mo-
.,:la ala cinta transportadora. No
funciona, asi que examina el panel
y junta los cables con el chicle.
Dile a Maynard que acabe de arre-
glarla y usa el panel para llevar la
caja hasta la parte de arriba de
la cinta. Pidele a Maynard que te
ayude a empujarla dentro de la
centrifugadora. Asi obtendrés el
extracto bancario de Anna.

Para escapar tienes que burlar
al matdn del ascensor: Pon aceite
en el tope de la puerta, apaga la
luz y ciérrala. Entra en |2 salz del
ascensor, cierra con llave para que
no te sigan, y regresa a Roma.

Un talisman de la suerte.
La folo de su abuela.

Un palo de golf.

Porlovisto, la Orden de San Miguel
financiaba la investigacion del oro
monoatémico. Debes buscar pis-
tas en el monasterio. Para distraer
a la guardia suiza, coge el cham-
pan de la papelera y cdmbiaselo al
mendigo por alcohol, que usaras
para quemar la papelera.

Dentro del monasterio, busca ala
monja para descubrir el secreto
de la *Sagrada Levadura™. Sigue al
cardenal hasta el despacho y es-
quiva a los monjes del jardin. Nico
sera secuestrada y Mark acudira
e'a ayuda de George. Pidele que

levante la trampi I1a del sotano y

usa el palo de golf para romper el
cerrojo. En las catacumbas verds
cuatro relojes de arena. Examina

el cuadro del despacho del car-
denal para ver como tienes que
colocar los relojes de arena, de
izquierda a derecha, |z arena debe
estar asi: abajo, derecha, abajo
y derecha.

Empuja la estatua de la izquier
da y pidele a Mark que sujete la
otra para explorar la tumba.
Consultz el recuadro “Las
catacumbas” para
llegar hasta Ia crip-
ta. Los sacerdotes
estdn invocando &
al Angel de la ¥
Muerte utilizando
para la invocacion el cuerpo de
Nico, asi que rompe las estatuas
aladas con... (Pues conquéva a
ser? Con tu inseparable palo de
golf... A eso se le llama una buena
compra, George...m JAP.

Soluciones Quiz
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Tu misidn, si decides aceptaria, es liberar a Francia de la ocupacicn alemana, pero no dirigiendo los ejércitos
aliados desde el comodo sofa del cuartel general, n, qué va. Tendras que jugarte el pellejo en la playa de
Omaha al frente de un puiiado de valientes, Zestds preparado?

7 s que la estrategia en tiempo real, lo que
o i leroe

) ;%% p_re_giomma en «Company of Heroes» es la

;’y/%. tactica. En primer lugar porque manejas,

7 7 %j como mucho, una treintena de unidades,

Wi W s pero también porque todo el juego gira

alrededor de enfrentamientos a pequeda escala y lo fun-

damental es combinar diferentes tipos de unidades para
aprovechar los puntos débiles del enemigo. Ademds, el
sistema de puntos de control y de lineas de suministros,
hace que que «Company of Heroess sea algo complicado.
Afortunadamente, aqui estamos nosotros, para ponerte
en el camino de Ia conquista de Normandia. iSiguenos!

Las dos facciones del juego poseen, cada una, 3 arboles
de tecnologfa. Los aliados pueden especializarse en habi-
lidades de cobertura, con bonos al juego defensivo; en ha-
bilidades aéreas, que permiten reconocimientos de dreas
lejanas; ataques de cobertura y despliegue de tropas.

B Refuerzos instantineos. Los dos bandos pueden desa-

rrollar habilidades para desplegar unidades automatica-
mente en el campo de batalla, como los Rangers america-
nos o los Stormtropper alemanes. En medio de un combate
intenso, la subita llegada de un escuadron de refresco 2
menudo marca la diferencia entre la derrota y la victoria.

una mteresante hahllldad de bajo coste: los raids. Les
permite capturar puntos de control utilizando vehiculos
ligeros en vez de infanteria, que seria lo normal. Esta habi-
lidad te permite realizar incursiones relémpago en territo-
rio enemigo y conquistar terreno con mucha facilidad.

-

)

El Eje también tiene una rama de tecnologia defensiva; una
de “Blitzkrieg”, que potencia el juego agresivo; y otra de
propaganda, que da mayor efectividad a sus tropas. Tu elec-
¢ién debe depender de como plantees tu partida, aunque
algunas habilidades hay que tenerlas siempre en cuenta.

2. De nuevo Ios dos bandos pueden
adqumr la p05|b|!|dad de ordenar ataques de artilleria pe-
sada sobre zonas especificas del mapa. Cuando te estds
enfrentando a una posicion fuertemente defendida, con
bidnkers y campos de minas, puede que la tnica forma de
asaltarla sea haciendo que tus cafiones arrasen la zona.

Atanues de art
Jues GE ai'th

B Propazan

da. Dentro de las habilidades especificas
alemanas destacan, sobre todo, el fanatismo, que hace
que tus soldados luchen mejor y mas fieramente cuantas
mas bajas sufren, y la propaganda, que se dirige sobre un
grupo de unidades enemigas y las desmoraliza hasta tal

punto que incluso se retirardn a su cuartel general.

Tres recursos 1

En «Company of Heroes» tendrds que gestionar tres
tipos de recursos: hombres, municién y combustible.
Todo se obtienen capturando puntes de control especi-
ficos para cada recurso. Y, como tendras que decidir, es
importante saber para qué sirve cada tipo de recurso.

B Hombres. Este recurso es el principal del juego. No
deberia faltarte nunca, porque la infanteria es la dnica
que puede producir la mayoria de unidades y dar for-
ma a tu ejército. Vigilalo constantemente.

B Municién. La municién se usa, principalmente,
para activar las habilidades especiales de las unida-
des, asi que cuantas mds unidades avanzadas tengas,
mis cantidad de municion necesitaras.

B Combustible. Necesitaras tener combustible para
poder construir las unidades mas avanzadas, princi-
palmente vehiculos y tanques, asi como para desarro-
L Ilar las mejoras globales. Al principio, no te hard falta.

WY A, DO A A
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B A cubjerto! La estupenda inteligencia artificial te facilita
la tarea de dirigir a tus hombres. Basta con que les indiques
el destino y ellos irdn hacia alli eligiendo la ruta mas segura
y buscando, siempre que sea posible, la proteccidn ofrecida
por los diferentes elementos del escenario.

B iEstamos atrapados! Si la cosa empeora tus hombres
quedaran bloqueados. Estardn agazapados procurando
salvar la vida y no podran moverse ni disparar. En este es-
tado, ademds, reciben una penalizacién al dafio, por lo que
si no sales pronto del bloqueo tus bajas serdn enormes.

e

Uno de los elementos mds originales del juego es que tiene muy en cuenta el efecto del fuego enemigo sobre el compor-
tamiento de los soldados, y lo hace, a2demds, con un realismo nada habitual.

B iCuzrpo a tierrz! Cuando los soldados estén bajo fuego
intenso automaticamente se lanzardn a tierra. Asi, el dafio
que recibiran serd menor pero, a cambio, su movimiento
serd mucho més lento. Para salir de este estado tendrds
que acabar con el enemigo o salir de su linea de fuego.

B iRetirada! La dnica forma de salir de un blogueo -sin
contar con los refuerzos- es huyendo. Si aprietas el botén
de huir tus unidades echaran a correr automaticamente
hasta llegar a su cuartel general y recibirdn, ademds, un
bono defensivo mientras lo hacen.

iz
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Todos los escenarios del juego estdn repletos de ele-
mentos que puedes (y debes) usar en tu beneficio. Es-
tos son sélo algunos de los ejemplos més destacados
para que el factor del terreno juegue a tu favor.

B Vailas, arbustos, ruinas. En cada mapa encontra-
rds muros, ruinas, chatarra, arbustos... La utilidad de
todos ellos es la misma: servir de cobertura para que
tus hombres se parapeten detrds de ellos y se protejan
del fuego enemigo mientras avanzan. iUisalos!

B Agzua. Muchos de los escenarios estan surcados
por rios y canales que tus unidades no podran cruzar.
A menudo su distribucién crea “cuellos de botella”,
puntos de importancia capital que se pueden defender
muy facilmente. El control de estos puntos es uno de
los aspectos mas importantes del juego.

B Edificios. Practicamente todos los edificios que
siguen en pie en los escenarios pueden ser ocupados
por tus soldados. Desde dentro, tus hombres pueden
abrir fuego contra el enemigo con la proteccién que
les dan los muros a su alrededor.

B Barracas av

anzadas. Lo mejor de estos edificios
es que, cuando estan en una regién controlada por
ti, puedes convertirlos automaticamente en barracas
avanzadas y usarlos para producir unidades, directa-
mente en el frente de la batalla.

MICROMANIA




;Problemas? ;Fases imposibles? ;Enemigos demasiado duros? 5i buscas soluciones imaginativas
para los juegos mds dificiles siempre puedes hacer uso de un “camino alternativo”. El que te abren

las pequeiias ayudas, trucos y secretos que siempre encuentras en estas

BATTLEFIELDZ

Todas las armas

de humo y explosiones y no es
facil ni sobrevivir ni mucho me-

nos cumplir cada misién. Aqui :
: zar un truco antes de que a tus
: hombres les entre un ataque de
Todas las armas: Busca el fi- :
. [Enter], teclea uno de los cuatro
cddigos que te ofrecemos a conti-
nuacion, y pulsa de nuevo [Enter] :
: minusculas, asi como los parénte-  §
: sis finales. El objeto aparecerd en

va una ayuda que te va a resultar
realmente imprescindible:

chero “unlock.py” situado en

el directorio "\python\bf2\ :
stats" y, tras-hacer una copia
de seguridad del mismo, edi- :
. B Deposits: 50.000 unidades de

talo con cualquier editor de

texto. Busca la linea 44, que :
dice lo siguiente: "defaul- : =
tUnlocks= [0,0,0,0,0,0,0]" : =

y cambia todos los ceros por

uno, de modo que la linea : £
quede asi: "defaultUnlocks=

[L1LLLL1]"

© Carga inicial ms ripida: Es = [ <]
muy sencillo, traslada todos :

- COSSACKS 2
- BATTLE FOR EUROPE
Mayores y mejores tropas
Situ enemigo ocupa el campode :
. batalla con miles de soldados y

El campo de batalla de este titula-
20 de accidn bélica sigue repleto

los ficheros que contiene la
carpeta "\ea gamesbattlefield
2 demo\mods\bf2\movies”
a otro lugar. Ahora el juego
arrancara sin videos ni anun-

cios, por lo que tardaras me- :

- CHROME SPECFORCE
Armado hasta los dientes

nos en estar jugando.

ves que las cosas se van a poner
feas, llega el momento de utili-

panico. Durante el juego, pulsa

para activarlo.

todos los recursos

B Reinforce: recibir refuerzos

Scout: muestra el mapa
completo del escenario

£ Walkover: ganar automética-
mente la misién actual

regalo. Introduce estos codigos
respetando las mayusculas y las

tu inventario o bien frente a ti.

. B Cheat.GodMode():

Activa el Modo dios
Municién 8mm

Municiéon 9mm

. Cheat GiveAmmol2mmShort():

Municién 12mm

- £ Cheat.GiveBjornHD():

. B Cheat GiveAmmoldmmLong():
D CheatGiveKnife():
{ © Cheat.GiveAmmoSmmShort():
. Cheat GiveOCIX4():
D Cheat.GiveTC234():
| CheatGiveTC234Sup():

/D CheatGiveLeRogue(): Pistola

paginas.

© {Qué puedes hacer en un juego ¥

: de accion si no tienes las mejores
: armas? Por suerte para ti, noso-
- tros te traemos buena parte del
: muestrario, asi como un modo
: diosy unas ventajas de salud de  J##*

Municién 14mm

. PRO SURFER

-~ Elrey de las olas

Cuchillo D150 R1
(D=dafo, R=alcance)

Pistola de energia D250R30 : |
Pistola basica D40 R150
Pistola silenciada D35 R125

de plasma D400 R100

¢Problemas de equilibrio sobre

R/ :  Revélver DIS0 R250 - la tabla? Si utilizas los codigos
| . D Cheat.GiveTAINitron(): : que te traemos lo tendras todo
:  Francotirador D90 R400 . para ser el mejor surfero: todas

A

D Cheat.GiveNoNFrager():

: las tablas, todos los personajes,

i Escopeta D350 R150  las caracteristicas a tops... empie-
. B Cheat.GiveGLDragoon(): © za por entrar en el mend Extra y
i | Lanzacohetes DI250R100 : desde alli en Cheat. Ahora es el
. D Cheat.ClusterGrenade(): | momento de introducir el c6digo
7 :  Bomba plitano i que mas te convenga:
" © B Cheat.GiveGrenade(): . B 212-555-1776:
i Granada i Caracteristicas maximas
© B Cheat.Give0CS(): - B 213-555-5721:
Recarga energia i Equilibrio perfecto
. B Cheat.FullHealth(): - D 217-555-0217:
:  Saluddetupersonajeatope :  Mayores saltos
B Cheat.GiveHealtex(): © B 714-555-8092: Modo trucos
Medpack (botiquin) . B 310-555-6217:
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Jugar como Freak
D 818-555-5555:
Jugar como Rainbow
) 888-555-4506:

Jugar como Dios Tiki
619-555-4141: Todas las
tablas a fu disposicion

328-555-4497:
Todos los niveles
702-555-2918:
Todos los trajes
£ 949-555-6799:
Todos los surferos
£ 626-555-6043:
Todos los tricks
B 877-555-3825:
Vista en primera persona

Sila velocidad de tu moto te pare-
ce insuficiente o te mueres por ver
mads pistas o pilotos, te vamos a
dar unos codigos para solucionar-
lo. Ten en cuenta que, tras aplicar
el primero de los trucos a tu moto,
ademas de ser mas veloz tam-
bién sera mas dificil de manejar.
Pero no sélo podras correr mas,
te treemos otros cédigos con un
montén de ventajas para quien

quiera sacarle todo el jugoasu

moto sin gastar horas y horas en

dominarla. Para usar cualquiera :

de ellos, entra en el mend de Op-
ciones ¢ introduce en Cheats:
£ JIH345:

Més aceleracién y velocidad
BA7H: Todas las pistas
B HIC: Camara aérea
HA79000: Nokia trickbot
B BADG3; Officer Dick
£ 773H999: Speed Demon
B 86657457: Correr como

Slipknot Maggot
3 3F7IC5: Video Slipknot
B 23F7IC5: Todos los videos

desblogueados

Como sabemos que también

hay jugadores a quienes les
gusta conseguir las cosas por
si mismos y sin ningtn tipo de
ayudas, vamos a contaros lo que
les espera como recompensa
por su habilidad:
B Speed Demon:

Completar Modo Carrera
B Nokia Trickbot:

Completar Modo Carrera
£ Police Bike: Completar todas

G "}“, ?'//
ﬂ/f%f/g%%f

i
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'Fﬁfé’:‘r‘f/ "‘J"._.fj.r
las competiciones Freestyle

£ Slipknot Bike: Completar
Master Supercross

727
[

OUTDOOR LIFE
SPORTSMANS CHALLENGE
Cazando dinero

7

Es muy sencillo, teclea durante el
- juego “lamacheater” para acti- -

var los cdigos. Ya desde ese mo-
mento obtendrés 100.000 dolares
cada vez que pulses [Ctrl] + [Alt]
+ [M]. Pero, eso no es todo hay

© més ventajas con las siguientes
: combinaciones de teclas:
. [ [Barra espacio]: Pausa

B [F]: Menu de alimentos
B [M]: Mostrar mensajes
B [0]: Mostrar objetivos

B [Insert] y [Surpr]: Mover la

camara arriba y abajo
B [Cursores]: Rotar la camara
B [+]y [-]: Control de zoom
B [C]: Menu de construccién

- PITFALL TH

LOST EXPEDITION

Unas cuantas pistas

Para derrotar a Jonathan St. Clai-

re, prepara tu honda y esquiva la

dinamita que te arroja cuandono :

estés cubierto tras las columnas.

Golpea con la honda las cuatro :

vigas de la plataforma sobre la
que estd, te harén falta diez golpes
para cada una hasta que rompan.
Usa la honda sobre el paracaidas
para que Nicole baje del arbol.
Para derrotar al enemigo de la
Boca de Inti, utiliza la fuente si

hace falta y camina por el borde

de los riscos.
Por (ltimo, parz entrar en el
Templo del Mono, fijate en las

pinturas que hay en los rincones :

opuestos a la puerta cerrada con
un mono dentro de un anillo de
fuego. Enciende los cuencos que
estan enfrente de las pinturas.

0 ’;r‘/? A

- PRO CYCLING
- MANAGER 06-07
. Un diez en todo

/

7
7

Es muy sencillo ser el ciclista per- :
] : fecto, Entraenel modo carrera e
. introduce “freire” como nombre.
. Todas tus caracteristicas se pon-

B | dranalo.

SEAWORLD ADV.
PARK TYCOON 2
Dinero para tu parque

: Por fin podrés dar rienda suel-

. taatucreatividad para hacerun :
: parque acudtico a tu medida, ol- :

vidandote de los limites que el
: dineroimpone. Durante el juego, :
pulsa [Shift] + [Alt] + [D] para '
habilitar los trucos. A partir de :

este momento, cada vez que
pulses [Shift] + [Alt] + [4] afa-

¢ dirds 5.000 de dinero a tu pre-
supuesto.

- SUPREME
RULER 2010

: la intencién de dejarte dominar
: el mundo, habra que hacer algo
para inclinar la balanza a tu favor.
. Empieza por pulsar [Enter] para
. activar el modo Chat, teclea es-
tos codigos - puedes utilizarlos
i cuantas veces quieras - y pulsa de
nuevo [Enter] para confirmar:
£ Cheat maxsat:
Obtienes satélites
Cheat georgew:
10.000 délares
Cheat instantwin:
Ganas en el escenario actual
£ Cheat allowcheats:
Todos los trucos ala vez

7 //////;///;;

&

- UBERSOLDIER
Y Superando lo siper

Siya te ofrecimos hace unos me-

: ses unas cuantas ventajas para :
mejorar 2l stiper soldado prota- :

gonista del juego, es el momento
de anadir algunas més. Comoya
te habiamos dicho, lo primero es
hacer una copia de seguridad del
fichero “config.ini” del directorio

: del juego. A continuacion, editalo
- yafade estas lineas en la seccion,
. de “variables™

| D g default_language english
- B g force_language english

. B g_developer1

* B sv_cheats 1

. B g_startupplaylist

Dado que tus rivales no tienen :
- nez: bindc+DIK_GRAVE(console_
. showhide). Guérdalo e iniciz el :
© juego. Ahora, pulsa la tecla [o] :
: para activar la consola y en ella
: teclea “sv_cheats 1" para activar
: el modo de trucos. Ya puedes usar

Y, al final del fichero, ésta otra li-

: cualquiera de estos nuevos codi-
: gos que te ofrecemos:
- B addwpn all:

Todas las armas disponibles

- D addwpn [nombre del arma]:

(Obtienes arma indicada

| © addammo:

999 cartuchos de municién
para todas las armas

: £ addwpn ?: Muestra todas las

armas del juego

damage player-[ndmero]:

Recuperar vida

. © damageplayer+[niimero]:

Restar vida

_

ARSI
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WINGS OF HONOUR

Misiones y aviones

No puedes quejarte, pocos
: trucos encontraras tan sencillos
- y eficaces como éste. Escoge

“mancer!” como nombre de

: jugadory... todos los aviones, asi

como todas las misiones, estaran
a tu alcance.

MICROMANIA |
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combina a la perfeccion rol y accion. Al
mas puro estilo que popularizo la ge-
nial serie «Diablo», en «Titan Quest»
seras un guerrero en busca de aventura
que tiene que verse las caras con toda
clase de seres mitolégicos del mundo
clasico: ciclopes, centauros, momias y,
por supuesto, titanes. Si a eso unes una
mecdnica sencilla y unos gréficos espec-
taudares.mﬂuismeseanmmﬂe

Jal co introduciendo mas annrtaa de

g nqu—s:;u:,unea erto

Lonst.ur personajes equil

b

rados »»

The Elder Scrolls | Vw
Ohlivien -

e Y

.rstmmmm
© Distribuidor: Take 2 © Adio: 2006
e cunumutns © Puntuacisn M- 95

uarto y definitivo capitulo de la saga

de los «The Elder Scrollsy, tras el

éxito del anterior, «Morrowind».
«Oblivion» ha dado un salto de gigante en
el mundo del rol al permitir una libertad
de accién inimaginable hasta ahora en el
género. En un entorno gréfico que te deja
con la boca abierta, exploras el mundo de
Tamriel mientras cumples la mision que el
mismisimo emperador te ha encomenda-
do para sellar las puertas de Oblivion; eso
si, seras tii quien marque el ritmo. «Obli-
vion» es gigantesco: icientos de horas de

© Multijugador: No © Precio: 4999 € L
© Web: www.obiivion-eljuego.com J

EDM.'IBHES ESPECIALES

s titulos que han forjado la historia reciente del
enetﬁunnﬁmplehsdecorﬂemdo.
£ GOTHIC 1l GOLD (12,29 £): Nobilis incluye en esta edicion los jue-
gos «Gothicn, «Gothic Ib» y la expansion «The Night of the Raven.
£ TOTALLY NEVERWINTER NIGHTS (1 - Atari retine el sen-
sacional juego -referente del género- junto a sus expansiones:
«Shadows of Undrentide» y «Hordes ofthe Underdarkn».
£ SPELLFORCE EDJCION COLECCIONIST,

el juego original, dos expansiones, una preciosa

ero, regresan

‘Nobifisinciuye
figura de coleccionis-
ta y diversos extras. También hay una eriaéngold"porm.ﬂ‘Be



Sacred
La Leyenda del
Arma Sagr T,

OEshﬁulmela:m f‘
© Distribuidor: FX Interactive :
emmecummmus
enmuaz

imerounoenventastras
N su lanzamiento, «Sa- -

cred» nacié a la sombra de «Dia-
blo» pero enseguida demostrd que tenia
mucho que ofrecer. El planteamiento
era conocido, pero con una libertad de
accion y las posibilidades de combinacion
de habilidades que, junto a Ia cantidad de
misiones, objetos y enemigos lo conver-
tian en un juego imprescindible. Su me-
canica es sencilla y cuenta, ademds, con
uno de los modos multijugador mas

ULTIMAS EXPANSIONES

Hablamos de juegos que ya tienen de todo, pero si
ademésselosalhdeooumndo_mept"
vy, © SACRED UNDERWORLD: La esperada expan-

sﬁlmymamnﬁmmmdtﬂbd
% mes pasado ofrece montones de novedades que

43 amplian el Reino de Ancaria.
£ DUNGEON SIEGE H. BROKEN WORLD: Una
nueva campana y dos nuevas clases, que cam-

e e e

Golhu' /]

=

emmmemuas
on una historia que conti- ?‘4
personaje se enfrenta :

a un terrible ejército de

quieres rol puro, éste _.v'-

es tu juego, pues _#,'

© Distribuidor: Nobilis © Afia: 2005

niia el primer capitulo, tu §
i ¥
criaturas del mal. Si - /:a:\;;-‘ -
™~

pocos consiguen 5,4 G

'“"'_ms"'“ {\_'- emwmnamm)!w&(w)
mejante. Tienes < © Héroes/personajes: 1, sin definir/mis de 400
total libertad de ac- y - © Profundidad de Ia historia- Considerable
7 3.
J 2 —

BHLHOMS,SBE (reedicion)

cion pero, iojo con T

Dungeon
Slege n

omaamm

Fable.The Lost
Chapters

© Comentado MM: 129 © Puntuacién MM: S0

i quieres controlar y apreciar la

evolucion de tu personaje, éste es

tu juego. Empiezas siendo sélo un
nifio al que seguirds a lo largo de toda su
vida. Cada decision que tomes afecta a
su personalidad y podras convertirte en
un héroe o en un auténtico sefior del mal.
Ademas la vida que lleves también se re-
flejard en tu aspecto fisico. Es genial.




TERROR, HUMOR Y CIENCIA FICCION

No todo en el rol son juegos de magia y
espada, aqui estdn las excepciones.

5 W Caballeros de Ia

Antigua Bepubhpp /|

Los Senores Sith

OW
© Distribuidor: Activision
© Afio: 2005 © Comentado MM: 122
op;mausnutsl-l

mstOOmaltsdel‘Emﬁnr'
de Star Wars y cinco afios después
de la anterior entrega, es donde se
sitiia este juego, que te trae el mejor rol
de una galaxia muy lejana. Pocos Jedi han

sohrevividoyhiet&smﬁelus.lhsol—/
vidado tus habilidades y debes acabar /.
nonbsSeﬁoresSﬂhpemmestfsg_ ;

solo.benesdoeemqﬂimsmele

LAS SEGUHDAS PA RTES...

Oﬁmmtm).iglés(ms)

© Tipos de Jed: 11
© Profundidad de Ia historia: Mucha
© MultizNo © Precic: 1995 € (reedicion)

e
© Distribuidor: Ubisoft © Afio: 2005

Qmmmemuaﬂ

Iremdcedemchmode

los 80 que te propone
una aventura delirante en
la que encamas a un bardo
juerguista y mujeriego.
Por medio de puntos de %
experiencia, niveles y -
liberar a una bella - gl
&
A

princesa. ilas risas
estan garantizadas!

© Estilo: Fantasia medieval comica
© Idioma: Castellano (textos) / Ingiés (voces)
© Multijugador: No © Precio: 1999 €

© Welb:

[ [] Bard s Tale

,?-\_! o
o ';*\’ chl -
- vy
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ewmm
© Distribuidor: Activision © Aic: 2005
© Comentado MM: 120 © Puntuacion Ml S0

Masqueraden, se trata de un titulo

excepcional pese a no estar tradu-
cido. La historia, profunda y con una am-
bientacién muy conseguida, te convierte
en un vampiro que debe sobrevivir en
Los Angeles en la época actual. Tienes
total libertad de accién, eso si, siempre
que seas mayor de 18 afios, pues la san-
gre salpica sin parar.

Conﬁnuacién de «Vampire. The

© Estilo: Aventura de vampiros
ouu&mym)

© Clanes
emthmm
eul_lbﬂﬁngﬁgf (reedicién)

Vampire. The
Masquerade: Bloodlines

mirar los detalles de la armad
ieo a:.rJ'rFmr'ﬁ cr"n h:r

el resultado suele
Por otra parte la
do estar atentas a las suge

IC 33 de SU:
comunidades de jugadores para 4
osde '

ahora encontra- "/r\

mos sis‘nmas de juego con

te apasmames

La madsica y los efectos
de sonido no se q edan
atras. Si cierras los ojos
podrds saber perfec-
tamente a qué se estd
enfrentando tu per- »»
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NUESTROS FAVORITOS

Si tuviéramos tantas vidas como mundos los jugariamos

todes. Como no podemos, al menos no te pierdas estos:

£ TITAN QUEST: Una ambientacién soberbia y poco habi-

tual para un juego en el que la libertad de creacién de perso-

najes y jugabilidad es total al estilo «Diablon.

£3 OBLIVION: Como buen sucesor de «Morrowindy, te en-

vuelve desde el primer minuto. Una altisima calidad técnica,

combates, magia, aventura, IA... iDe todo y en cantidad!

) SACRED: LA LEYENDA DEL ARMA SAGRADA: Tiene las

claves para triunfar: es sencillo, asequible y muy divertido.
ol

- vy
\\- " Al

tow

»»> sonaje en ese momento completan-
do asi la buscada inmersién en el juego.
Piensa que, por ejemplo, la misica de un
juego como «Speliforces corre a cargo de
ila Qrquesta Filarménica de Viena!

EL FUTURO YA ESTA AQUI..
. Y lo mejor es que queda mucho por

¥ descubrir. Ya se han anunciado, y

estan a punto de salir, titulos como
. «Gothic 3y, 0 el esperadisimo
_ eNeverwinter Nights 2»,

que prometen mas libertad de accidn.
Ya sabes, eso de abandonar la historia
principal cuando quieras para realizar mi-
siones secundarias, influyendo con cada
una de tus decisiones en el desenlace y
dando lugar a varios finales posibles... Por
si fuera poco, te queda adn por recorrer
la Tierra Media en «El Concilio Blancos» o
vivir un infierno en un Londres, el de ¢He-
ligate Londony, invadido por demonios. Y
es0 solo en 2006, vamos, siempre que no
teechesatrés.. mLRL




Y n‘ ,.F"r n Site parece que es notable el avance que ha experimentado el rol en los iftimos,.
pooy | juegos -graficos, fibertad de accion...— esperaaver lo que estienmarcha. o
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a llegado la hora de que ti y tus

aliados descubrdis durante la lu-

cha el continente de Myrtana. Esta
tercera parte de la que ya se ha conver-
tido en una de las sagas cldsicas, llega
ahora con un mundo cinco veces mas
grande que «Gothic 1i». Los niveles no
seran lineales y ofrecerd una amplisima
libertad de accién, la tendencia actual del
geénero. La tecnologia también promete.

liderados por Bill Ropper -uno

de los creadores de aDiablo» y
de «Warcraftn- «Hellgate London» nos
trasladara a Londres en el afio 2038. Una
ciudad en ruinas que se enfrenta a la peor
invasién de demonios que se haya visto.
Suena perfecto, y mds atin si tenemos en
cuenta que promete combinar accién y
rol con una soberbia calidad técnica.

n esarrollado por los estuios Flagship,

The Witcher

© Estudio/Comgpaiiia: CD Projekt
© Distribuidor: Atari

© Lanzamiento: Primavera 2007

a accion mas espectacular rodea
una intrigante historia que te lleva-
1 a ponerte en la piel de Geralt, un

tards frente a dilemas en los que la linea
que separa el bien y el mal estara muy di-

fusa. iTii decides! Es uno de los proyectos

Loki Saa'edll.ﬁllenlngd
Un viaje a través de la mitologia de las grandes civi-  La proxima entrega si serd en 3D y con muchas
fizaciones: escandinava, griega, egipdia y arteca. otras novedades pero, ésaldrd en Espafia.?

ESDLA: El Concilio Blanco
EA ampliar3 Ia saga de «El Seior de Los Anillos».
Podras explorar la Tierra Media con libertad.

Tras su éxito en consolas, Take 2 lanzard en 2007
una edicién especial de «Jade Empires para PC.

MICROMANIA 1



C") EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

La Nueva Comunidad

iBienvenido! Has llegado al paraiso de los juegos, al nirvana de los géneros, a la posada del guerrero... el lugar
donde t mandas y eres el rey. Pide y se te dard. Pregunta y serds contestado. Tuya es esta seccion y para ti se
mantiene viva. Olvida tus preocupaciones y disfruta de tus juegos favoritos, como siempre sofiaste...

Estrategia

Gestion, organizacion, andlisis, administracidn, tactica... estrategia. ;Te parecen palabras aburridas? Pues entonces te has
equivocado de seccidn, amigo, porque éste es el sancta-sanctorum de los estrategas y nosotros nos las gastamos asi.

Tactica secreta

Cuestion de
Matematlcas

| B La academia de GivAdictos sigue ampiiande |

sus lecriones para los que quieran culminar

su «Civilization IV» con el mayor imperio
conocido por la humanidad. Y Ia pieza clave  §
de todo imperio son las ciudades. Comoen §

«Civ IV» tanto su némero como su locali-
Son y mantenimiento son primordial
en este capitulo vais a encontrar [as claves
con términos como sostenibilidad y creci-
nluio.mnmchmmmdgwihmsy

bl 15 b que queda ey poco para la publicacién de la
- expansion «Sims 2: Mascotasy con Ia que podrds crear
una mascota perfecta para tus Sims. Ademds de poder

disefiar

¥ distrutaran de su compafia, la adiestrarén o presumirdn

- de ella. Pero Io realmente curioso es que la banda so-
nora de la expansion cuenta con una colaboracitn muy
Mhﬂmdumh&*&h%p

élmperio o rebelion?

£ DESCARGAS E2 MODS PARA «STAR WARS. EL IMPERIO EN
GUERRA» Y «ESDLA LA BATALLA POR LA TIERRA MEDIA Iy

ay una fenomenal noticia para los muchos entusiastas

H de la estrategia que siguen enfrascados en las batallas

de «Star Wars. Empire at Wan. Se trata de la llegada del
gigantesco mod «lmperial Assault II. The Rise of the Empire».

Este mod casi se puede considerar una expansion oficial. Afia-

de las facciones de la Replblica Galactica y la Confederacion

de Sistemas Independientes, recreando el universo “Star Wars”

tanto en los tiempos de la rebelion como los del nacimiento del
Imperio. La realizacion de las nuevas unidades se estd realizan-
do con la méaxima atencion a todos los detalles, pues no envano
estan basadas en las maquetas de coleccionista de la saga.

A En el mod (Impenal Assault Il» estardn presentes los
protagonistas de la saga como Anakin Skywalker-Darth Vader.

Ia mascota deal, luegotus S [

en “simlish”, dmm deLos Sims,

o o e e e i S e e e

/ !-Mmusimhsushgh‘uhlma cantada

A En «Galaxy at Warn, elfos, enanos y orcos de «La Batalla por la
Tierra Media» dardn paso a los personajes de Star Wars. ilmagina!

Droides en la Tierra Media
Basado en este mismo mod tenemos el
espectacular «Star Wars, Galaxy at Wars,
una conversion para «La Batalla por la §
Tierra Media Il» que reemplaza sus
facciones por la Repiblica Galdctica
y la Confederacion. Comparte la es-
tructura y las unidades con el mod
«imperial Assault ll» pero con la me-
cénica de juego en que se instala.

© MAS INFORMACION:

« Mod para «Star Wars: Empire at War»:
JEHe =

+ Mod para «E] Sefior de los Anillos:

La Batalla por la Tierra Media lin:

B Por fin estd disponible el parche 151 que soluciona definitivamente
los problemas de fallos de conexidn. en el formidable «Dawn of
Warn. Sus partidas estaban hasta el momento aquejadas de
retardos e inestabilidad en modo multijugador online. También
existia el problema de que después de usar el tabulador para
cambiar de programas, en modo muititarea, el juego hacia un
uso del 100% de la CPU. Ademds, se han ajustado infinidad de
datos en los valores de las unidades.




. 10 B desmrols e el L ol Worp

s o constante fuente de noticias prome-
 tedoras, pero al menos, ahora puedes
- seguir la pagina del diario de desarrolio,

cidn sobre el proyecto. El disefiador Dan

Toose ofrece una charla sobre el sistema
~ de diplomacia. Asl ampliaras lo que te

fhemos contado ya en [a preview de la

mummmm

: éﬂmeres'mas
estrategia?

+ B Aungue es una pagina creada para ofrecer
recursos de la saga «Warhammern, este
portal se ha convertido en una completa
fuente de informacion de toda la achua-
lidad en el género, con enlaces a las de-
mos mds recientes, noficias de presen-
, taciones, entrevistas, etc. Su foro es un

¢ tulodelesperadocSamé& Max [ 4
: 2»quesaldrienoc- “
. tubre. Ademds, a fi- + b y

Beyond Mystr.

Este es el club de los aventureros y si eres un
devorador de buenas historias, con tu ingenio

y nuestra ayuda conseguirds seguir la pista a
esos enigmas que te traen de cabeza.

o
)

La nueva forma dey j

' ACTUALIDAD/DESCARGAS “ AVENTURAS ONLINE

# ntemet esta abriendo las puertas un nuevo grupos de jugado-
; res: gente que tiene curiosidad por los juegos pero que no sabe
“ configurarlosy prefieren titulos sencillos de manejar, sin violen-
ciay que estimulen la imaginacion. GameTap es la respuesta a sus
nccesadadbsy Ea av '1“u~'a el génereo més adecuado...

Po unos ? € a| mes, GameTap te ofrece la posibilidad de jugara mas
de 500 juegos el tiempo que quieras. No se guardan en tu disco duro:
se van descargando en segundo plano mientras juegas.
Ademds, no los ejecutas directamente, sino a través
de un emulador. La ventaja es que asi puedes jugar
a recreativas y juegos de consola entu PCy, ain
mas interesante, a juegos antiguos programados
para MS-DOS que funcionaran sin que tengas que
configurar nada.

GameTap dispone de aventuras de to-
das las épocas, desde las cldsicas sagas
tKing's Questy, eSpace Quest» o dMysts
a otros éxitos ya mas recientes como
«Tomb Raider» 0 «Beyond Good & Evils.
Pero también mira al futuro, ya que dis-
tribuird en exclusiva el primer capi- .

nal de afio, se pondré

en marcha el servidor

para las partidas online de

la aventura de culto ¢Uru: Ages

: _--’f'" G) Mas mfofmacmt mlex:s-gmresm

Aventura gratuita
ila demo de The Silver Lining!

£ (2 comparia amatewr Phoenix Onfine Studies Beva cuatro afos trabajando en
03 continuacion no oficial de o mitica saga «Xing’s Ouestz. Vivendi ha dado su
aprobacién, con ka condicién de que no aparezca dicho nombre en el tiu-
lo, aunque los personajes y escenarios se mantienen. Ahora, por fin, estd
disponible la demo del juego, que en breve se podrd descargar completo.
Sorprende por sus conseguidos graficos en 3D y las voces en todos los
dislogos. iA qué esperas para revivir las aventuras del Rey Graham!

Se presenta Gray Matter

) Una décads antes que “E (adigo DaVind™ Jane Jensen ya trataba

el lado més polémico del cristianismo en su mitica saga «Gabriel
' Knight». Ahora, siete afios después regresa con «Gray Mattern,

una aventura con toques sobrenaturales -al estilo Jensen- que nos

: pondrd en la piel de un neurobidlogo y su ayudante, envueltos en un

misterio relacionado con los poderes de la mente. Saldrd ala venta

. afinales de 2007. Curiosamente Jensen, norteamericana, disefiard

¢l juego con los hilngaros de Tonuzaba Entertainment y con la finan-

. ciacién de la compafifa alemana Anaconda Games.

ca, con el “pequeiio detalle” de que no la controlas: elfa va por libre y tu
sdlo puedes influir desactivando trampas, eliminando a sus enemigos o
abriendo caminos para que escape. Pero segiin su estado de terror, ansie-
dadodesmu&mzhahmdehq:kphs_m

Em&smﬂ)mmm&mm
un juego creado por los chicos de Phoenix, por propia iniciativa. g
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 Un mod galictico

D DESCARGAS 3 MOD
3 «STARTREK:

B Seis adios despues de s fanzacmienta, aStr
. Trek: The Fallers sigue vivito y coleando. Para
¢l que no lo recuerde es un juego de accién
ambientado en el “Deep Space Nine”, de
. Star Trek El mod amplia el juego con veinte
 nuevos niveles, un argumento original e in-
" fias comienzan a ocurrir en el planeta SRl

3 Hace un afia safio Ia versioa 10 de allossic
' Dogim, un mod para «Doom 3» que permitia
-jugar a los antiguos niveles de los primeros
" juegos de I3 serie «Doomm con el motor gré-
- fico de la ultima entrega. Pues bien, hace
 poca ha salido a version 1.1, que parece ser
'yalaitima y definitiva y, entre ofras cosas,

Actvalidad
¢Me funcionara?

3 INFORMACION E2 REQUISITOS
MINIMOS Y RECOMENDADOS

3 Los juegas de accion exigen altos reguisi-
tos de hardware ¥ por eso te conviene ase-
gurarte de que funcionaran en tu equipo.
En las reviews ya te decimos lo basico,
pero en esta web que te indicamos verds
recomendaciones mas concretas para
actualizar los componentes que puedan
darte problemas con cada juego.

@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

En esta seccion los aficionados a la accion tenemos un lugar de descanso y reunidn entre tanto
combate. Siéntate, cura tus heridas, recobra fuerzas para lo que te espera y confraterniza con
nosotros, hermano. En el proximo combate tal vez no estemos en el mismo bando...

—creador de las sagas «Doomy y «Quakes-, que creen que

la tecnologia de los juegos 3D estd llegando al limite de su
evolucién, y que muy pronto ya no ser posible aspirar a mds.

Pero, por otro lado, hay varios investigadores de las universida-

des de Texas y de Saarland que opinan todo lo conirario, y piensan
que ademds de las mejoras que puedan producirse en la tecno-
logia de motores graficos aln existe una frontera que es posible
cruzar: Ia del "Ray Tracing”.
¢Ray Tracing en los videojuegos?
El “Ray Tracing” es una técnica avanzada de renderizacion que,
gracias al calculo preciso del camino que deben recorrer los mi-
llones de rayos de luz que iluminan una escena, produce imége-
nes tridimensionales mucho mas realistas que las creadas por
las tarjetas gréficas actuales. La potencia de procesamientoque /i 43

H ay algunos expertos, como el mismisimo John Carmack, :

A ¢Estamos llegando al limite de la calidad grafica de los videojuegos 0
atin existe una ditima frontera que alcanzar?

utilizar el “Ray Tracing” en los ordenadores normales
empleando dos métodos diferentes. El primero seria
i utilizar varios procesadores juntos. Sugieren que para
! conseguir un renderizado de este tipo se necesitaria

se necesita es tal que muchos expertos opinan que esta técnica
- esta fuera del alcance de los PC domésticos.
Por supuesto, la opinion de estos expertos no es compartida 2

por los investigadores antes citados. Segtin ellos, es posible

7

s,

T

_,. Q‘w :

A La evolucion de la tecnologia gréficaes i

Pronto, les entornos 30 se confundirdn con fotos reales.

fresc.

Un multijugador de ieda

3 DESCARGAS @ «FEAR COMBAT

8 5ilo tuyo son los jveges multifugador
y aiin no has probado «F.EAR» :
. doce armas y la capacidad de

estis de enhorabuena porque Vi-
vendi ha puesto a disposicidn de
todo el que lo quiera el modo mul-

tijugador completo de este magni- |
. tijugador normal. Con él, podris
. competir con los jugadores que
. posean el juego original y todo
;aqudquelzmbi&lsedesca:gm

fico juego, «F.EAR. Combatn. Es
totaimente gratuito y sélo tendras
que registrarte para obtener una
clave que te permita iniciar la

fecha, diez modos de juego a cual

utilizar cualquier mod hecho por
los aficionados para el modo mul-

trazar 450 millones de segmentos por segundo. Un

Pentium 4 a 3,2 GHz renderiza unos 100 millones, por
lo que haria falta cinco procesadores actuando a la vez,
0 quiza cuatro si son mas modernos.
El otro método consistiria en incluir en el ordenador
un procesador dedicado exclusivamente para el “Ray
Tracing™. Un prototipo ya se ha probado con éxito en
resoluciones muy bajas, pero la cosa promete.
Debate abierto entre los expertos ~ *
bL.  Fl caso es que todo esto abre un nuevo abanico

de posibilidades en las mejoras gréaficas de los
\ juegos venideros. Imagina explorar un mundo
. tridimensional con una calidad superior a
PES INNRIR, |2 de [as peliculas de animacion. Solo de

@ PRSI  pensarlo se nos hace la boca agua. éSerd
y éste el futuro de los videojuegos?

A A I sensacional trama de «F.E.A R.» en modo individual, se suma
ahora un mod gratuito con infinidad de modalidades multijugador.  §



Un uswario del foro Halfifelnet ha des-
‘mmmamwenafpﬁadiuh

Necesitas gafas?

| iTe gustaria saber cdmo se ve tu mundo
tidiano desde I3 perspectiva de on juego de
cica en primera persona? Aqui tienes la
spuesta. Unas gafas recortables a las que
'ha incorporado un arma y e brazo virtual
n caracteristicos de los juegos de accién
 primera persona. Descdrgate la imagen,
primela y méntalas. Eso sf, igual por la
lle te miran un poquito, por "friki™.

) No imports i «lluke Nukem Forever tartda
= eternidad en safi. hay aficionados que no
ran la toalla. Alguno hasta le ha dedicado
1 homenaje musical. Que no? Pues échale
1 vistazo al video. Su autor nos deleita con
1a version personal de una de las cancio-
s mds “caferas” del juego original.

undos persiste

1Y ademas... / .

£t Ay

;Juegas en Internet 0 mas bien tienes una

doble vida? En tal caso es que eres un habitante 788
de los mundos da‘:,males. Antes de que vuelvasa
ellos déjanos habi !

arte de lo que pasa por alli

¢GU“.D WARS:

I 27 de oc‘ubre de 2006 es el dia. Segin han anuncrado Are
naNet y NcSoft durante el Campeonato del Mundo de «Guild
Wars Factionss que se celebrd en Leipzig, esta es la fecha del
estreno mundial de «Guild Wars Nightfally, la que sera la tercera §
campaiia de la serie y que promete no dejar de sorprendernos.

‘1

- !H

Siempre Vivo 3

Ultima Online: %fﬁgﬁf@m

s/ Cuando Ultima
Onﬁnemlaluapausemhanotmsnmdosquem&nha-
cerle sombra y durante todo este tiempo ha sabido encontrar la
manera de permanecer siempre entre los juegos de rol online de
referencia. Ahora, segiin anuncia su productor en la pagina oficial,
ha llegado el momento de introducir profundos cambios que afec-
tarén a todo el juego y que incluirdn un nuevo motor gréfico e in-
terfaz. Ademds, como cualquier expansién, se introduciran mu-
chisimos contenidos nuevos, entre ellos una nueva raza.

s2ds ey

L3 noche en Elona
Para evitar que la oscuridad se apodere del
nuevo continente de Elona los jugadores
contardn con nuevos héroes adaptables, de
su mismo nivel, que les obedeceran
en combate y les seguirdn durante
una historia épica a lo largo de 20
aventuras y cientos de misiones.
Ademds podran participar en nuevas
batallas “héroe contra héroe™ y _
acceso a dos nuevas profesiones: §
Derviche, un guerrero sagrado que
porta una guadania y Paragdn, dngel
guardian de la gente de Elona.

Se han anunciado también los
extras que incluird la edicion de
coleccionista: un DVD de “cémo
se hizo", un libro de ilustraciones,
insignias coleccionables, una
figura de miniatura, un mapa :
de Elona, el CD con labanda B 4
sonora... iCasi nada!

No te pierdas las capturas de
esta nueva campana en la pagina
oficial del juego, donde encontrards
también enlaces a galerias de
fotos por si ademds quieres verlas |8
imégenes de los campeonatos. :

Tras el ultimo parche del

de agesio de «Eve Dnline»

sste ha dejado de fus

en Windows 98, ¥

g8 SE y Windaws Millenium?
medida drastica
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Vuelve Colin McRae

B Todavia quedan meses para el lanzamiento de
«Colin Mcfze Dirt». pero al menos Codemasters
ya ha lanzado la pagina web oficial y puedes
suscribirte a su boletin para recibir las diti-
mas noticias, imdgenes y ser el primero en
enterarte de la publicacién de la demo.

B3 Ahora que ests a punto el lanzamiento de «6TR 2»
no olvides descargar la aplicacidn «SLS SimRacing
League Systems», un programa web que achia
de organizador de ligas y campeonatos para los
juegos de la saga «GTR» y también para aLive
for Speedw, arFactorn y eNascar Racingy. Gra-
cias a esta utilidad y a la enorme comunidad de
jugadores que encontraréis en este portal vas a
poder disfrutar al méximo fa competicién.

& EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

elocidad

Te gusta pisarle, ;eh..2 No vayas tan deprisa y detén un momento tu vehiculo. Mientras estas
repostando puedes ver qué asuntos son los que se mueven en nuestro género favorito, el de
los amantes de la velocidad. Tenemos lo Gltimo en prototipos y repuestos.

cumples los dos nicos requisitos que pide cAmazing Curves

Racingy, disefiado para divertir sin complicaciones porque
esta orientado por completo al juego arcade. Su realizacion técni-
ca no es impresionante pero si consigue una buena sensacionde
velocidad y, lo que es mejor, funciona sin problemas en todos los
equipos por basicos que sean, y permite que las partidas online
vayan a toda pastilla.
Echale un ojo al retrovisor
Ademéds de apurar en las curvas y pisarafon- v~
do, tienes diverso armamento como ™
ametralladoras y misiles que
puedes usar para dejar fue- <
ra de combate a los ri- 7
vales. Lapuestaen /0
escena corre a car- /
go de perspectivas
de persecucionen Wy
tercera persona, c&- “'g%
maras subjetivasy vista

S i eres adicto a la velocidad y vives la competicion online :

atras para mostrar la accion des-
4 de el mejor angulo. Tiene sonido
51y se puede jugar con teclado
o con volante y pedales.
Por ahora, esta disponible una
demoy la version final sélo podrd
adquirir a través de Internet.

= < John Schultz, de Brightiand Corp.,

Atesoras riquezas, poderes y habilidades para llegar al maximo nivel pero sabes que lo
principal es cuidar a tu personaje. 5i es asi, es que eres un auténtico forofo del rol. A través

de tu avatar podras realizar hazaiias dignas de leyenda. Encuentra aqui tu destino.

£3 ACTUALIDAD 3 ROL DEMESAENPC

eguroque sieres aficionadoa losjuegos de

tablero tipo “Warhammer” o *Heroclix”
conoces “Mage Knight”, un juego de

figuras de fantasia que lleva més de cinco ({

s
de los Titanes

aqui en Espania también disfrutamos desde hace algiin
tiempo. Pues bien, el noticion es que los chicos de
Namco tienen casi a punto un RPG de accion para
\ PC del estilo de aTitan Quest» y «Diablo II» basado
A en el rico universo del juego de tablero. Esto sig-
nifica que cobraran vida parte de las miles de
figuras que estén disponibles en el juego de
) mesa original, en un entorno 3D.
Cinco guardias contra el Dragén

. En «Mage Knight» tu seras uno de los cin- o6 . AsX sdodas de

arios haciendo furor en Estados Unidos y que

e,
e

co guardias que combaten contra el del
§  Dragdn del Apocalipsis y su ejército, aunque
necesitas la ayuda del resto de facciones de
para reclutar nuevos héroes que te apoyenen

el modo cooperativo para cinco jugadores, que

é 7% mediante el que modificar y crear objetos...

los combates. ¢Qué pasara con los otros cua-
B  troguardias? Pues que te echaran una mano en
permitira ataques especiales en grupo. Y otra
cosa: habra un sistema de forja y alquimia,
} e 4 iQué buena pinta!, éno crees?

dierta calidad para «Titan Ouest» creados por la co-
va zona de juego donde un misterioso personaje
nos ofrece participar en una arena de tomeos.
aTitan Arenasy propone un total de ocho arenas
de combate donde Ia creacion de objetos es vital
para la supervivencia. Sigue detenidamente las
instrucciones que aparecen en el enlace de aqui
abajo para ver donde tienes que colocar el mo-
dulo para que funcione y prepdrate porque aqui




 iBandidos a las doce!

Tt estds aqui por al
para ti di

grata sorpresa al comprobrar que entre las demos del
DVD seincluia la del esperado «Flight Simulator X». Aqui
ya llevamos unas cuantas horas de vuelo...
Se nota que sigue siendo «Flight Simulator»
Esté claro, nada més comenzar a ver la demo, que se trata de
una nueva entrega del emblemético simulador de Microsoft.
La estructura del juego en anteriores versiones parece que se
mantendra intacta. Pero esta vez, ademéds de permitir que te
lances a volar inmediatamente o después de definir fodos los
parametros del vuelo, el juego te ofrecerd otro tipo de desafios,
disefiados por los chicos de ACES a modo de misiones.

Si bien no es la primera vez que vemos algo asi en la serie,
parece que lzs tareas que nos aguardan en «Flight Simulator
X» serdn més numerosas, divertidas y variadas, con vuelos
acrobéticos, rescates, misiones con carga humanitaria, carre-
ras... Aun asi, el salto en «eflight Simulator» se da enla calidad
técnica y en la amplitud del juego... No, no te vamos a decir

E | mes pasado seguro que muchos se llevaron una muy

Tus amigos no te comprenden, ni entienden por qué es tan importante
r de horas de vuelo... ;0 es en un submaring, o en un tanque? jNo te preocupes!
Sabes que aqui compartimos tu pasion. Sube a la carlinga y ajustate el cinturén con nosotros.

otra vez lo de los 24.000 aeropuertos y todos esos datos... Y es
que, lo gue impresiona de verdad -zl menos en la demo-esel
sobrecogedor realismo del manejo de los aviones y, cdmo no,
los gréficos. Y eso, a la espera de probarlo en Windows Vista.
Ahora bien, nos falta saber qué te ha parecido a ti. ¢Por qué no
nos lo cuentas en un e-mail 2 lacomunidad @micromania.es?
El mes que viene, més, ya con la version definitiva.

pero vas a tener que sudar la camiseta, asi que... jhala, calienta que sales!

£ COMUNIDAD
£ RECURSOS DE «PRO CYCLING MANAGER 2006»

dor de ciclismo «Pro Cycling Manager 2006» te contamos

todo sobre la comunidad espariola de este juego que,
como puedes suponer, es enorme dada la gran aficion -
que existe en nuestro pais al ciclismo en ruta. )
PCM Spain, Ia mds veterana
Los mds viejos del lugar la recordarén desde los (I ‘
tiempos de «PC Ciclismon. Tiene cardcter desitio e 9%
oficial y en ella vais a encontrar modificacionesy ¥ JK’
extensiones mas que interesantes, como el ePack &
PCM Spain 20063, que actualiza equipos y corre- §

A provechando que ya esté disponible el fenomenal simula-

te dado que el servidor de juego online de «Pro
Cycling Manager 2006 organiza una liga que no
tiene desperdicio en cuanto a buena organiza-
ciény competitividad. Y site gusta
estar zl dia del mundo del ciclismo Q s
tiene una completisima seccionde | 7% £ P
noticias, incluso en directo, sobre § LAV MASIN 1ON:
las etapas que se disputan. F g -

No te gusta perder ni a las chapas, ;cierto? Entonces llevas contigo el espiritu deportivo. La
competicion es lo que nos une y, a la vez, lo que nos enfrenta. Tienes la victoria a tu alcance

Cycling Manager Spain, lugar de reunin
Sumayor baza son los foros, no en vano tienen casi
B 2000 usuarios registrados. Dedican una seccion
% en exclusiva para compartir contenidos de «Pro
b7/ Cycling Manager 2006» como bases de datos,
V4 graficos de los maillots, editores de etapas y toda
P |a informacion sobre las partidas muttijugador
“% online. También han organizado competiciones
y una liga espafiola de ciclismo virtual. >

de hacer el “dos contra uno™ a las estrellas de tu
equipo. En la pagina oficial tienes una completa
guia con trucos, consejos y ticticas dirigidas a

Tu oce titular

* comenzar Iatemporada 06/07 en la entrega ante- !
rior con el parche aPeSoccerWorid TeaM Total Patch

. V2.0. Incluye las nuevas equipaciones, estadisti- §

* casreales, kits de botas y con comentarios del pro-

MICROMANIA

|, £ Mientras flega «Pro Evolution Socrer v, puedesya



Mas que en ningun otro sitio, aqui si que es im JJ
Comunidad y podras contactar con otros jugadores. Este es tu punto de encuentro.

e Juego del mes
COMPANY OF HEROES

el favorito de la redaccion

iQué pedazo de juego es «Company of Heroes»! La mayor parte del
mmhﬁm@omhhﬂﬁhﬂmwm&
estrategia bélica de Relic, y hubiéramos seguido si no fuera porque
alguna voz responsable nos presiont para eliminar los sacos de tie-
ma que, a modo de eficaces trincheras, habiamos esparcido por los
pasilios. Relajaditos después de tantas explosiones, cierfo sector de
Ia redaccién, amigos de los pantalones cortos, votd con insistencia
por «FIFA 07», pero no costs mucho que ka novedad de «Company of
Heroesn se impusiera finalmente. ZEl tiempo y los lectores nos dardn
Ia razén? Haznos saber cudl es tu opinidn y envianos tu voto.

fmmmm*mmmwmh‘
mmmgmnm&lﬁmﬁym

B AL IGUAL QUE NOSOTROS, EL CLAN
LINCES, SOMOS MUCHOS LOS QUE ESPE- :
RAMOS LA LLEGADA DE xArmdy, (antes, :

£ OUERIA DAR A CONOCER LA MEIOR
COMUNIDAD DE «TOCA RACE DRIVER 3».
Se organizan campeonatos todos los

eArmed Assaults). Por zhora segui- | meses, se resuelven cuestiones y hay

mos con «0peration Flashpoints pero : descargas de todo tipo. Tambven ha-

ya estamos listos para recibir su : blamos dejuegos como eRFactors. La
préximo juego de bélico de Bohemia. | web es www.trd3.detfe.com

Estamos en. www.clanlinces.com  : Aritz Jorden
Lo Sabva .

5 : : [ SEREDUIEREN DOS DISENADORES 30

© OUERIA DAROS A CONOCER M1 ULTI- : para desarrollar un juego basado en

MO PROYECTC: LA BIBUODOOM. Conesta : el libro “lderean” asi como una com-
web pretendo reunir todos los conte- : paiia distribuidora. Se trata de un
nidos sobre la gran saga de «Doomy, : proyecto amateur serio. Si estds inte-

en especial de los cldsicos. Noticias,
: cion: iderean@gmail.com

articulos, descargas, mapas, utilida-

des, torneos... y hacer una “enciclo- :
pedia” entorno al juego. Podéis en- :
: ) SOMOS EL CLAN RED (LOS REINOS
: DIVIDADOS) y quisiéramos darnos a

contrarla en labibliodoom.esp.st
Espero que os guste. iUn saludo!

Paco Freeman Uknaft

: de habla espafiola. Estamos en juegos

) YA EXISTE LA COMUNIDAD ESPANOLA :
DE «RED DRCHESTRA: OSTFRONT» el re- :
ciente juego multijugador de caracter :
realista ambientado en la 2! Guerra !
Mundial desarrollado por Tripwire y :

que se distribuye a través de Steam. : mods. Os invitames a visitar nuestra
La web es www.redorchestra.es : web en www.clanreo.net
3l Va’a’grﬁ‘.’xJ

resado enviame un e-mail a la direc-

Javier Blazgoe:

conocer a todos los aficionado al rol

como «NWN» y «Baldur’s Gates, dThe
Elder Scrolls Oblivions, «Guild Warss,
«Star Wars Caballeros... Il» También
nos dedicamos 2 la traduccién de
algunos juegos y al desarrollo de

'Hace 10 anos
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) zWarhammer definitivo?

No podrin quejarse los fans de este po-
pular universo de ficciér- mientras que
Warhammer 40.000 ha sido fielmente 5~
reflejado en «Dawn of Warn, todo apunta “;'
a que el Warhammer de fantasia herdica
estard representado con todos los hono-
res en el inminente «Warhammer Mark of

-, Chaosn. ¢Qué tienes hi que decir?
£Serd éste el mejor Warhammer?

1) Me muero de impaciencia por probarlo.
2) Tanto Warhammer me tiene saturado.
3) Yo me espero a «Warhammer Onliney...

21

ortante participar. Haremos que tu voz se oiga en La

El espontaneo
“l-‘_speroqueeneiwﬁm“""’“‘"m

Cvando nacié
Lara Croft

aray, no todos los meses e
c tenemos el honor de avan- §7
zarte las primeras imége- §
nes de una heroina que -quién
podia imaginarselo entonces- |
llegaria a vender millones de jue- §
gos y daria vida a peliculas y co-
mics. Estamos hablando, claro,
de Lara Croft. Y es que en nues-
tro nimero 22 anuncidbamos
el desarrollo del primer «fomb
Raiden. Pero entonces eso era

el futuro, mientras que el presente ya estaba ofreciendo juegos de
altura. Nuestro megajuego del mes era «FIFA 973 -que se llevaba
un 89 como recompensa a sus virtudes- pero no era 1a tnica
serie de la que nos haciamos eco, de hecho la revista incluia una
preview de «PC Fitbol 5.0v, el analisis del golf més espectacular
del momento, eLinks LSy, y la dlitima entrega de una saga que
contindia avanzando una década después, «flight Simulator 6.0».

Para terminar de redondear 2 oferta, una completita crénica de
nuestra visita a Westwood Studios, que nos ensefiaron sus pro-
yectos en Las Vegas, y un suplemento especial sobre los mejores
trabajos de imagen sintética que nos habian dejado boguiabier-
tosenla mas remerte edicion de Art Futura.

Lenguas
e trap

) ESTAMOS CERCA DEL PUNTO
- donde no es beneficioso aspi-
" rar a mas en cuanto a calidad

grafica. Dentro de poco habrd
que impresionar a la gente
mas con el contenido que con
la tecnologia.
Jobn presidents de id Scfrware
B ACTUALMENTE ESTAMOS TRA-
BAJANDO EN «PREY Z». Nos he-
mos propuesto arreglar algu-
nos aspectos del combate e
incorporar innovaciones en la
jugabilidad.

Scot Maller, direceor ejecutive de 30 Reaims

© HEMOS RECIBIDOD 7.000
E-MAILS DE PERSONAS DICIENDO
QUE ESTABA BIEN y qué estaba
mal en el ¢Episodio 1». Esas

L opiniones seran utilizadas

en los siguientes episodios.
Gabe Newed, director de Valve Software

. © EN LA NOVELA GRAFICA DE «PA-

RADISE» hemos sido més tole-

- rantes con los desnudos, que

.

no pueden ir en el juego por-
que seria considerado para
adultos y no venderia.

Miche! Barrss, productsr del juega.

£) PARA CREAR «DREAMFALL» ME
INSPIRE EN MIS JUEGOS FAVORITOS:
tEternal Darknessy, «Silent
Hills, ¢Resident Evil», «Caba-

£ lleros de la Antigua Republi-

§ cay, eShenmues y «Prince of

- Persia». Pero no encontrards

. nada de ellos. «Dreamfall» es

. una amalgama de nuestros

L géneros favoritos, que da lugar
a algo unico y poderoso.

Ragnar fornquist, creader del juege.

© UN DESAFI0 REALMENTE GRANDE
ES OUE UNA DE LAS CLAVES DE UN
JUEGO DE ROL ONLINE S0N SUS ac-
tualizaciones constantes, que
requieren espacio en disco, y
hay una cantidad finita de esto
en cualquiera de esas plata-

formas (consolas).
Paul Sams, (hief Operating Officer, Blizzard

B «B0DS § HEROES» FUNCIONARA
En serio. Es tnico, magnifico
(no sdlo por la parte que me
toca, un monton de gente ha
hecho esto posible), y creo que
ala geme le va a encantar.

Mike Hines,

Director artisticn de
«5ods and Herces»

B «CHRONICLE 4» SIGUE SIENDO
NUESTRO MAYOR «CHRONICLE»
HASTA LA FECHA, pero «Chronicle
5» le sigue los pasos y quizas
en ciertos aspectos sea mas
grande. Muchas de las facetas
en las que se centra son mas
sistémicas, como la mejora

de clanes y los esfuerzos en el

equilibrio de las clases.
A:hnﬁramﬂ. Productor, «lineage ll»

© EL NUEVD «COLIN MCRAE» SU-
PONE LA MAYOR EVOLUCION EN LA
SERIE por el nimero de compe-
ticiones y diferentes estilos de

¢ conduccion.

acerca de alolin Mcfae DIRT>



iYa esta aqui
Kingdom Hearts II! |

B En portada. Analizan en primicia el espe-
rado «Kingdom Hearts ll», un espectacular
juego de rol que disfrutaran todos los fans de
las buenas aventuras.

iiEstrategia con mayusculas!!

B Las novedades mds espectaculares. La
segunda parte de eMedieval. Total War» lla-
ma a su puerta y les ha dejado sin aliento.

Tempoco se olvidan de las Glitimas noveda-
des: «Company of Heroesy, «Call
of Juarez», eManager de Liga
2007»... {Te lo vas a perder?

B Test. 24 ordenadores y 48
pruebas de compatibilidad.
¢Sabes si las novedades fun-
cionaran en tu PC?

8 Lo mejor para PSP. Un completo reporta- g st
je donde os lo cuentan todo sobre los futuras

exitazos para PSP, con juegos tan variadoss :
e impresionantes como «GTA Vice City Sto="
riess, «Pro Evolution Soccer 63, eMoto GPs,
«Ridge Racer 2», eRatchet & Clanko...

B 5000 trucos. Un especial con 32 paginas -. T RU c@ &

repletas de los mejores trucos, secretos, cla-
ves y estrategias para cientos de juegos de =
PS2y PSP

B Guias coleccionables. Ademds, te prest
tan dos guias en formato especial que pues
des guardar en la caja del juego. Una para™®
la genial aventura «Yakuza» y otra para que
sepas antes que nadie todos los movimien-
tos del nuevo «FIFA O7».

B PlayMania 93 yaala venta por 299 €

B Juego de regalo. Pésate-
lo genial con los camiones B
de «Big Mutha Truckersb.

B Alaventa el proximo e
5 de Octubre

iTodo sobre

B Toda la informacién disponible sobre la futura Wii y sus alucinan-
tes juegos: «Sonicy, «Zelday, «Raymans...

B Péster doble de «Pokémon Mundo Misteriosos.
B Reportajes de «Tony Hawk Downhill Jam» y «Sims 2 mascotas».

B Guia completa de eNintendogs Dalmata» y Comunidad ¢Animal
Crossing» con un especial de fabulosos disefios de la saga Zelda.

iFiebre de futbol!
B Asi es el fatbol del futuro: (Queréis saber como seran los
partidos en la nueva generacion de consolas? Pues lo podéis com-
probar con el reportaje que os muestra los nuevos «FIFA 073 y
¥ «Pro Evolution 63, para Xbax 360.

¥ © Guia FIFA 06: Movimientos, regates, secretos... itodo en esta
guia oficial, que ademas podéis guardar en la caja del juego!
B Y ademds: andlisis y guia completa de eKingdom Hearts 2»

(PS2) y toda la informacion sobre el lanzamiento de Wii y el re-
traso de PS3 hasta marzo de 2007

B Hobby Consolas 181, a la venta
el 25 de septiembre por sélo 299 €

NOMBRE
APELLIDOS
DIRECCION
POBLACION
CODIGO POSTAL
PROVINCIA
TELEFONO MODELO DE CONSOLA..........
TARJETACLIENTE SI [T NO O NUMERO_.
Direccién e-mail
- Rellery o datcs de epte cpdén

« Lizma para comocrr te GAME-CemtoMAR =ds cescanc al 302 17 18 1.
- Visiza 2 CAME-CentoMANL babeal y presenta exte cupdn o realizar b compea del joego que sparece 0 5t

Lepctall)
o= CAME -CemtolMAL et Oudad, eonipadt efte Copda jomis 000 1 pedido I
eshIAR, - C/iepic, §, Crelad de b kmagen-Pozuelc de Aliccsn - T8223 Madnd
Te ko haremos Begar por ramsporte wrpente (E3pafa Peninsclar + & euros, Salearss + 5 eorii).
Los datos bes obter=dos CON r3te Cupdn serdn introducidos en un Schero gue estd regstrado en Ly Agencia de Protecodn
& POnerte £n CONtaCIo CON NUEID Servoo Azencion al Chente




@ EL PUNTO DE ENCUENTRO PARA TODOS LOS JUGADORES

Consultorio de juegos

Pregunta, pregunta... que para eso tienes estas paginas. Por fin se acabaron todas las dudas
sobre tus juegos favoritos. Aqui encontraras toda la informacion que pidas de tu género preferido.

Half-Life 2

Episode 1
blemas en Civdad

ehd, %{ L

7

He comprado el Episodio 1 a
través de Steam, pero no con-
sigo hacerlo funcionar correc-
tamente. Algunos objetos como
puertas y armas desaparecen y
el suelo cambia de color. Mi or-
denador cumple con creces los
requisitos minimos y he insta-
lado los dltimos controladores
para la tarjeta gréfica. éQué
més puedo probar? = Scaptio

Tal vez algunos de los archivos
que te has descargado estén
corruptos. Abre la consola de
Steam, ve a “Mis juegos” y,
con el boton derecho, abre las
propiedades de ¢Episodio I».
En archivos locales, pincha en

Humor:

“Verificar integridad de caché
de juego”. Si hay algin archivo
corrupto, eso lo arreglara.

El Padrino

La mafia anda perdida
£Podéis darme algtin consejo
sobre la mejor forma de atacar
los almacenes enemigos? Por
méds que lo intento siempre aca-
bo en el hospital. Y otra cosa,
ésabéis donde puedo comprar
bombas? Se supone que apa-
recen en el mapa, pero no las
localizo. = Fabio Mota

#

Los almacenes son los lugares
mejor protegidos, es normal que
te cueste mucho. Ataca siempre
armado hasta los dientes y con
la salud al méximo, y, si tienes
suficiente dinero, compra alguna
mejora para las armas. Con los
enemigos del exterior, dispara a
sus coches para que exploten. Y
con los del interior ponte en un

or Ventura y Nieto

rincon del almacén, donde nadie
pueda cogerte por la espalda, y
espera a que los mafiosos acu-
dan a ti. Para lo de las bombas,
en www.godfatheruniverse.co.nr
podras descargarte un mapa de
Nueva York. Haciendo zoom, ve-
ras mejor donde esté cada icono
de las armas.

Penalizaciones

¢Existe alguna penalizacién por
usar las pistas y resolver los
puzzles de manera automdtica
en el juego «Keepsaken? iNo
quiero perderme nada impor-
tante de la historia! m Gloria E

e

Tranquila, no te pierdes nada por
usar las pistas y ayudas del jue-
g0. Si acaso, algo de diversion...
iResiste todo lo que puedas!

Partidas multiplataforma }

¢Compatibilidad con Xbox?

Me han dicho que puedo usar la partidas grabadas de la versién
de Xbax de aDreamfall» en la de PC, y al revés, pero me parece
muy extrafio que esto sea posible. ZEs eso cierto? @ Akerman

Desde luego no es habitual que distintas plataformas puedan
compartir archivos de distintas versiones de un mismo juego. Pero
si, lo cierto es que puedes usar los mismos ficheros de partidas
grabadas tanto en PC como en Xbax. Incluso, si conectas ambas
maquinas puedes intercambiarios, o descargarlos de Internel.

1Dénde lo consigo?

En el numero 130 pusisteis la
pagina de descarga del crea-
dor de aventuras «Adventure
Makern. Queria saber si existe
alguno en Castellano y también
si hay mds de este tipo. = Juan

Precisamente en Castellano hay
uno muy consolidado, «Winter-
mute», aunque las dltimas ver-
siones aun no han sido traduci-
das. Si te interesan este tipo de
programas tienes docenas en
Adventure Developers. Apunta:
www.adventuredevelopers.com
en www.algarinejoven.com/
y también www.dead-code.org

FIFA 06

Actualizar plantillas

Quiero empezar a disputar la
liga de este afio con «FIFA 06»,
pero me gustaria saber si existe
algtin parche que actualice la
base de datos a la actual tem-
porada 06/07. m Diego Herndn

En www.fifaObonline.com pue-
des encontrar parches que ac-
tualizan Iz base de datos. Ade-
mads, también puedes descargar
la utilidad eCreation Centre 063
que te permitird realizar tras-
pasos y crear nuevos jugadores
para adaptar los equipos de la
LFP a esta temporada.



ESTRATEGIA

Rome: Total War |

Expansidn online

Estoy interesado en instalar
la expansién de «Rome: To-
tal War. Alexandern pero sélo
puede adquirirse por Internet
en descarga online y como no
tengo banda ancha me gustaria
saber si existe alguna otra for-
ma de comprar esta expansién
en tiendas. m Javier Laredo

t

Estds de suerte porque ante las
decenas de peticiones como la
tuya, Sega anuncid que desde el
pasado 15 de septiembre la tie-
nes disponible en CD-ROM por
unos ¥0 € en las tiendas.

Rush For Berlin
Editar a fondo

&Podéis decirme si existe algin
editor para personalizar las

unidades, las campaiias y las
misiones? m Alberto Gil

crear

Prey

Tutoriales del editor
He leido que el editor de
«Prey» es muy completo y me

pinitos en la creacién de nue-
vos niveles. ¢Conocéis algiin
tutorial que me pueda ayu-
dar? & Karai-Guaso

En www.3drealms.com/
prey/wiki/index.php/
Main_Page#&Preditor_Tu-
torials encontrards buenos
tutoriales, eso si, en inglés.
Ya que el editor es similar
al del «Doom 3», también te
podrian servir sus tutoriales
bésicos. Puedes conseguir al-
gunos en www.doom3world.org/
phpbb2/viewtopic.php?t=3017 y
en planetdoom.gamespy.com/View.

una aventura... Ya nos contards, éeh?

gustarfa hacer mis primeros | i

php?view=Tutorials.List. iBuena suerte
con tus aspiraciones creativas! Es toda

En la web oficial del juego en
rushforberlin.com/englishc/
index.html puedes descargar las
herramientas de desarrollo que
te permitiran editar maltiples
facetas del juego.

World of Warcraft
Un enlace perdido

Tengo un problema cuando
intento entrar en la pagina de
«World of Warcraft», ya que
me lleva directamente a la pa-
gina espafiola del juego donde
hay unos foros nuevos. Pero
es que por mas que la recargo
no puedo acceder a la pagina
normal del juego, aunque sea
en inglés. Es una faena, écomo
puedo solucionarlo? = Gustave

T
g i

Bueno, lo que te sucede es nor-
mal pues el navegador detecta
que entras desde una IP proce-
dente de Espana y te lleva direc-
tamente a Iz web en Castellano.
De todas formas, si lees Ia infor-
macion de esa pagina encontra-
rés un enlace a la pagina inglesa
donde encontraras las secciones
habituales que estas buscando
del juego. La direccion es esta:
WWW.wow-europe.com/en/

[ = Bricicim
La Frisien

Datos requisados

Soy jugador de «La Prisién» y
tengo que reinstalar Windows
en mi maquina. En principio no
tengo problema porque tengo
el CD del juego. Mi duda es si
al reinstalarlo perderé todo el
mapa y tendré que descubrirlo
de nuevo. Espero que me digdis
que no. = Reincidente

Lo cierto es que si perderés el
mapa al reinstalar el juego, pero
puedes copiar el archivo que
contiene el mapa y luego pegar-
lo. La carpeta es “partidas”, y el
archivo se llama “points.dat”.
Ese es el archivo que debes
guardar y restaurar.

Icewind Dale lI
En el Palacio de hielo

He adquirido un recopilatorio
de lasaga wlcewind Dalen con
las dos entregas y la expansién
«Heart of Winter». Ya he ter-
minado dos y estoy intentando
completar «lcewind Dale Iln,
pero estoy atascado en el Pala-
cio de Hielo. Hay una habitacion
grande con una maquina estro-
peaday no sé como arreglarlay
seguir. ® Roberto Sagrade

Ve a la sala de juegos situada en
la esquina inferior derecha del
mapa y activa las palancas de
la parte inferior izquierda hasta
que el golem entre en modo de
reparaciones. En esta misma
habitacion puedes hacer que el
golem entre en modo combate
activando las mismas palancas,
y luego con las superiores pue-
des establecer el nivel de difi-
cultad. Combate contra el golem
con el miembro del grupo mas
fuerte que tengas y derrétalo en
menos de un minuto para obte-
ner una llave con la que poder
continuar.

Sensible
Soccer 2006

iPagina de recursos!

Me gustaria saber si existe
alguna forma de cambiar la
perspectiva cenital del juego,
porque no me acostumbro a
ella y prefiero una cdmara la-
teral como en la serie «FIFA» 0

En la pagina oficial de foros en

tivais/sensi donde puedes en-
contrar varios parches y mods
especificos para cambiar las c&-
maras, tanto laterales como aé-
reas, con varios modos de zoom
en «Sensible Soccer 20063.

Forgotten Battles
Vuelo en pérdida

£Sabéis alguna noticia de «For-
gotten Battlesn? éSaldrad de

La expansién eForgotten Battles»
para €lL-2 Sturmovik» ya no se
comercializa. De todas formas,
puedes ponerte en contacto
con Friendware, la compaiia
que lo distribuy6, para ver si
es posible adquirirlo de otra
forma. Como alternativa te pro-
ponemos ¢Pacific Fighterss, que
Ubisoft comercializa en su linea
Codegame por 995 € y puedes
instalarlo como si se fratase de

o

*-anes alguna duda, Escuer™
7 - __-—-_-.__‘_,-—-— E

una expansion de «IL-2». Tiene
un montdn de contenido, gran
parte del cual estaba también en
«Forgotten Battles»: campaiias
dindmicas, gestion de pilotos,
modelos de aeronaves...

VELOCIDAD

NFS: Most Wanted
Jugar online

Hasta ahora habia jugado online
sin problemas en los servidores
oficiales, pero desde hace un
mes no logro conectar nunca.
Tengo habilitado este progra-
ma en el cortafuegos y no he
cambiado nada. éSabéis que
ocurre? m Javier Alvarez

Tal vez has conectado durante el
periodo que no han funcionado
los servidores oficiales debi-
do a las actualizaciones en los
sistemas online. Debido z esto
también tienes que instalar el
parche que actualiza el juego
a la version 1.2SP, que puedes
descargarte de es.ea.com.

Out Run 2006

fuera de control

Tengo un volante Logitech
Wingman GP, pero aunque le
asigno los controles, luegoenel
juego la direccién va a la inver-
sa y no reconoce el acelerador
ni el freno. ¢éQué puedo hacer?
= Pedro Sanz

Ve al panel de control, “dispositi-
vos de control” y entra en las pro-
piedades del volante. Selecciona
la opcién de configuracion y ac-
tiva la casilla modo de deteccion
de pedales en "combinado”.

. emarﬂo un €

en esta pia.es 0 una carta

acomunidad @microma

28040 Madrid.

3 vigene sobxe Y 5
3 _mﬁﬂ“‘“’* -
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Con «Doom» llegaron los juegos en los que
podias entrar en entornos 30 a través de

tus propios ojos. Diez afios después han
evolucionado en juegos tan reales que asustan.

contexturasdegranca
con movimient
teraccic
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Fenomenos de masas

GTA SAN ANDREAS Y HALO

Sélo un pufiado de juegos privilegiados consiguen causar impacto mds alla del
televisor o el monitor, para convertirse en fendmenos mediaticos.

GRAND THEFT AUTO. SAN ANDREAS

B LA SAGA GTA ya llevaba afios triunfando en ordenadores y
consolas, pero una de sus mayores virtudes es que cada capitulo
suele ser mejor que el anterior. «San Andreasy, ambientado
en los noventa, nos volvia a poner en 2 piel de un delincuente
dispuesto 2 abrirse paso en las comunidades marginales, pero
afiadia muchas mejoras, como un toque de rol -con atributos
que varizban segin las habilidades y la comida consumida-
compra de casas, guardaespaldas, etc. La versién PC salio un afio
después, con el mismo éxito. w

| s

foc a’f

i .l"//;‘m iridid

emblemdtico, «Colin McRae
Rally 04» y «Colin McRae
Rally 2005». Otros titulos
fueron «Richard Burns Rally»
y «Xpand Rallyn. También fue
un gran éxito «TOCA Race Dri-
ver 2», basado en las carreras
de super cars y stock cars.

£ arrasé «Need for
Speed. Underground 2» de
EA, carreras urbanas en un
mapa abierto con un toque
de “tuning”™. También diver-
tido y original fue «FlatOut»
en cuyas carreras valia
todo, y en las que la recrea-
cién fisica jugaba un papel
importante. Por su parte,
«Trackmania» sorprendié
por su gran amplitud con
un completisimo editor que
permitia crear tus propios
circuitos. Aparte, ofrecia un
divertidisimo modo online.

£ TODA CONSOLA NECESITA UN JUEGO EMBLEMATICO que
sirva de escaparate de sus virtudes y provoque la envidia de los
jugadores que aun no tienen la maquina. En la Xbox, ese emblema
es tHalo 2», un juego de accién en primera persona ambientado
en un futuro convulsionado por una guerra entre humanos y una
belicosa raza extraterrestre. El modo cooperativo, las geniales

armas, los vehiculos, y la cuidada ambientacién, hicieron el resto.
La versién PC saldr junto con Windows Vista, a principios de 2007
Peter Jackson ya esté produciendo la pelicula. m

LA POLEMICA._

tiene éxito, pronto se enciende la mecha en los medios.

contenido y edad recomendada.
Casi la totalidad de las compa- ¢
filas en Europa han adoptado el
codigo PEGI. A pesar de todo,
siguen déndose denuncias ¢
por contenidos inapropiados.

P GTA SAN ANDREAS cosech6 las ma-
yores criticas, violencia, discriminacion,
escenas “escondidas” de sexo...Sin
embargo, la calificacién en su ca-
ratula advertia “+18 y violencia.

» MANHUNT Y POSTAL 2 se prohi-
bieron en Nueva Zelanda y Australia
por su excesiva violencia. elLeisure
Suit Larry: Magna Cum Laude» tam-  /
bién fue censurado en Oceania
por sus escenas ergticas, pese a
sutono caricaturescoy a llevar el
sello para mayores de 18 afios. |

Confrontacién con la censura

s un tema recurrente desde los inicios de los videojue-
gos, pero nadie encuentra una solucién. Cuando apare-
ce un juego del que se ignora su enfoque para adultos, si

» LOS VIDEQJUEGOS en su mayoria, estan sujetos al
codigo de autoregulacién PEGI, que los cahfca por su

B Mr'ke deﬁe.ld, uno de los musicos mas
emblemsticos de las ultimas décadas, se ani-
md a trastear con -

el PC en aMaes-
tron, un experi-
mento interactivo
que consistia en !
mezclar mdsica y

B los reproductores multimedia portitiles
Hegan al mercado. Eqr.upados con discos

. duros de 40 Gi-
gas y pantalla
plana, permiten
reproducir video
en formato MPG
y AV, y audio en

© MP3y WMA.

B Durex, Ia conocida marca de preservativos,
patrociné la pubiuchd del juego &u!en.
una especie de f

«los Sims» en |

msiﬁupia:te.m

donde el objetivo

era ligar con los |
diferentes perso-
najes del juego.
D «Spider-Man 2» se convirti en el gran
fizsco del afio. La versién de consola era es-

= tupenda y pese a
que se anuncid que
B |2 version PC seria
idéntica, se publico
un juego comple-
tamente distinto y
muy inferior.




9 Ia NASA utllen dups
§ graficos de nVidia para

' convertir los datos
enviados por

la sonda

,._z,//,

'Retromam’a“

Spirit en escenarios 30?

»» alucinantes graficos en ex-
teriores. gHalf-Life 2», de Valve,
también arraso gracias a su estu-
pendo argumento integrado en el
desarrolloy al uso de la gravedad
para lanzar cualquier objeto a los
enemigos o resolver puzzles. dVam-

pire. The Masquerade. Bloodlines»
utilizaba el mismo motor gréfico,
pero aplicado al rol. El mismo gé-
nero combinado con la aventu-
ra dio lugar en «Deus Ex. Invisible
War» a uninnovador juego conun
desarrollo y desenlace abiertos.

LUCES, CAMARA... iIACCION!
Por suerte, la espectacularidad no
es patrimonio de la vista subjetiva.
La perspectiva en tercera perso-
na resulta més cinematogréfica.
En el género de la accion desta-
caron el desternillante ¢Armed &
Dangerousyy la accién tactica de
los geniales «Splinter Cell. Pan-
dora Tomorrows y «Thief. Deadly
Shadowsy.

» Syberia 2

(Otro género que, ial fin!, evolucio-
na es la aventura. Siguen saliendo
joyas que se ajustan al canon clé-
sico, como el emotivo «Syberia 2,
pero las secuencias de accion tam-
bién se abren hueco en el especta-
cular ePrince of Persia. El Alma del
Guerreron, y titulos de terror como
«Obscure» y «Silent Hill 4», junto
a los minijuegos de ¢Leisure Suit
Larry Magna Cum Laudes.

El rol vive un buen momento
con interesantes titulos para un

2 MICROMANIA

> Top Spin

jugador, tArx Fatalis» y «Sacreds,
y una nueva avanzada de rol on-
line: eEverquest Iy, eFinal Fantasy
Xiry eLineage Il».

MENTES INNOVADORAS

La accién estuvo en boca de todos
en 2004, pero lo mismo se puede
decir de [a estrategia, con gran can-
tidad de propuestas innovadoras
como ¢Perimeten, «Ground Con-
trol Il», ¢Etherlord 23, que anadia
un sistema de combates con car-
tas, y eCodename: Panzers», tac-
tica en estado puro al eliminar la
gestion y centrarse en los comba-
tes. O «Full Spectrum Warrior, que
Nnos proponia manejar a un grupo
de soldados por medio de drdenes,
sin controlarlos directamente. Con
un desarrollo mas clasico gustaron
«Warhammer 40.000», «La Batalla
por la Tierra Media» y «Sid Meier’s
Pirates!s. Pero el mejor del afio fue
«Rome. Total Wan, impresionante
juego que te permitia conquistar
el imperio romano desde un mapa
cenital, aunque las espectaculares
batallas, con miles de soldados, se
libraban en escenarios en 3D.

PRESUME DE MUSCULOS
La simulacién y el deporte tam-
bién colmaron los deseos de los
fans. «Pro Evolution Soccer 4» de
Konami arrasd entre los seguidores
del deporte rey, como hizo ¢NBA
Live 2005» con el baloncesto, y
«Top Spin» con el tenis. El depor-
te callejero estuvo presente con
«Tony Hawk's Underground 2». En
la simulacion nos quedamos con
«Pacific Fighters» que recreaba las
batallas del Pacifico en l2 Segunda
Guerra Mundial, y el popular eLos
Sims 2», que se mostré més im-
presionante que el original.

Sin duda 2004 fue un gran afio
en todos los dmbitos y con muchos
juegos que recordar. m JAP.

ungue las consolas de dltima gene-
A racién sean buenas maquinas en si
mismas, la evolucién constante del
PC da lugar a juegos mucho mas espec-
taculares y complejos, como demuestran
las obras maestras del Retro TOP de 2004.
tHalf-Life 23 y «Far Cry» ofrecian gréficos que
las consolas sélo podian sofar, ademas de
innovaciones en la jugabilidad. Otros, como
«Rome: Total War», aprovechaban al maximo
el uso del ratdn. «Los Sims 2» arrasd gracias
a su zjustada jugabilidad y las constantes
personalizaciones de los jugadores.

I

A LOS SIMS 2. PC. Sml.ﬂadwsocalumnﬁllas
posibilidades y una comunidad muy activa.

LOS SIMS vs LOS SIMS 2

LOS SIMS.Como en todos los juegos de Will
Wright, el argumento de «Los Simsy, a priori, no
parece muy interesante: tienes que controlar a
una familia y ayudarles a vivir. Pero todo cambia
cuando te pones a jugar y te quedas alucinado
con la inteligencia artificial de estos pequefios
seres y los toques divertidos del juego como los
zombies, las abducciones extraterrestres, o los
ladrones. Las expansiones, y la posibilidad de
personalizar el juego, lo convirtieron en el titulo
mas vendido de la historia del PC.

B (QUE LE FALTABA?
Los personajes tenian poco detalle y, como no habia
objetivos, a veces no sabias qué hacer.

Hechos para recordar... |

LOS SIMS 2. En raras ocasiones una segunda
parte cambia y mejora un juego ya de por si
impresionante, como ocurre en ¢Los Sims 2».
El eficaz motor 3D te permite espiar 2 los Sims
por encima del hombro, y los miedos y deseos
afaden minimisiones para que siempre tengas
algo que hacer. Pero las mejoras son infinitas en
las relaciones sociales, los ciclos de edad, los ni-
fios, etc. Si afiadimos las potentes herramientas
de personalizacion de personajes y objetos, no
extrafia que haya arrasado en todo el muRdo.

B {QUE ECHAMOS DE MENOS?

Algunos objetos y personajes del juego original,
como el mufieco vudd y la echadora de cartas...

 JUEGOS DE CASA

- QUELA MITICA COMPARIA DINAMIC HA SIDO LA MAS INFLU-
- YENTE EN LA HISTORIA DEL VIDEQJUEGO EN ESPANA es algo que
;:,__.mmunlmﬁeraﬁﬁmadoqnseacemleahbmmhﬂh '
" so varios afios después de su desaparicién sigue dando que hablar.
- Tampoco nos olvidamos de nuevas tecnologias que revolucionan la.
5_:-\.repmdscnﬁidevﬂmmlusmsydehsmﬂosnﬁsmm
) cielhemmﬁa.

» EL MITICO MANAGER DEPOR-

regresd en 2004, de la mano de

Gaelco, no exento de polémica

debido a sus bugs. El interés que

. generd entre los fans fue masivo.
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a tecnologia impone su ley

aHALFUFEZ.PC xmlmwmmm AROMETOTALWAR.PC.Btra{&gJadeIabIemporIJJms AFARCRYPCT&:HWMameh
a fisica real para aumentar la diversién. combinada con emocionantes batallas épicas. accidn mas trepidante a escenarios exteriores.

Y ADEMAS
LA INDUSTRIA EVOLUCIONA | P00

En 2004, cuatro compaiiias emblematicas,
Microprose, Interplay, Origin y Acclaim cerraron
sus puertas tras dos décadas de éxitos.

£ EL MERCADO DE LOS VIDEOJUEGOS es uno de los mas competiti-
vos. Compafifas que surgen o desaparecen es lo habitual. Pero cuando
llevan décadas en el mercado, no puedes evitar echar una lagrimilla...

£ MICROPROSE fue fundada por Sid Meier en 1982. Evolucion6 los
simuladores con clasicos como «F-15 Strike Eaglen (1985), «Silent
Servicen (1985) o «Gunship 2000» (1991). Otros mitos son «Piratesh»
(1987), y las sagas «Civilization» y «Formula 1 Grand Prix.

&) ORIGIN fue creada en 1982 por los hermanos Robert y Richard Ga-
rriott y nos dejo sagas miticas como «Ultiman y «Wing Commandery.

INTERPLAY vio la luz en 1983. Su lista de éxitos
incluye «Battlechessn, «Bard’s Talen, «Falloutn,
«The Lost Vikings» y «Baldur’s Gaten.

£ ACCLAIM se estrené en 1987, Desde su llega-
da, arrasé con conversiones de las recreativas y
licencias de comics y peliculas: las sagas de «Mortal
Kombaty, «Turok» y los juegos de lucha de la WWF.
Otros titulos fueron «Shadowmann, y varios juegos
de Los Simpson y SouthPark.

estrena el puerto PCJ Ex-
s, creado por Intel, AT y
para sustituir al vetusto AGP
utiliza tecnologia de los no-
PCl Express ofrece un ancho de
8 Gb/, cuadriplicando los 2

» ENEL NUMERO 114 DE LA TER-

CERA EPOCA, Micromana aban-
don el CD en favor del DVD, para o
con el sistema operativo y los
as de 32 bits, pero sélo podia
. e B .y alcanzar el maxi-
A VARIOS DE LOS CREADORES | A EL FORMATO DIVX REVOLU- mo rendimiento
DE «BLADE fundaron Mercury - CIONA EL VIDEO DOMESTICO con programas
Steam y sorprendieron a todo = ofreciendo una calidad superior al credos especi-
. el mundo con «Scrapland», un  MPG tradicional en muchos menos ficamente para
«GTA» futurista que fue producido ~ Megabytes. Pronto serd incluido los nuevos re-

 por American McGee. - enlos reproductores de salén.




©)LO MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Lo mas nuevo

Aqui te presentamos el hardware mds interesante para mejorar tu PC, las dltimas novedades en
periféricos para juegos y también, porqué no, los gadgets mas curiosos y Utiles para que estés al dia.

Logitech 63 Laser Mouse

Temblad, temblad malditos...

© RATON LASER DE GAMA ALTA © Precio: 69 €
© Mis informacién: Logitech © www.logitech.com

mera persona habras comprobado que

los enemigos cada dia andan mds listos
cuando se trata de esquivar tus disparos. Y no
digamos ya los oponentes humanos en las parti-
das multijugador de «F.E.AR. Combat» o «Quake
IV». Para acertar siempre te recomendamos el
ratén Logitech G3, que tiene lo Ultimo en tec-
nologia l&ser y estd especificamente disefiado
para arrasar en los entornos 3D més hostiles.
Nada més instalarlo, moviendo el puntero por
el escritorio de Windows, ya se nota un salto de
gigante en rapidez, suavidad y precision en el
movimiento. No en vano, su motor ldser de reco-
nocimiento alcanza una resolucién de 2000ppp
que registra imagenes a 6.4 megapixeles por
segundo, asi que ya puedes mover el ratén a
una velocidad fulgurante o hacerlo milimetro
a milimetro, que el puntero se moverd con una
precision absoluta.

s i eres asiduo a los juegos de accién en pri-

Auriculares

Skullcandy SkullCrusher

Graves demoledores

© AURICULARES DE GAMA ALTA © Precio: 67 €
© Mas informacién: 4frags © www.4frags.com

Si te has acostumbrado a la pegada del
subwoofer echarés de menos el mismo efec-
to en los auriculares, 2 no ser que dispongas
de un modelo como el SkullCandy. Su prin-
cipal caracteristica es su amplificador de
subgraves integrado en el cable, que desvia

S los sonidos de baja

Sin instalar el software de control la resolucion
mdxima es de 1600 ppp, pero si te parece de-
masiado rapida para un uso normal, puedes
reducirla hasta a 400 ppp pulsando el boton
de cambio de resolucion. El software de

gestion habilita la resolucién de 2000ppp TEE i
y permite seleccionar la resolucién de- < Disefio optimizado
; para juegos.

ssxiapag cadd oy 2 Tecnologia ldser
De su disefio destaca el empleo del de respuesta rapida

material DryGrip que mejora el agarre y precisa.

y reduce la sudoracién, permitiendo < Incluye 5 botones

controlarlo més agilidad. Sus cin- programables.

co botones, los tres de siempre més < Control cémodo y

otros dos laterales, permiten asignar __ Confortable.

funciones como el salto, agacharse para - g';:t’;ga@m'a y

dejar el teclado sélo para el movimiento.
La rueda esta pensada para que el “zoom”
0 el cambio de arma se haga con suavidad, sin
olvidar que admite la pulsacion para contar con
un botdn adicional. =

A Un ratén que nunca te fallard
en el momento menos oportuno.

Trust Gamer Pack Advanced

Combinacion letal
© PACK DE AURICULARES, RATON Y ALFOMBRILLA © Precio:60€
© Mis informacién: Trust © www.trust.com

confortables y disponen de micrdfono para
las partidas multijugador con voz. El ratén
dptico dispone de 6 botones programables
y alcanza una resolucién de 1600 ppp para
garantizar la velocidad de respuesta y pre-
cision. Y el complemento perfecto es la al-
fombrilla de gran tamafo de 45x35cm con
tejido de alta densidad. =

Para darle un toque de conjuncién a tu es-
critorio aqui tienes este atractivo pack de
auriculares, raton dptico y alfombrilla que
hacen gala del feroz disefio de Iz linea “Pre-
dator” de Trust. Los auriculares estéreo se
conectan via USBy sorprenden por la calidad
de su sonido digital. Ademas, resultan muy

frecuencia a dos unidades de 30mm disefia-
das para hacerte saltar con las explosiones.
El resultado es un sonido dindmico y espec-
tacular tanto en misica como en peliculas
0 juegos. Otras dos unidades de 30mm con
imanes de neodimio restituyen los medios y
agudos con una magnifica calidad. =

< Subwoofer real < Ratén dptico de
et afombpla de ala
[bei N b gfa?ﬁé:;tze = mdg:es estéreo
i f- 9 % | ?;nr:ggdoi?nr}glnanes USB con sonido

de juego.

14 wirRoaan(a

A Unos auriculares que
cambiaran tu experiencia

ASulﬁseﬁosaltaalavista.pem
su funcionalidad es mejor adn.



© TARJETA GRAFICA DE GAMA MEDIA © Precio: 199 €

© Mis informacion: Sapphire © www.sapphiretech.com/ss/

planteado un presupuesto méximo de unos 200 €

pero quieres que no se quede corta con los juegos
mds exigentes y ademds soporte lo Gltimo en efectos 3D,
aqui tienes esta Sapphire que integra el procesador gra-
fico ATl Radeon X1650 Pro, recién llegado para sustituir
progresivamente al X1600 XT. Esta GPU estd fabricada
en proceso de 90 nandmetros para integrar nada menos
que 157 millones de transistores. Su arquitectura interna
dispone de 12 unidades de procesamiento de pixelesy 5
unidades de vértices que, acompafiados por 256 megas
de memoria grafica GDDR3, logran unas prestaciones
mds que suficientes como para jugar en alta resolucién

A la hora de cambiar de tarjeta gréfica, si te has

A Una tarjeta grifica muy interesante por su

Sapphire X1650 Pro

Entornos 3D a toda maquina

a titulos como «Preyn, «F.E.A.R.» o cualquier otro ti-
tulo sin renunciar a ningtin efecto avanzado porque ace-
lera por hardware el motor de sombreado “Shader Mo-
del 3.0” de DirectX9.0¢. Y cuando llegue el momento en
que aparezcan juegos mas exigentes y la tarjeta vaya més
“justita”, siempre puedes adquirir otra tarjeta gréfica e
instalarla en modo dual para multiplicar el rendimiento
con la tecnologia ATI Crossfire.

Otro cosa a tener en cuenta es que, aunque esta tarje-
ta tiene arquitectura PCI Express, también hay modelos
con las mismas caracteristicas para interfaz AGP 8X,
la solucién perfecta si tu placa base es AGP. Respecto a
sus conexiones, tiene dos salidas digitales DV para usar
configuraciones de monitor multiple. =

= Nueva GPU Radeon
X1650 Pro.

= Excelentes
prestaciones dentro
de la gama media.

< 256 megas de
memoria grafica
GDDR3.

| = Compatible con

Windows Vista y ATI
CrossFire.

relacién entre precio y prestaciones.

CH Flight Sim Yoke USB

Asi vuelan los profesionales

© MANDO PARA SIMULADORES DE VUELO © Precio: 19995 €
© Mas informacién: Corporate PC © www.corporate-pc.com

4 Su acabado plateado
y negro metalizado atrae
todas las miradas.

HP Pavilion DV6000

Liévate |a accidn a cuestas

© PORTATIL MULTIMEDIA GAMA ALTA © Precio: 999 €
© Mis informacién: Hewlett-Packard © www.hp.es

os portatiles cada vez estan mas cerca de equipararse a los equi-
pos de sobremesa en cuanto a prestaciones. Un buen ejemplo de
ello es este modelo de HP, que integra el procesador AMD Turion
64 X2 TL50 y la tarjeta grafica nVidia GeForce 7600 Go con 128 MB.
Tiene 1 GB de memoria RAM DDR2, disco
duro Serial ATA de 120 GB, regrabadora
DVD de doble capa y una pantzlla panord-

: 3 < Procesador AMD
mica TFT de.l.5.4 Pulgadas de ?!to brillo. Turion de 64 bits y
Con este equipamiento no hay juego que doble niicleo.
se le resista gracias a la prestaciones del < Tarjeta gréfica
procesador, asi comoa la aceleracion3D © | GeForce 7600.
de la GPU de Gltima generacién GeForce < Gestion de la energia
7600 Go, que soporta el motor de som- y disefio cuidado.

breado Shader Model 3.0 de DirectX9.0c.
Tampoco se olvida del sonido, pues dis-
pone de tarjeta de sonido 3D y altavoces
Altec Lansing. =

Shuttle XPC 5D37P2

Las apariencias engafan

© MINI PC BAREBONE DE GAMA ALTA © Precio: 499 €
© Mis informacion: Shuttle © hitp://eu.shuttle.com/es

Si eres de los aficionados a la simulacién y
te apasiona volar con todos los parametros
de realismo al méximo, te interesa saber que
este mando tnico vuelve relanzado al merca-
do por Corporate PC. El momento, ahora que
«Flight Simulator X» estd calentando motores,
no podriz haber sido més idéneo. Aparte de su
confortable disefio, que imita los mandos de

la mayor parte de los aviones civiles y comer-
ciales Flight Sim Yoke destaca por su tecnolo-
gia de cinco ejes analégicos y autocentrado.
Posee una palanca para controlar la mezcla
de combustible otra para la propulsién y, por
supuesto, otra para la aceleracién. También
cuenta con 20 botones, incluyendo un botén
seta de 8 vias y dos botones balancin.a

< Disefio caracteristico
Yoke, de los aviones.
| = 5 ejes de respuesta,
incluyen acelerador

Si estdn pensando en un MiniPC por sus
ventajas de disefio compacto y silencio de
funcionamiento, pero no quieres renunciar
al hardware més avanzado, este barebone
configurable de Shuttle es la eleccién ideal.
Dentro de su elegante chasis de aluminio hay
una placa base Intel 975X con sonido 71 in-

—— TV WYY W | —

tegrado, controladora Serial ATA de 3 G284
para discos duros en RAID y zécalo 775 que
admite el nuevo Intel Core Duo 2 de doble
nicleo y 64 bits. También permite instzlar
hasta 4 GB de memoria RAM DDR2 y tiene
dos puertos PCI Express para poder poner
una tarjeta gréfica o dos de ATl en modo dual
con la tecnologia Crossfire. »

= Admite procesadores
Intel Core 2 Duo.

< Silencio de
funcionamiento.

= Dos puertos PCI
Express con soporte
de ATI Crossfire.

o L

MICROMANIA 1



()10 MAS INNOVADOR EN HARDWARE Y PERIFERICOS PARA TU PC

Guia de compras

La Gnica seleccidn pensada por y para los jugadores de PC

Recomendado Micromania

ABIT AWSDMAX - Con la rueva generacidn___

Una placa base con &l chipset Inted 975X para los que quieran
‘exprmir al méximo 12 potencia de los procesadores Intel Core 2
Duo. Soporta mddulos de memoria DDR2 2 800 MHz y dispone
de dos ranuras PCI Express 16X para instalar dos tarjetas en -2
modo SLI o Crossfire. Tiene sonido 7.1 de alta definicién con certi- 3£
ficacion Dolby Master Studio. A destacar su sistema de refrigera-

cidn Silent OTES2 y monitorizaciéa de su funcionamiento. r,

Placas base

En palabras de Intel, estamos ante un procesador revolucionario
ummmmdmmmmm;«m

Pentium. El nicleo "Conroe” es el mds rapido y avanzado con do-
ble nicieo'y 64 bits. Integra 4 MB de memoxia caché L2 y subus
frontal funciona a LO66 MHz. La gestion del acceso a memoriay
ala caché, asi como las instrucciones de aceleracidn multimedia
optimizan el rendimiento para sacar o méximo en fos juegos.

Procesador

Core2 Duo

Por fin una versitn mds asequible del tope de gama
de AT], &l procesador Radeon X1900GT, que soporta
Shader Moded 3.0 y con potencia suficiente como
para no reaunciar a nada en «Prey» o (EEARD.
mmmammyme
dos safidas DVI para monitores LCD.

Tarjeta Grafica

Una tacjeta de sonido certificada THX y creada para los aficionados més
entusiastas. Con el procesador de sonido X-Fi revoluciona el audio 30
ea PC, con 71 canales y conversion en tiempo real 2 24 bits de
resolucion. Tus juegos irdn mds répides porque ademds inte-
g3 64 megas de memoria XRAM para cargar os efectos

: &mm:mjmmldem

Para sacar parfido de Jas tarjetas de sonido 71 se
requiere un conjunto de altavoces como este modelo de
Creative, que destaca por incorporar ¢f disefio de dos
¥ vias separadas (tweeter y cono de medios) en os tres

altavoces frontales. £l amplificador de 8W RMS paralos
satélites, 20W RMS para el canal central y 24W RMS
para el subwooler ofrece un potente sonido.

Altavoces

En nuestra Guia de compras le
seguimos la pista a las novedades
de hardware mas interesantes,
para que estés al dia y puedas
elegir lo que mas te conviene.

Alternativas

ASROCK 939 Dual VSTA

ASUS M2N32WS5 Professional

puesto que integra un puerto
AGP, pero también un puerto
PCI Express para futuras

actualizaciones. Una idea genial.

Con la nueva plataforma con
zécalo AM2, AMD achualiza
sus procesadores a la memo-
ria DDR2. Por Jo demds, su
nicleo “Windsor™ integra un
de 64 bits con do-
ble nicleo y caché L2 de 2 MB.

ASUS EN73006T

Una tarjeta de sonido 71 que integra el avanzado
d'lpdeaaﬁo\ﬁaEmZ‘éﬁmnrmﬁmén

Un conjunto de aitavoces con certificacién THX
con tecnologia inaldm-

brica en los altavoces

traseros para




Monitores

e 2Esta al dia tu PC?

Actualizar tu PC puede convertirse en una locura. No te dejes abrumar
por los nombres y prestaciones de los productos. Para ello los hemos
clasificado en tres categorias. Todo bien claro, ;no? ;Cuél es la tuya?

Al ;i'zi pa}a jugar

PC a la ultima Seleccion Micromania

Lo mas potente que puedes encontrar si quieres Aqui te detallamos los componentes que La configuracion basica para garantizar que los

convertir tu PC en la maquina definitiva. Para configuran el equipo por el que nosotros juegos te funcionaran con un minimo de fluidez

jugar a tope con los videojuegos mas exigentes. optariamos. Esta es nuestra recomendacion. y un aceptable nivel de detalle.

© Placa base: Presupuesto '© Placa base: Presupuesto © Placa base: Presupuesto
Con chipset Intel 975X 199€ ABIT AWSD Max 239€ Con chipsets nForce4 o ULl 1697

© Procesador: Intel Core 2 Duo Extreme X6800 700 € © Procesador: Intel Core 2 Duo E6600 2.4 GHz 39¢€ (AGP y PCl Express) o Intel 945 0€

© RAM: 4 GB memoria DDR2 2 1000 MHz 400€ © RAM: 2 GB de memoria DDR2 180 € © Procesador: Athlon 64 3000 o Pentium 4 506 0€

© Tarjeta gréfica: 2 ATl X1950 en modo CrossFire 1000 € © Tarjeta gréfica: Sapphire Radeon X1900 GT 299¢€ © RAM: 1024 MB de memoria DDR 2 333 MHz 20€

© Tarjeta de sonido: Creative SB X-Fi Fatallty FPS 243 €

© Tarjeta de sonido: SoundBlaster X-Fi Fatallty FPS 249 €

© Tarjeta gréfica: Chipsets nVidia GeForce 7300

© Disco duro: 2 discos Serial ATA/300 RaptorX (RAID) 490 € © Disco duro: Western D. RaptorX S. ATAIS0 150GB 339 € o ATl Radeon X1300 90 €
© Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 49€ © Lector DVD: MSI XAS2P Serial ATA 49 € © Tarjeta de sonido: PCl con aceleracién sonido 30 20 €
© Grabadora: Philips Bluray-Disc TripleWriter B899 € © Grabadora: Samsung SH-WI163A 60 € © Disco duro: 120 GB Ultra/ATA 133 B €
© Monitor: LG TFT 19 pulgadas 16/9 299 € © Monitor: Beng FPI3GX 399 ¢ © Lector DVD: DVD 10X 15€
© Altavoces: Creative Gigaworks S 750 479 € © Altavoces: Creative Inspire T7900 119 € © Grabadora: Grabacién DVD Dual 3B€
© Ratén y teclado: Teclado Zboard y ratén Logitech G7 160 € © Raton y teclado: Zboard Merc + Logitech G3 100 € © Monitor: CRT 17 pulgadas 120€
© Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 29€ © Periféricos: Thrustmaster Dual Trigger Rumble 29¢€ © Altavoces: Conjunto 51 HE

Saitek X52 Flight Control System 14985 € Saitek X52 Flight Control System 14995 € © Ratén y teclado: Logitech Internet Pro 16€
__Logitech G25 Racing Wheel 29¢€ Logitech G25 299 € © Periféricos: Gamepad 2 palancas analégicas 19¢€
© TOTAL 520195 € © TOTAL 2.849 € © TOTAL 605 €

o - ——————— i — ———————————————————_———————
Recomendado Micromania Alternativas
Saitek X52 = Pilotaje seguro y certero Thrustmaster Top Gun Afterburner 2 Saitek ST90
® 55 € © Mis informacion: Herederos de © 1995 €© Mis info- Corporate PC |

© Tek 932805666 @

Joystick

g;unpadcuwmmr&mome&:
tos de vibracidn, dos palancas analdgicas para controlar los
movimientos 2vanzados de «FIFA 07» o «PES 6, un D-Pad
amm;mmmamm
batones programables y dos gatillos progresivos que pes-
siten ajustar la ﬁmamhspamycispnsam

Los manitores TFT por fin han alcanzado las prestaciones
de los tradicionales CRT gracias al ruevo récord de fiempo

de respuesta, sdlo 2ms, para que puedas jugar sin raleali-
zaciones ni efectos fantasma en los juegos més vertiginesos
de accifin y velocidad. Ademds, biene una excelente calidad |
mwmwmﬂmam,m 1
buen reafismo de color.

© 14995 € © Mis informaciér Corporate PC

Te sentirds como un autéatico piloto de caza de combate con este mando
de coatrol HOTAS que dispone de palanca de vuelo de alta resistencia y

El suefio hecho realidad para los fandticos de la velocidad,
i porque estamos ante un volante de alta cafidad y precisidn
que ademds tiene un médulo independiente con una c2ja de

giratonio, resistencia ajustable y 8

depl.mndeséhﬁ.z-.m
y la tecnologia UltraBrite
3X, que triplica &l nivel de
brillo y el contraste.

En configuracién HOTAS peroa un pfemase- ©

quible, esta palanca de vuelo con mando

© Tel: 932805666

Una palanca de vuelo que pone el acento en
un sistema de anclaje eficaz que ademds
.  destaca por fa precision de su eje de rofa-

B cony por La robustez del muelle de centra-
i do. Cuando no se usa, su base se replisga
Para ocupar un eSpaCio MiNIMo.

& wirs kpitech ooy SESEIIO A (O RSO e
Con un D-Pad disefiado para dar mayor precisién Un gamepad inalimbrico con efectos
a los movimientos diagonales, dispone de 10 bo- de vibracidn que puede usarse
tones en configuracién de - : enlos simuladores d¢
6 frontales y 4 en los ga- pero también en los juegos de
tillos, sin duda la opcidn accién fediante la emulacién
més ergondmica para los del ratdn por la palanca ana-
simuladores deportivos. légica derecha.
TrustBM3500R =
"""""""""" © 29 € © Mis informacién: Trust
© wwwirusteom
"""""""""" Asequible y muy completo
conjunto de volante y peda-
les con tecnologia Force
Feedback. Dispone deun
pad en el volante para

L6 L1960TO-BF
©29¢

© Ms iformacié: LG
©Owwwigees
muwmmwmde ;
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@ RESUELVE TODAS TUS DUDAS SOBRE HARDWARE

anias

Consultorio Técnico

Si tienes problemas para hacer funcionar un juego o deseas ampliar tu equipo y no sabes por
dénde empezar porque es un lio, en nuestro consultorio encontraras la solucidn que estas buscando.

SISTEMA OPERATIVO

DirectX

Mi equipo es un Athlon XP
2700+ con tarjeta gréfica Ge-
Force 7800 GTX y tarjeta de so-
nido SoundBlaster X-Fi Fatallty.
Tengo instalados los dltimos
controladores de todos los dis-
positivos y DirectX 9.0c, pero
en «Oblivion» y «F.E.A.R.» me
aparece un mensaje de error
con los archivos d3d9.dll y
dsound.dll = Carlos Maroto

Tienes que ejecutar el programa
de diagnostico de DirectX para
ver que la aceleracion 3D estéd
activada en gréficos y sonido.
Ve a inicio, ejecutar y teclea
“dxdiag”. Entra en las pestaiias
de “Pantalla” y “Sonido” y com-
prueba que todas las opciones
de aceleracion 3D estan activa-
das. Ademas, no olvides actua-
lizar DirectX a la ultima version
disponible. Puedes descargar
el instalador web en la pagina
www.microsoft.com/directx

Parche Windows XP
Tengo un portatil Benq y la
bateria duraba unas tres horas
en rendimiento mdximo, pero
cuando conecto un conjunto
de teclado y ratén inalambri-
cos Bluetooth al puerto USB se
empieza a consumir la bateria
hasta durar poco mds de una
hora. éCémo es posible que un
dispositivo USB consuma tanta
energia? ¢Hay alguna solucién?
= Luis Malero

i"n T T
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I MICROMANIA

El problema que comentas se
debe a un fallo de gestién en
el administrador de energia de
Windows XP SP2 cuando se co-
necta un dispositivo USB 2.0,
como es el caso de tu conjunto
de teclado y ratdn inaldmbricos
Bluetooth. Se ha solucionado
con un parche especifico que
puedes descargar en la direccién
www.microsoft.com/downloads
/details.aspx?displaylang=es
&FamilylD=78E80592-3C1D-
46BE-99C2-BODABAAE4370

Problemas de sincronia
Tengo un monitor CRT de
19 pulgadas y suelo jugar en
1280x1024 con una frecuencia
de refresco de 120 Hz porque
tengo una GeForce 7900 GTX.
El problema es que en juegos
como «TOCA Race Driver 3»
o «NFS Most Wanted» el ren-
dimiento es muy bajo, pero en
titulos de accién 3D no hay nin-
giin problema. éCudl puede ser
el problema? m Diego Berrocal

Tienes que forzar a los juegos
que te den problemas a no sin-
cronizar con la frecuencia de
actualizacion vertical, pues 120
Hz es un valor muy exigente.
Puedes buscar la opcion “Vsync”
en los menus de configuracién
gréfica de losjuegos, pero lo me-
jor es que lo desactives en los
controladores ForceWare de la
tarjeta gréfica. Para ello accede
a la opcién de configuracién de
calidad y rendimiento, y ya en
“sincronizacién vertical™ des-
activa "aplicacion controlada” y
selecciona "desactivada”.

TARJETAS GRAFICAS

¢lalidad o
rendimiento?

Mi PC es un Athlon 64 X2 3800+
con tarjeta GeForce 7600 GT
y 2 GB de RAM. Casi todos los
juegos me funcionan muy bien,
pero algunos como «Prey» van
mucho mejor que «F.E.A.R.» o

«Tomb Raider Legend», quevan
a saltos con la misma resolu-

cién. £Como puede haber tanta
diferencia? m Felipe Gonzélez

La diferencia en el rendimiento
se debe a que tienes conectados
filtros para las texturas y de sua-
vizado de lineas muy complejos,
para juegos que cargan mues-
treos altos. Puedes reducir la
calidad de estos parametros en
los menus de configuracion de
los juegos o bien seleccionar un
valor predeterminado mas bajo
en los controladores ForceWare
de la tarjeta gréfica.

Elegir procesador

Tenfa decidido adquirir un ordenador con procesador |
AMD Athlon 64 X2 4000+ para plataforma AM2, pero |
con la llegada de los nuevos Intel Core 2 Duo me plan-

~) La pregunta del mes

Anilisis
Me gustaria que me recomenda-
rais algiin programa de pruebas
para analizar la tarjeta gréfica
ATl Radeon X700 que acabo de
comprar. ¢Existe alguna pagina
web donde comparar los resul-
tados? = Julio Moren

.

Como tu tarjeta gréfica no so-
porta “Shader Model 3.0" de
DirectX9.0c no te conviene el
mas reciente, ¢€3DMark 06», por-
que ejecuta muchas pruebas con
esta tecnologia y te ofreceria un
resultado muy bajo que apenas
te serviria para comparar. Es
mejor que realices las pruebas
con «3DMark 05» porque es
ideal para tarjetas gréficas de la
generacion de la X700. Una vez
finalizados los “test” el progra-
ma dispone de una opcion para
compararlos con la extensa base
de datos online. Puedes adquirir-
lo en www.futuremark.com

teo cudl es mas adecuado para juegos por rendimien- | f

to, pero también me gustaria saber vuestra opinién %
en relacion precio/prestaciones. & David Alonse

PORTATILES

Memoria grafica
compartida

He visto un portatil a un precio
muy interesante con un proce-
sador AMD Turion 64 X2y 1GB
de memoria DDR2, pero mi
tinica duda es que integra una
tarjeta grafica Radeon X1100

% con 256 MB de memoria com-

partida. é&Cémo puede afectar
esto al rendimiento en juegos
como «Quake 4» y «Oblivionn?
= Antonio Ballesteros

Que la memoria gréfica a la que
accede el procesador gréfico
Radeon X1100 sea compartida
significa que va a restarle 256
MB a la memoria del sistema,
lo que reducira notablemente
el Giga inicialmente disponible

Los nuevos Core 2 Duo “Conroe” consiguen vencer al Athlon 64 X2 AM2 en casi todos los pro-
gramas de pruebas -benchmarks- y con juegos. Intel afirma que el niicleo “Conroe” es el mayor
avance desde el salto del 486 al primer Pentium. Su consumo eléctrico es un 40% inferior, genera
menos calor y se optimiza por ello todo su funcionamiento. Su rendimiento es extraordinario gra-
cias a la caché L2 de 4 MB, el bus frontal de 1066 MHz (266x4) y 2 su optimizado procesamiento
con doble ncleo, la gestion del acceso a memoria y caché, asi como las instrucciones de 64 bits y
la aceleracion de contenidos digitales. Respecto a la relacién precio/prestaciones un Athlon 64 X2
AM2 4600+ (2,4 GHz) vale unos 244 €, mientras que un Core 2 Duo E6600 a 2,4 GHz sale por 339
€, casi 100 € de diferencia, aunque es de esperar que en los préximos meses se abaraten los Core
2 Duo. Si vas a comprar un PC y tienes un presupuesto alto, ve 2 por un Core 2 Duo.



a una cantidad muy justa para
algunos juegos que requieren
precisamente ese minimo para
funcionar bien. No obstante, una
solucién puede ser adquirir el
portatil y luego ampliarle la me-
moria a 2 GB para que ese uso
de memoria gréfica compartida
no sea tan determinante.

Controladores

Tengo un portatil Acer Aspire
5670 con tarjeta grafica integra-
da ATl Radeon X1600 Mobile.
Casi todos los juegos van bien,
pero en «Hitman: Blood Money»
y «Titan Quest» aprecio textu-
ras erréneas y querfa actualizar
los controladores Catalyst. He
descargado los iiltimos, pero no
me deja instalarlos porque me
dice que el chip gréfico no es
compatible. éExiste alguna so-
lucién? = Santiago Ferndndez

Los paquetes de instalacion de
los controladores Catalyst son
diferentes si se trata de solucio-
nes para portatiles y requieren
de un programa que analiza si el
sistema es compatible. Abre el
“Control Center” de ATI Catalyst
y en la opcién de "bienvenido,
funciones del producto”, selec-
ciona “revise las actualizacio-
nes de los controladores”. Esta
opcion abrird Ia pagina de ATI
y descargara un programa que
anzliza si tu sistema es compati-

ble con la actualizacion. Sies asi

iniciard la descarga e instalacion
de los controladores. De lo con-
trario tendrds que acudir al so-
porte del fabricante del portatil.

- DISPOSITIVOS
DE CONTROL

Puerto USB 2.0

Tengo un ratén Logitech G3 y
cuando lo conecto al puerto
USB el sistema operativo lo re-

conoce de inmediato y funciona
ala perfeccidn. Pero tras apagar
el ordenador y volver a encen-
derlo el puntero no funciona y
tengo que volver a desenchufar
el conector para que al volver a
conectarlo lo reconozca. ¢Es un
fallo del rat6n? m Javier Martin

El raton Logitech G3 requiere un
puerto USB de especificacion
2.0 para funcionar al médximo de
sus prestaciones, es decir, cuan-
do se juega con la resolucion de
2000 ppp, si bien es cierto que
no deberia dar problemas de
error de deteccién tras iniciar
el ordenador con puertos USB
normales. Desenchufa el raton
e instala la ultima versién de
los controladores de Logitech.
Ejecuta el instalador y cuando
el programa te lo pida enchufa
el ratén. Si persisten los pro-
blemas asegurate que el puerto
USB donde lo conectas es inde-
pendiente, es decir, no esta en
un "HUB" de puertos USB.

Fiel a AGP

Tengo una tarjeta gréfica Ge-
Force 5900 Ultra AGP que ya se
ha quedado muy limitada con
juegos 3D de (iltima generacién
como «F.E.A.R.» o «Prey». El
resto del equipo todavia va bien,
porque tengo un procesador de
3 GHz, 2 GB de memoria y disco
duro Serial ATA de 7200 rpm.
Actualizar la gréfica a una PCI
Express me supondria cambiar
la placa base y entonces me li-
mitaria a una GeForce 7600GT,
mientras que si no cambio la

placa base podria comprar una
GeForce 7800GS para AGP8X.
£Qué opindis de ambas opcio-
nes? m Mateo ledesma

Como en tu caso la CPU, la me-
moria y el disco duro todavia
aguantaran bastante tiempo, te
recomendamos mantenerte fiel
a la tecnologia AGP y adquirir
una GeForce 7800GS porque
ofrece un rendimiento excep-
cional y deja en evidencia que
no existe tanta diferencia entre
AGP8X si el procesador grafico
le saca partido y PCl Express
16X. El GeForce 7800GS lo hace.

¢Dos mejor que una?
Quiero comprar un ordenador
nuevo con la intencidn de jugar
con la configuracién méxima de
«The Elder Scrolls IV: Oblivion»
o «Flight Simulator X» y me
gustarfa que me recomendarais
qué es mejor: un PC con dos
tarjetas gréficas de gama me-
dia -ya sean ATl o Nvidia con
CrossFire o SLI- o es preferible
adquirir una sola tarjeta gréfica
de gama alta como [a Radeon
X1950 o la GeForce 7900 GTX.
= Carlos Benitez

Aunque la tecnologia CrossFire
de ATl ofrece un mejor aprove-
chamiento del modo dual que el
sistema SLI de nVidia, en ambos
casos es preferible optar por
una sola tarjeta grafica de gama
alta. Asi, las prestaciones son
superiores en muchos juegos
que todavia no funcionan bien
con modos duales y, desde lue-
go, evitas otros inconvenientes
como el ruido de los ventilado-
res, la generacion de calor y el
alto consumo eléctrico. Ademas,
con una sola tarjeta gréfica de
gama alta siempre te quedard la
puerta abierta al modo dual.

> lmmmgmmmmrqmm

supuesto, un gamepad con

o un tanto especiales. Aqui te detallamos qué te va a hacer
falta para disfrutar de los mejores jueges que hemos
alanlizado este mes, y te recomendamos los dispositivos
con los que sacarles el méximo partido.

COMPANY OF HEROES

» Estamos ante el juego con el motor grafico mas avanzado que se
ha visto en la estrategia en tiempo real. Por suerte, tiene un ment de
configuracion grafica capaz de analizar el hardware y establecer la
configuracién 6ptima en cada PC. No obstante, para jugar al mas alto
nivel grafico, necesitas una tarjeta gréfica Geforce 7600 o Radeon
X1700 con 256 MB de memoria grafica, ademds de un procesador a
2.4 GHz y 1 GB de memoria. Dispone de soporte para sonido de hasta
8.1 canales discretos, asi que preparate a sacarle todo el partido a tu
tarjeta de sonido SoundBlaster Audigy o X-Fi.

FIFA 07
P Esta nueva entrega de la serie tiene una tecnologia renovada que
mejores efectos y definicién. Adn asf, en alta resolucién
eldeia!lealmémnmrequmsa!édewtamlagrﬁm
bés:ca como la GeForce
7300 o Radeon X1300. Si g
conviene que la CPU llegue 2 7
los 2,6 GHz y contar con un
minimo de 1 GB de RAM. Por

12 botones y dos palancas
analdgicas es imprescindible
para controlar los regates y
jugadas avanzadas.

BROKEN SWORD 4

P Una aventura clsica con camaras fijas pero escenarios muy
detallados que emplean la innovadora tecnologia de ambientacion
amBX de Philips. No obstante, va bien con una tarjeta gréfica de
gama basica como la GeForce "“'—'—w, e
7300 o la Radeon X1300. En | -

CPU y memoria tampoco es |

exigente, basta con 1 GHZ y |
512 megas, respectivamente. |
Para aumentar inmersién en la
atmosfera es importante tener
una tarjeta de sonido 3D pues &
el juego tiene sonido 5.1 con [
efecto posicional.

 JOINT STRIKE FORCE

» Un juego de estrategia tactica con fenomenal entorno grafico, no
demasiado exigente. Con tarjetas graficas GeForce 7300 o Radeon
X1300 se puede jugar con todos los efectos activados. La CPU debe
superar los 2 GHz y la memoria ey

debe tener no menos de 1 GB.
Soporta la tecnologia Ageia
Physx de calculo de fisica con
una tarjeta como la ASUS
Physx logrards unos efectos S0
de fisica y particulas mas
realistas y descargarés un poco
etesﬁmdecélaﬁodelaCPU
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Jemnmns, trolls, goblins y otras criaturas. emplezan 3 af:’lg}; sg espadas y se disponen en formacion”
para preparar el asalto. ;No te has enterado? Hay ﬂ g
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i fantastica que se va a librar en tu PL...

S

< EL UNIVERSO DE FANTASIA DE WARHAMMER es
el mundo donde se ambienta la accion de «Mark of

Chaosn, con cuatro facciones principales disponibles.

< EL JUEGO TENDRA DOS CAMPANAS en el modo
individual, de unas 40 horas cada una, en las que
podras controlar a las fuerzas del Bien y del Mal.

< INCLUIRA UN EDITOR DE UNIDADES simulando las
opciones de pintar figuritas del juego de tablero.
Podras compartir tus disefios online y se habla de
posibles concursos de disefio en la pagina web.

< CONTROLARAS A UNIDADES ESPECIALES como

héroes y campeones, de los que habra mas de 25, que
dispondran de habilidades también especiales.

) MECROMANIA

espués de su dltima

incursion en PC,

con el sensacional

«Dawn of Warn, la

otra cara del univer-
so Warhammer -la mas clasica-,
Ia fantasia, se prepara para llenar
tu ordenador de estrategia de
altura. Estrategia, eso si, oscu-
ra, terrible, ominosa... pero tan
fascinante y espectacular, que
pocos juegos en el género vas a
poder encontrar esta temporada
que sean capaces de igualar lo
que Black Hole estd preparando
con «Mark of Chaos». La guerra
entre el Bien y el Mal esta a pun-

to de comenzar y los ejércitos
han comenzado a desplegar sus
unidades en el campo de batalla.
£De qué lado vas a combatir?

TODO WARHAMMER

Las cuatro facciones jugables
-Altos Elfos, Skaven, Fuerzas
Imperiales y Caos- que tendra
aMark of Chaosy disputardn sus

batallas en dos campanas princi-
pales, una en la que controlards
a las fuerzas del Bien y en otra,
las del Mal. En estas campaiias
~cuya duracion se prevé alrede-
dor de las 40 horas, cada una-

< a un brutal juego de estrategia, donde

¢~ dirigiras a una de sus cuatro facciones




DISENA “TU”
WARHAMMER

B ZTE GUSTA PINTAR FIGURAS?
Si eres aficionado a Warhammer
es lo normal. Asf que, claro, en
«Mark of Chaos» tenia que existir
la posibilidad de que “pintases” a
las unidades de tu ejército.

& UN EDITOR DE UNIDADES
estard incluido en el juego. Como
ocurria con otro Warhammer para
PC, «Dawn of Wars, podrds crear
tus propies disefios para tu ejérci-
to y hasta compartirios online.

A iLA OSCURIDAD VENCERA! £0 tal vez no? Til, £de qué lado estaras? En el mundo Warhammer todo es
posible, y en aMark of Chaosn la estrategia se alza como [a excusa para entrar en este fascinante universo.

i

o )

A iPERO QUE MARAVILLA! El detalle, Ia perfecta recreacion de unidades y la magnifica ambientacion del
mundo de Warhammer te va a dejar alucinado en su adaptacién al PC en aMark of Chaosy. iEs genial!

e AP - el

A IWARHAMMER ES BRUTAL! Y aMark of Chaos» lo serd mads ain. Mira, mira lo que te espera: demonios,
soldados, elfos, vampiros, goblins__. iTodo Warhammer estard aqui dentro y con unos graficos para alucinar!

ANCROMANIA



LA ETERNA LUCHA REGRESA

B LAS DOS CAMPANAS DE «MARK OF CHAOQS» recrean, una vez
més, la eterna lucha entre bien y mal, luz y oscuridad, pudiendo es-
coger una entre las cuatro facciones disponibles: Fuerzas Imperiales,
Caos, Skaven y Altos Elfos. Cada una posee un arbol de unidades que
es una de las grandes virtudes de disefio de eMark of Chaos».

HEROES Y CAMPEONES conforman un sélido pilar de Ia formacién
de los ejércitos. Los campeones poseen habilidades especiales en tres
areas: duelos, combate y liderazgo. Y los duelos entre campeones se-
ran de las peleas mas impresionantes que podrds ver en el juego.

»» ellas destacaran de manera
natural los héroes y campeones,
amén de unidades especiales del
estilo de magos y hechiceros.

ESPECTACULO DE FANTASIA
Los campeones podrdn no sélo
dirigir formaciones, sino estar li-
gados a los ejércitos de forma que
influyan en la moral -para bien y
para mal- de los mismos. Si dos
campeones luchan en combate
singular -algo que verds a menu-
do-, el perdedor afectara negativa-
mente la moral de su ejército.

En los combates entre estos
ejércitos —que se pueden definir

como una mezcla entre lo que viste
en «Dawn of Warn y la espectacu-
laridad de «Total Warn- ademds
habra que tener en cuenta una
caracteristica como es el uso por
1a 1A del “aggravation™ -0 “aggro”,
como es mas popular—, es decir,
que el enemigo tenderd a atacar
con preferencia aquellas unidades
susceptibles de causarle mayor
dario. ¢El resultado? Tendras que
llas unidades poderosas —magos,
por lo general- pero débiles, que
suelen ser vitales para el combate
y para la supervivencia de tu ejér-
cito. Mientras, claro, no deberds
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"y campeones disputaran los combates mas

- espectaculares de «Mark of Chaos». Lualquiera
- que se interponga en su camino -unidad o cosa-
iDales duro! m

_ no durara

a8 Podras personalizar tus unidades en
» - un editor para hacer los combates
- masivos aun mas espectaculares

oo R

RIS

A iDUELO DE TITANES! Las peleas entre Campeones son de lo mejorcito de «Mark of Chaos». Demonios
gigantescos y paladines poderosos dindose [a del pulpo en combate singular, con sus tropas alrededor.

. - = e e = g

A iGUERRA TOTAL EN WARHAMMER! Escoge una de las cuatro facciones disponibles, elige a tus héroes, tus
campeones, configura sus habilidades y linzate a una guerra total en la que no habra prisioneros...

A iAL ASALTOI! Uno de los modos de juego mas atractivos serd el del Asedio, donde ya juegues como
atacante o defensor te verds obligado a planificar estrategias muy elaboradas para alzarte con la victoria.

MECROMANIA



> Juego completo
# BloodRayne

> Demos jugables

» Broken Sword
El Angel de la Muerte

= Caesar [V

* Joint Task Force

» Just Cause

» Stronghold Legends

* Take Command
Second Manassas

= Warhammer 40.000

Dawn of War. Dark Crusade

> Aplicacion especial
= 20 Aniversario de
Micromania.

b Previews
= Warhammer
Mark of Chaos

) Actualizaciones

* FlatOut 2 v.11

» Galactic Civilizations I
Dread Lords v.L.3

= LEGO Star Wars v.11

® Prey v.11

= Titan Quest v.L15

« Warhammer 40.000
Dawn of War .151

p- Extras

* DirectX 8.0¢

» Driver Catalyst ATl v.6.7

= Driver ForceWare
nVidia v91.31

= Driver Xabre v.3.10

= Rush for Berlin

* Take Command
Second Manassas

DU Dmanla & T0DOS LOS MESES EN MICROMANIA UN DVD CON UN JUEGO COMPLETO Y LAS MEJORES DEMOS
Indice 117! 1S | tu PC!
L[ [Ualé Mas JUEGOo a tU I'e.

5¥a has llegado al final de este nimero? No te preocupes, que ain queda diversion.
En el DVD vas a encontrar lo que necesitas para darle mds juego a tu PC. Demos
jugables, videos, especiales, actualizaciones y un juego completo original. jiDisfrotalo!!

isfruta con «BloodRayne» de
n uno de los mas sorprendentes

éxitos del género de la accion
en los dltimos afios, en el que contro- 1
laras a una bella protagonista, mi ;
humana y mitad vampiresa. La acci
en «BloodRayne» es trepidante y'es
envuelta un sugerente contexto sitt
do entre las dos guerras mundial
mundo parecs amenazado por vari
frentes pero uno de ellos, procedente
de los mas oscuros experimentos de
la ciencia nazi, permanece oculto al
ojos de los mortales. Serd una aven-
tura sangrienta, emocionante, repleta 4
de vertiginosos combates pero, cuida-
do, porque tu vampiresa protagonista 3
tiene grandes poderes pero al mismo
tiempo posee algunas debilidades...

e Lo que hay que tener  CEEEEEEEEEEREEREsES

© S0: Windows 98/ME/2000/XP © CPU: Pentium [ll 733 MHz
© RAM:128 MB © HD: 2 GB © Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible
Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido: 16 bit © DirectX 8.1

Controles basicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles.

LAS CARATULAS ORIGINALES DE LA COLECCION

- 2 s o e - .‘._3- . 7 7
2oy gyt b idipuogll I 5 i tenes cuslauier
sacarla de la funda y darle la vuelta. jMis Ficil, imposible! _problema con los

S 77 4 IR 5. programas incluidos
24 en el DVD, puedes
<~ contactar con nuestro
> Servicio de Asistencia
+'> Técnica (SAT) por
__correo electronico:
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k* . El Angel de la Muerte -

Todo un nivel £
" ©Género: Aventura © Compafiz: Revolution ». >
fw ~ Software/THQ © Distribuidor: THQ o .
e e .
.. George Stobbard, el intrépido protago- | e e Tl
Y¢ nista de la serie «Broken Swordn inicia

. una nueva aventura en la que conocerd ' |

. -_.

B/

Broken 5word

v

a una misteriosa mujer que le propondra

<. . n arriesgado desafio. En [a demo
ll." podrds jugaras un nivel completo _ I AW
%~ eirtrasa pista de un manuscrito | ol WAV o B Caesar IV

s robado por la mafia que, al pare- B o = i .
;__ ipen st i : N Un escenario completo ©50: Windows 2000/XP
Vi fabrica de productos carmicos. , il p ©Glnere Extialegia ©Comiic TRed Ml = SCCU:Festimm A 156l
“ Alli te infiltraras sin levantar 4 =] ot e : : Mem%w ORAE 255 M8

Take Command
2nd Manassas

() Lo que hay que tener

sospechas para encontrar 4 s © Lanzamiento: Octubre 2006 ©HD: 526 MB

- las pistas que te conduzcan 4% £ 2 ©ldioma: Inglés © 445 MB
. hasta el citado y misterio- # - By WEW """"""""
¥4 50 manuscrito. : Z U ! s L a

©50: Windows XP ©CPU: Pentium 4 1.4 GHz ©RAM: 256 MB ©HD: 400 MB
éTarielagﬁﬁﬁ:Acela-adoraSDcompatﬂieDirectWeleSHB © Tarjeta de sonido: Tarjeta de
Sonido 16 bit ©DirectX 9.0¢c

Controles basicos:
© Ratén: Todos los controles disponibles

Warhammer. Mark of Chaos
La saga continva

Un escenario del juego 7 ' ) P © Género: Estrategia © Compafiz: Black Hole Games © Distribuidor: Virgin

------------------------------ : i % . Play ©Lanzamiento: Noviembre 2006 © ldioma: Inglés

©Género: Estrategia © Compaifa: MadMinute o LTINS
Games © Distribuidor: Friendware : ; g T Desde los estudios de Black Hole Games nos llega un espectacu-
© Lanzamiento: Septiembre 2006 ; / ~ o YA lar video que anuncia un juego que promete ser excepcional. Y es
©ldioma: Castellano © Espacio: 143 MB 7 ; b que el conocidisimo universo de fantasia Warhammer -original-

e e R i 7 14 W mente un juego de estrategia con miniaturas que ha inspirado pie
437 w § %  a libros, juegos de rol, comics, novelas...- esta a punto de exten-
derse por todo el mundo convirtiendo sus crudas y emocionantes
batallas en un extraordinario titulo de estrategia. Preparate para
/ o ¢ A4 disfrutar de un video que pone las expectativas en lo mds alto, y
---------------- ' % 4% consuélate porque falta muy poco para que podamos ver el juego
i hecho realidad ya que su lanzamiento estd a la vuelta de la esqui-
na. Como es de esperar de un titulo de Warhammer, habrd bata-
llas masivas en las que veremos facciones enteras en el campo de
batalla protagonizando luchas sin tregua, todo con la intencion de
conquistar el territorio enemigo. Siéntate y disfruta con este video
& e imagina lo que te espera en poco, muy poco tiempo.
v A ' L al

.
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Jamt Task Force
:.:Misidn completa

r‘ QWB&&@GW%
¥ Games/Vivendi © Distribuidor; Vivendi

© Lanzamiento: Septiembre 2006 © Idioma de
(s ladmwlngles@&pacwusm

----- A - *+» En wloint Task Forcex se recrea la gue- .
V- Y»rraacmalenwdacampanaestasal ’(
o~ ‘. -mando de una fuerza expedicio-
; naria internacional expuesta
bal escaparate de los medios d
de comunicacion para -

(.. Obtener fondosycon .~

- ellos refuerzos y

Warhammer 40.000: %, -material. En esta

Dawn of War, Dark Crusade o so: Windows 200077 .:' e

Tutorial y dos misiones S CEUE Pention €2 0hiz “ barco utilizado como

Rt oo eenee- ORAM: 512 M8 polvorin que

© Género: Estrategia/Rol © Compafifa: Relic ©HD:330 MB estd siendo |

Entertainment © Distribuidor: THQ © Tarjeta grifica: (v objetodeun

© Lanzamiento: Octubre 2006 Aceleradora 30 " duro ataque £ :

©ldioma de la demo: Inglés © Espacio: 309 MB compatible Direct3D con 22 enemigo. y

_________ 2 M8 =% . ! ‘

La segunda expansion del inagotable o Tarjeta de sonido: Tarjeta W = )

«Dawn of War» esta ya en camino para de Sonido 16 bit Y™

ofrecer un buen pudado de novedades @ DirectX 9.0¢ - '.0 que hay que tener

y 2 jueg ensacional ttulo d2  ccccmmccceceeeaaa .

yhors & teeo dl enacona o o = 8 ©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 L4 GHz © RAM: 256 MB © HD: 352 MB

“:a.SLEE':._.E‘ce Lar .CES;E E.C. é’J;.‘aua Eq“dEI Controles basicos: . © Tarjet 2fica: Aceleradora 3D tible Direct3D con 64 MB
inante umiver. e cien nccion ae © Ratén: Todos los controles b 2 F - . =

Warhammer 40.000. Mientras llega, em- disponibies. H © Tarjeta de sonido: Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 3.0c

pieza por disfrutar de dos misiones y un X o

tutorial en esta demo controlando a las 'l gﬂ?ﬁgﬂ tes dis

tecnolégicamente avanzadas fuerzas de
los ‘errln es TAU, con sus armas de DL.|S3
y sus vehiculos de inigualable movilidad.

Apf cacion especial 0 iiod

MICROMANIA ™~
CUMPLE 20 ANOS

Un ano "eno de accmn

o
i i v v s

SPLINTER CELL ¥&4

pArJDUPMoI.'JORRO‘ N
il ey del

Stronghold Legends

Tutorial y nivel completo © 50: Windows 2000/XP
© Género: Estrategia © Compafia: FireFly gmmusm&
Studios/2K © Distribuidor: Take2 ©HD: 431 MB
© Lanzamiento: Octubre 2006 e .'I grifica:
Okdlome: ingiés OFspacie 4208 . Aceleradora 30
El altimo titulo de la serie «Stror ,st‘r*ld) compatible Direct3D con
nos lleva nada menos que a la corte del 64 MB

B iMicromania cumple 20 afios! Cada vez nos acercamos mds al final Rey Arturo y junto 2 €l los miticos Caba-  ©Tarjeta de sonido: Tarjeta
lleros de la Mesa Redonda. El juego mez- de Sonido 16 bit

= de este recorrido por la historia de Micromania: en esta ocasion, re- 3 lViesa -
cordamos el afio 2004 en nuestro aniversario y verds que fueron doce Rl : 4 cla la ambientacion medieval con no poca © DirectX 9.0
meses repletos de fuertes emociones. Se vieron magistrales titulos ; ' g fantasia y los castillos son, de nuevo, el =
entre los que el género de la accién tuvo especial protagonismo. Como g ; 2 gje prm:ap'al de su atractivo desarrollo: Controles basicos:
prueba de ello, el lanzamiento de «Far Cry» o la renovacién de algunas ; ; construccién, asedios, ataques... La demo © Ratén: Todos los controles
de las series mas populares del mundo de los videojuegos, caso de consta de un nivel completo en el que po- disponibles.

. aHalf-Life 2», «Doom 3» o el veterano e hiperactivo «Los Sims 2». drés elegir tu protagonista entre varios
Y empezibamos a hablar del que seria el responsable del definitivo * personajes e iniciar tu particular aventura.

- espaldarazo al mundo del rol online: «World of Warcrafts. ), También contarads con un tutonal que te

” ensefard los aspectos basicos del juego.

- - - -
- - . ®. - esccecccsasss=s==——=-



Rush For Berlin

Herramientas de desarrollo

ko i OCompai Soemegon.

Si te gusta hacer tus propias modificaciones

de juegos y crear misiones o nuevos mapas, .. 4

con estas herramientas de desarrollo
podras echar a volar tu imaginacién y hacer &

frente a nuevos retos en «Rush for Berliny.
Ademds, el conjunto que ofrecemos incor-
pora un editor completo y los necesarios
manuales de uso. Si ya estas familiarizado
con este tipo de herramientas, comenzar te
resultard mucho mas sencillo.

Take Command: 2nd Manassas

5DK del juego

© Género: Estrategia © Compafia: MadMinute Games
© Distribuidor: Friendware © ldioma: Inglés © Tamafio: 10 MB

Este pack de herramientas
en su version 2.51 permi-
te modificar casi todos los
elementos salvo los mapas
ya disponibles. Los archi-
vos con extension “.csv” te
dardn acceso al contenido
del juego, y serdn estos los
que puedas modificar para
personalizar a tu antojo
aquellos aspectos del juego
que te gusten més.

5 3 $,
DR

" Just Cause

-.Y:

Una mision completa

© Lanzamiento: Septiembre 2006 ©ldioma de

.la demo: Castellano © Espacio: 542 MB

, . Con esta espectacular demo irrumpe una de las
grandes promesas de Ia accion este otofio y con

., ella podras comprobar algunas de las caracte-
1 risticas que hacen dnico a @Just Cause», como
el tamaiio del escenario en el que la historia

* tiene lugar, la cantidad de posibilidades a tu al-
_cance y la generosa dosis de accion cinemato-
grafica y repleta de variedad que esta dispuesta

2
Y
Y-‘
‘-
HE

14

hacer frente en a una arriesgada mision

. aofrecerte. En @ust Cause» asumiras el papel
del agente de la CIA Rico Pérez y tendras que

enel

archipiélago de San Esperito, donde un terro-
rista pretende permanecer oculto para llevar a

cabo sus planes. Un helicptero te lanzard en

(s -paracaidas sobre las islas con el tiempo

justo

para interceptar y eliminar el vehiculo en el que

) tu objetivo esta intentando escapar.

el
4 Y

WS Lo que hay que tener

Tarjeta de Sonido 16 bit © DirectX 9.0c

©W/5/A/D: Movimiento © Ratén: Vistas

T - g S

© Boton izq.: Disparo

©50: Windows 2000/XP © CPU: Pentium 4 14 GHz ©RAM: 512 MB ©HD: 803 MB
© Tarjeta gréfica: Aceleradora 3D compatible Direct3D con 64 MB © Tarjeta de sonido:

Driver Catalyst ATl v.6.7

Driver y aplicaciones al dia

© Soporte: Radeon Series X300, X550, X600, X700, X800, X850,
X1300, X1600, X1800, X1900, 9500, 9550, 9650, 9600, 9700 y 9800

Junto al nuevo driver Radeon, el pack incluye nuevas ver-
siones del Multimedia Center, HydraVision, Remote Wonder,
Catalyst Control Center, etc. pero, sobre todo, sus controla-
dores incrementan y optimizan el rendimiento del chipset
y aumentan la compatibilidad y la estabilidad.

Driver ForceWare nVidia v.9131
Mas soporte y compatibilidad

© Soporte: Series GeForce2 a GeForce Serie 7 © Compaiifa nVidia
© Distribuidor: nVidia © Idioma: Espadiol © Tamafio: 62 MB

Esta versién afiade multitud de novedades, entre ellas el
soporte a GeForce 7950 GX2. Incorpora el nuevo panel de
control NVIDIA, nuevas caracteristicas y mejoras del sis-
tema NVIDIA PureVideo y aumenta la compatibilidad con
decodificadores MPEG-2.

Driver Xabre v.3.10
Drivers VGA y utilidades

© Soporte: Xabre 80/200/400/600 series © Compafia: Xabre
© Distribuidor: Xabre © Idioma: Inglés © Tamafio: 16,3 MB

Ademds sacar el mdximo rendimiento de tu tarjeta, esta
aplicacién te instalard un conjunto de utilidades para el
3juste de la imagen, la correccion gama, la actualizacion
o backup de la flash-ROM o la configuracién de teclas de
acceso rapido que te facilitardn diversas operaciones.

[ T N N BN B e e .
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para el controlador Z-Axis.
También soluciona algunos
problemas encontrados con
el sistema de movimientos
que tenia el ratén del PC.

> Prey
Actualizacién a la version
L1 Lainstalacién de este
primer parche de «Prey»
soluciona numerosos proble-
mas encontrados en el juego
que provocaban una salida
inesperada al escritorio del
Windows. Igualmente se ha
retocado el modo multiju-
gador del juego, ofreciendo
algunas nuevas opciones.

P Titan Ouest
Actualizacién a la versién
L15. Los desarrolladores
del juego no han dado
explicaciones concretas

de las mejoras que realiza
dicha actualizacién, tan solo
han comentado que corrige
determinados errores encon-
trados en la versién comer-
cial del titulo.

» Warhammer 40K:
Dawn of War
Actualizacién a la versién
L5L Este archivo actualiza
desde la versién 150 del
juego y soluciona multitud de
problemas de estabilidad en
partidas online al provocar
errores inesperados y cuel-
gues del juego.

P FlatOut 2
Actualizacién a la versién LL
Este archivo soluciona pro-
blemas de conectividad en
modo multijugador cuando a
través de un router se usaba
un NAT. Iguaimente se han
solucionado los problemas
de sonido detectados con
algunas tarjetas de sonido
del fabricante Creative.

P Galactic
Civilizations II:
Dread Lords

Actualizacién a la version

1.3. Este archivo retoca

notablemente la Inteligencia

Artificial del juego y solucio-

na algunos otros problemas

que afectan directamente a

Ia jugabilidad de titulo. Otros

problemas graficos menores

también han sido soluciona-
dos completamente.

MICROMANIA



Micromania

Y ademas...

EN EL PROXIMO NUMERO DE

b te pierdas...
g

_.aﬂ# s
fannsndebh:stmamlehawlﬁanwm

A SILVERFALL Te contamos como serd este
auawwyspecm!m'juegademl

A SID MEIER'S RAILROAD L2 factoria Meier
artualiza uno de sus mayores clasicos.

z

"en nuestro DVD

ﬁ mr” ” Juego Completo
Original para F

:Vwe el rol y descubre el origen de la mitica serie!
- ¥ ; = <« Conoce el mundo, los
personajes y la historia
que han dado forma a
una de [as series mis
famosas del rol.

E Y ademas, las. mejores demos jugables del mes, previews y
| huevas sorpresas para seguir celebrando el Aiio de Mrcromama.
\




Port Royale 2 alcanza el nivel Premium

é’/ f | z'nperio é’spaﬁo/ en tus mano.

{ an

cqlhnhu-n-

el siglo XVl las potencnas europeas se enfrentan por Ias riquezas del Nuevo Mundo Las escuadras de Inglaterra, Franciay Holanda
desafian la hegemonia del Imperio espanol en aguas del Caribe ! Un mar surcado por enemigos sin ley y sin patria: los piratas.

y ; | .. : . ’ ‘/.__7




